FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 2 / Semestrul 2
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Proiectare asistata de calculator - CAD 2.2 Cod disciplind | AIBS4004
2.3. Titularul activitatii de curs dr. Nicula Raluca-Iulia
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator dr. Nicula Raluca-Iulia
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
2 2 | (E/C/VP) ES | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
d. Consultatii 10
e. Examinari 7
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 40
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 35
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

* 1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Operarea cu fisiere, foldere si formate de imagine (.jpg, .png, .ai, .dxf, etc.).
cunoasterea principiilor de compozitie, proportie, volum, silueta si
constructie a formei vestimentare;

Intelegerea principiilor de baza ale realizarii tiparelor, a reperelor
componente si a proceselor de asamblare a produselor vestimentare;

4.2 de competente

Utilizarea programelor grafice de baza (ex: Adobe Illustrator, Photoshop,
Corel DRAW) — nivel incepator spre mediu.

capacitatea de a realiza schite de concept, desene tehnice si reprezentari
bidimensionale ale produselor vestimentare;

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

Proiector sau ecran digital interactiv pentru demonstratii vizuale.
Sald de curs dotata cu echipamente de proiectie si acces la resurse digitale
pentru prezentarea conceptelor si demonstrarea functiilor aplicatiei CLO3D.

5.2 de desfasurare a seminarului

Laborator dotat cu calculatoare compatibile cu cerintele aplicatiei CLO3D,
software instalat si acces la resurse digitale. Activitdtile practice se
desfasoara individual, sub Indrumarea cadrului didactic, si vizeaza
proiectarea, simularea si prezentarea digitala a produselor vestimentare.

5.3 de desfdsurare a laboratorului

5.4 de desfasurare a proiectului




6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

[J Dezvoltarea independenta a capacitatii de analiza si critica in cea ce
priveste structura unui obiect dupa urmatoarele aspecte:

0 Dimensionare geometrica;

U Functionalitate si ergonomie;

0 Tehnica de realizare si tehnologia de executie;

0 Stiinta rezistentei materialelor, etc.

0 Dezvoltarea propriei capacitati critice in ceea ce priveste ergonomia,
functionalitatea si estetica unui produs;

0 Dezvoltarea abilitatii de a putea alege independent tipul de material
conform normelor ISO cu destinatie specifica de proiectare al unui obiect;

[ Dezvoltarea independenta de cunostiinte minime de realizare al desenului
tehnic pentru executia componentelor si al subansamblelor necesare
finalizarii unui proiect de design;

0 Dezvoltarea independenta si de munca in echipa in cursul dezvoltarii unui
proiect de dezvoltare;

[0 Dezvoltarea abilitatii de a-si expune si argumenta propria idee.

6.2 Competente transversale

0 Ordine si discipling;

[ Eficienta si acuratete;

O Creativitate si simt estetic;

[ Gandire tehnica si tehnologica;

O Capacitatea de a lucra n echipa;

0 Capacitatea de a gasi solutii tehnice si creative

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila compete

ntelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Formarea competentelor digitale si de design aplicat necesare realizarii
produselor vestimentare In mediu virtual 3D, prin utilizarea platformei
profesionale CLO3D.

7.2 Obiectivele specifice

Dobandirea cunostintelor teoretice privind principiile de proiectare
vestimentara 1n mediu digital 3D

intelegerea functionalitatilor si a interfetei software-ului CLO3D, precum si a
fluxului de lucru digital In designul vestimentar.

Cunoasterea proprietatilor materialelor textile virtuale si a modului in care
acestea influenteaza simularea 3D.

Aplicarea metodelor de constructie digitala a tiparelor (2D) si conversia lor in
modele tridimensionale.

Elaborarea unui proiect final complet in CLO3D, care sa integreze etapele de
proiectare, simulare si prezentare

8. Continuturi *

8.1 Curs

Metode de predare Observatii




Introducere in CLO3D si designul vestimentar digital; Interfata
si functiile de baza ale programului; Principii de constructie si
simulare 3D a produselor vestimentare; Materiale textile
digitale si proprietatile acestora; Avatarul virtual si ajustarea
produsului vestimentar; Vizualizarea si prezentarea colectiilor
digitale.

Explicatia si prelegerea
interactiva; Demonstratia
practici in CLO3D; Invitarea
prin exercitiu si aplicatii
practice; Invitarea bazati pe
proiect; Studiul de caz si
analiza exemplelor vizuale;
Indrumarea si feedbackul
individual.

8.2 Bibliografie

1. DOLGA Lia, DANAITA Marian, REVENCU Mihai, Desen Tehnic pentru Electrotehnicd, Editura Politehnica, Timisoara, 2002;

2. DROBOTA Victor. ATANASIU Mihail, STERE Niculae, Rezistenta Materialelor si Organe de Masini, Editura Didactica si

Pedagogica, Bucuresti, 1979.

3. Makryniotis, Thomas. 3D Fashion Design: Technique, Design and Visualization. Bloomsbury Publishing, Londra, 2015.
4.Horvath, Joan; Hoge, Lyn; Cameron, Rich. Practical Fashion Tech, New York, 2019

8.3 Seminar

Metode de predare

Observatii

Familiarizarea cu interfata CLO3D; Crearea si editarea tiparelor
digitale; Asamblarea reperelor vestimentare; Aplicarea
materialelor si texturilor; Simularea 3D si ajustarea produselor
pe avatar; Realizarea si prezentarea unui proiect vestimentar
digital.

Explicatia si prelegerea
interactiva; Demonstratia
practica in CLO3D; Invitarea
prin exercitiu si aplicatii
practice; Invitarea bazati pe
proiect; Studiul de caz si
analiza exemplelor vizuale;
Indrumarea si feedbackul
individual.

8.4 Bibliografie

1. DOLGA Lia, DANAITA Marian, REVENCU Mihai, Desen Tehnic pentru Electrotehnica, Editura Politehnic, Timisoara, 2002;

2. DROBOTA Victor. ATANASIU Mihail, STERE Niculae, Rezistenta Materialelor si Organe de Masini, Editura Didactica si

Pedagogica, Bucuresti, 1979.

3. Makryniotis, Thomas. 3D Fashion Design: Technique, Design and Visualization. Bloomsbury Publishing, Londra, 2015.
4.Horvath, Joan; Hoge, Lyn; Cameron, Rich. Practical Fashion Tech, New York, 2019

8.5 Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie
8.7 Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.




* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de

aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota finala

date 3D, date 2D); 6. Prezentarea desenelor
tehnice la nivel de schita; 7. Activitatea la
seminar; 8. Originalitatea sau descoperirea a noi
solutii tehnice.

pe parcurs 7. Verificare
pe parcurs 8. Prin
dialog si verificare pe
parcurs

10.1 Curs 1. Modul de expunere si argumentare; 2. 1. Dialog 2. Verificare | 70%
Respectarea cerintelor in urma comunicarii pe parcurs 3. Verificare
cursului; 3. Respectarea caietului de sarcini; 4. pe parcurs 4. La
Respectarea termenului de predare stabilit la curs; | Tnméanarea proiectului

10.2 Seminar 5. Expunerea proiectului prin schite de idei (desen, [ 5. Dialog 6. Verificare | 30%

10.3 Laborator

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

1. Proactivitate studentului la curs si seminar;
4. ndeplinirea, respectarea si prezentarea a minimului de 50% din cerintele caietului de sarcini prezentate la curs si seminar;
5. Indeplinirea si respectarea termenului de predare al proiectului sub forma digitald, stabilit de citre titularul de curs.

11. Rezulatele invatarii

CP 2. Utilizarea tehnologiei si a proceselor operative specifice. CP 3. Planificarea si administrarea proiectelor de complexitate
redusa, specifice programului de studii. CP4. Elaborarea, dezvoltarea si pregatirea colectiilor, conform termenelor si calendarelor
prestabilite; crearea de schite/modele adaptate anumitor concepte de moda si stiluri de viata.

Data completarii
2026-09-23

Data avizarii in departament

2026-09-25

Semnatura titularului de curs
dr. Nicula Raluca-Iulia

Conf. dr. Maria Tamasan

Semnatura titularului de seminar

dr. Nicula Raluca-Iulia

Semnatura directorului de departament




