1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI"
Modelare 3D

1.1 Institutia de invatimant superior

Univesitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

1.2 Facultatea / Departamentul Design

1.3 Catedra Design, comunicare visuali si arte aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte vizuale

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii

Zi/ licentiat in mod# — design vestimentar 216307/ Designer
Vestimentar216311/Asistent de Cercetare in Arte Plastice Textile (Tapiserie,
Contexturi, Moda, Imprimeuri) / 216304 Costumier

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei | AIBS5A11 Modelare 3D

2.2 Titularul activititilor de curs

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.3 Titularul activititilor de seminar

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.4 Anul de studiu |[TIT  [2.5 Semestrul |1 2.6 Tipul de evaluare |E 2.7 Regimul disciplinei |[O

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activititilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe siptimani 2 din care: 1.0 curs 1 | 2.0 seminar/laborator 1
3.4 Total ore din planul de invitimant | 28 | din care: 1.0 curs 14 | 0.0 seminar/laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentari in bibliotec, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Tutoriat 10
Examinari 2
Alte activitati......ooevrverrereviereeereneneen, -
3.7 Total ore studiu individual 47

3.9 Total ore pe semestru 78

3. 10 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | o

4.2 de competente | o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a e Cartile din bibliografie, materiale de lucru, proiector

cursului

5.2. de desfagurare a *  Spatiu - Atelier de specialitate, banci pentru desen, plansete, obiecte de lucru, ustensile
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

" In vederea completdrii corecte a fisei disciplinei, cadrele didactice sunt invitate si consulte Ghidul de

Completare a Figei Disciplinei.




e Operarea cu limbajul§imateria]elespecificeaﬂelorvizuale.
o * Utilizareatehnologieisi a proceselor operative specifice.
g ° Planiﬁcarea§iadrninistrareaproiectelor de complexitateredusa, specificeprogramului de studii.
'z e Elaborarea, dezvoltareasipregétireacolecgiilor, conform termenelorsicalendarelorprestabilite;
°§ crearea de schite/ modeleadaptateanumitorconcepte de modasistiluri de viata.
o ® Gestionareastrategiilor de elaborare, implementaresipromovare a produsului/ proiectului de
E design.
g * Acordareaserviciilor de consiliereinmediul socio-profesional.
g
8
® Aplicareaunorstrategii de muncari guroasd, eficientasiresponsabili, de
89 punctualitatesiréspunderepersonaléfa;é de rezultat, pebazaprincipiilor, normelorsivalorilor de
g2 eticaprofesionala.
2 E ° Identificarearolurilor.siresponsabi]ité;ilorintr-o echipaplurispecializatisiaplicarea de tehnici
§ 5 de relagionaregimuncé@ficientéincadrulechipei,
o & * Identificareaoportunititilor de formarecontinudsivalorificareaeficients a resurselorsi a
tehnicilor de invétarepentrupropriadezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | o  Asimilarea de citre student a cunostintelor legate de modelarca 3D,

® _ Aplicarea lor pe domeniul de studiu Modé-Design Vestimentar

7.2 Obiectivele specifice o Intelegerea principiilor de baza a modelirii 3D, aplicarea metodelor de

lucru specifice; abordarea temelor de specialitatea, descoperirea de noi
tehnici in abordarea plastica, emanciparea limbajului vizual

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
- Notiuni introductive despre Modelarea 3D - Prelegere 6 ore
- Explicatia
Constructie / studiu de obiecte, accesorii vestimentare: - Prelegere 4 ore
- Procedee de modelare low si high poly - Explicatia
- Notiuni de procesare a imaginii pe calculator — 3D - Prelegere 4 ore
- Randare - Pregatirea proiectului / Plansa / PDF - Explicatia
Bibliografie:
1. Bistriteanu, Dan, F otografia si alte elemente de imagisticd, Editura Arvin Press, Bucuresti, 2005.

b2

Fogg, Marnie, Moda-Istoria completd, Editura RAQ, Bucuresti, 2015

3. Ridddel, Danny, DIMOND, Adrian, Maya 6 pentru windows si macintosh, ghid vizual, Editura BIC ALL,
Bucuresti, 2006.

4. Tutoriale — Lynda; Digital Tutors; Lesterbanks

8. 2 Seminar/laborator I Metode de predare | Observatii




- Explicatia 5 ore
Constructie / studiu de obiecte, accesorii vestimentare: - Demonstratie

- Procedee de modelare low si high poly - Dialog interactiv

- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului

- Notiuni de procesare a imaginii pe calculator — 3D - Explicatia 5 ore
- Demonstratie

- Dialog interactiv

- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului
- Explicatia 2 ore
- Randare - Demonstratie

- Dialog interactiv

- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului
- Explicatia 2 ore
Pregatirea proiectului / Plansa / PDF - Demonstratie

- Dialog interactiv

- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului

Bibliografie:

et

Bistriteanu, Dan, Fotografia si alte elemente de imagisticd, Editura Arvin Press, Bucuresti, 2005.
Fogg, Marnie, Moda-Istoria completd, Editura RAO, Bucuresti, 2015

3. Ridddel, Danny, DIMOND, Adrian, Maya 6 pentru windows si macintosh, ghid vizual, Editura BIC ALL
Bucuresti, 2006.

4. Tutoriale — Lynda; Digital Tutors; Lesterbanks

e

L)

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentatividin domeniul aferent programului

*  Elaborarea portofoliilor de specialitate

®  Abordarea principiilor de munca inovative raportate la nivelul actual cerintelor angajatorilor de profil

e Cursul oferd o perspectiva largd de abordare si percepere a culorii fn domeniul de specialitate

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare (11.0'3 Pon.(.ielev
in nota finald
Capacitatea de rezolvare a Evaluarepeparcurs-capacitatea de analizi | Rezultatele la
temelor de semestru - a studentuluipetemadatd, din punct de evaluarea
untilizarea corectd a limbajului | vedereteoretic finald 50%
de specialitate Testarea pe
- Operarea cu notiuni de bazi; parcursul
10.4 Curs Capacitate analiza a semestrului
temrmenilor si limbajului de 10%
specialitate Realizarea
temelor de

semestru 10%.

Capacitatea de rezolvare a Prezentarea lucrarilor de specialitate, Realizarea
temelor de semestru - modelate 3D temelor de
10.5 Seminar/laborator | untilizarea corects a limbajului
de specialitate

- Operarea cu notiuni de baza;

semestru 30%.




Capacitate analizi a
temrmenilor si limbajului de
specialitate

Examen de semestru 50%

10.6 Standard minim de performanta

1. Realizarea a celputinunuiproiectaferentfiecareiteme de curs si seminar propuse
2. Prezenta la curs min. 70%

3. Prezenta la seminar min. 70%

eInconditiileneprezentiriiproiectelor de semestrumentionate la pet.1, nu se acceptimariri de nota.
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FISA DISCIPLINEI"

Modelare 3D

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatdmant superior Univesitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

1.2 Facultatea / Departamentul Design

1.3 Catedra Design, comunicare visuala si arte aplicate

1.4 Domeniul de studii Arte vizuale

1.5 Ciclul de studii Licentd

1.6 Programul de studii Zi/ licentiat in moda — design vestimentar 216307/ Designer
Vestimentar216311/Asistent de Cercetare in Arte Plastice Textile (Tapiserie,
Contexturi, Moda, Imprimeuri) / 216304Costumier

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei | AIBS6A11 Modelare 3D

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.3 Titularul activitdtilor de seminar |Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.4 Anul de studiu |IIT  |2.5 Semestrul |II 2.6 Tipul de evaluare |V 2.7 Regimul disciplinei |O
DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe saptaméana 2 din care: 1.0 curs 1 2.0 seminar/laborator 1

3.4 Total ore din planul de invatamant 28 din care: 1.0 curs 14 | 0.0 seminar/laborator 14

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10

Documentare suplimentard in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10

Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15

Tutoriat 10

Examinari 2

PN RE T Te1 A 721 O ————— -

3.7 Total ore studiu individual 47

3.9 Total ore pe semestru 75

3. 10 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | e

4.2 de competente | o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a e Cartile din bibliografie, materiale de lucru, proiector

cursului

5.2. de desfasurare a e  Spatiu - Atelier de specialitate, bénci pentru desen, plansete, obiecte de lucru, ustensile

seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

" In vederea completirii corecte a figei disciplinei, cadrele didactice sunt invitate si consulte Ghidul de
Completare a Figei Disciplinei.




® Operarea cu limbajulsimaterialelespecificeartelorvizuale.
© e Utlizareatehnologieisi a proceselor operative specifice.
g ® Planificareasiadministrareaproiectelor de complexitateredusd, specificeprogramului de studii,
‘a e Elaborarea, dezvoltareasipregitireacolectiilor, conform termenelorsicalendarelorprestabilite:
°§ crearea de schit;e/modveleadaptateanumitorconcepte de modasistiluri de viata.
= e Gestionareastrategiilor de elaborare, implementaresipromovare a produsului/ proiectului de
g design.
2 * Acordareaserviciilor de consiliereinmediul socio-profesional.
g
S
e Aplicareaunorstrategii de muncariguroass, eficientagiresponsabila, de
8@ punctualitatesirispunderepersonalafata de rezultat, pebazaprincipiilor, normelorsivalorilor de
g2 eticaprofesionala.
2 E ° Identificarearoluri10r§iresponsabilité’;ilorintr—o echipdplurispecializatdsiaplicarea de tehnici
E 5 de rela‘;ionaregimuncé.eficientéincadrulechipei.
¢ - e Identificareaoportunititilor de formarecontinudsivalorificareaeficients a resurselorsi a
tehnicilor de invatarepentrupropriadezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reicsind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | o  Asimilarea de citro student a cunostintelor legate de modelarea 3D,

® _ Aplicarea lor pe domeniul de studiu Modi-Design Vestimentar

7.2 Obiectivele specifice o TIntelegerea principiilor de bazd a modeldrii 3D, aplicarea metodelor de

lucru specifice; abordarea temelor de specialitatea, descoperirea de noi
tehnici n abordarea plastica, emanciparea limbajului vizual

8. Continuturi

8. 1 Curs Metode de predare Observatii
- Notiuni avansate despre Proiectarea si modelarea 3D - Prelegere 6 ore
- Explicatia
Constructie / studiu de obiecte, accesorii vestimentare: - Prelegere 4 ore
- Procedee de modelare low si high poly / texturare - Explicatia
- Notiuni de procesare a imaginii pe calculator — 3D - Prelegere 4 ore
- Randare - Pregatirea proiectului / Plansd / PDF - Explicatia
Bibliogratfie:

ot

Bistriteanu, Dan, Fotografia si alte elemente de imagisticd, Editura Arvin Press, Bucuresti, 2005.

2. PFogg, Marnie, Moda-Istoria completd, Editura RAO, Bucuresti, 2015

3. Ridddel, Danny, DIMOND, Adrian, Maya 6 pentru windows si macintosh, ghid vizual, Editura BIC ALL,
Bucuresti, 2006.

4. Tutoriale — Lynda; Digital Tutors; Lesterbanks

8. 2 Seminar/laborator ] Metode de predare | Observatii




Constructie / studiu de obiecte, accesorii vestimentare:
- Procedee de modelare low si high poly/texturare

- Explicatia

- Demonstratie

- Dialog interactiv
- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului

5 ore

- Notiuni de procesare a imaginii pe calculator — 3D

- Explicatia

- Demonstratie

- Dialog interactiv
- Studiu de atelier

- Corecturi n timpul lucrului

5 ore

- Randare

- Explicatia

- Demonstratie

- Dialog interactiv
- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului

2 ore

Pregatirea proiectului / Plansa / PDF

- Explicatia

- Demonstratie

- Dialog interactiv
- Studiu de atelier

- Corecturi in timpul lucrului

2 ore

Bibliografie:

D =

Bistriteanu, Dan, Fotografia si alte elemente de ima
Fogg, Marnie, Moda-Istoria completd, Editura RA
3. Ridddel, Danny. DIMOND, Adrian, Maya 6 pentru windo
Bucuresti, 2006.

4. Tutoriale — Lynda; Digital Tutors: Lesterbanks

ws si macintosh, ghid vizual, Editura BIC ALL

gisticd, Editura Arvin Press, Bucuresti, 2005,
O, Bucuresti, 2015
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentatividin domeniul aferent programului

e Elaborarea portofoliilor de specialitate
®  Abordarea principiilor de munci inovative raportate la nivelul actual cerintelor angajatorilor de profil
e Cursul ofera o perspectivi largi de abordare si percepere a culorii in domeniul de specialitate

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota
finala

10.4 Curs

Capacitatea de rezolvare a
temelor de semestru -
untilizarea corectd a limbajului
de specialitate

- operarea cu notiuni de bazi;
Capacitate analizi a
temrmenilor si limbajului de
specialitate

Evaluarepeparcurs-capacitatea
de analiza a
studentuluipetemadats, din
punct de vedereteoretic

Rezultatele la evaluarea
finald 50%

Testarea pe parcursul
semestrului 10%
Realizarea temelor de
semestru 10%.

10.5 Seminar/laborator

Capacitatea de rezolvare a
temelor de semestru -
untilizarea corectd a limbajului
de specialitate

- operarca cu notiuni de bazi;
Capacitate analizi a
temrmenilor si limbajului de

Prezentarea lucririlor de
specialitate, modelate 3D

Realizarea temelor de
semestru 30%.




specialitate

Verificare

50%

10.6 Standard minim de performanta

1. Realizarea a celputinunuiproiectaferentfiecireiteme de curs si seminar propuse

2. Prezenta la curs min. 70%
3. Prezenta la seminar min. 70%

*Inconditiileneprezentariiproiectelor de semestrumentionate la pet.1, nu se acceptdmariri de nota.
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