FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 3 / Semestrul 2
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Scenografie 2.2 Cod disciplind | AIBS6007
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
3 2 | (E/C/VP) ES | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
d. Consultatii 3
e. Examinari 3
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 44
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 31
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

* 1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

+ Sala de curs/atelier dotata cu mobilier adecvat pentru analiza si prezentare
vizuala, computer, videoproiector si acces la internet.

* Acces la documentatii profesionale privind proiectarea, realizarea,
adaptarea si utilizarea costumelor pentru teatru, operd, dans, film si productii
interdisciplinare.

* Disponibilitatea unor exemple de fise de costum, schite tehnice, tipare,
materiale, accesorii si solutii constructive specifice vestimentatiei de
spectacol.

* Posibilitatea analizdrii proceselor de productie vestimentara scenica, a
probelor, a schimbarilor de costum si a colabordrii dintre designer, interpret
si echipa artistica.

* Acces la exemple privind adaptarea costumelor la conditiile de miscare,
iluminare, utilizare repetata, Intretinere si siguranta.

5.2 de desfasurare a seminarului




5.3 de desfasurare a laboratorului

* Prezenta la seminar de minimum 70%.

+ Sald de atelier cu spatii si suprafete de lucru adecvate pentru proiectare
vestimentard, studii de volum, experimentare textila si prezentarea
proiectelor.

* Acces, in functie de dotarile existente, la manechine, instrumente de
madsurare, materiale textile si accesorii, precum si la echipamente pentru
realizarea unor mostre si prototipuri.

* Materiale si instrumente pentru realizarea ilustratiilor de costum, a
desenelor tehnice, a detaliilor constructive si a documentatiei de proiect.

* Acces la echipamente si aplicatii digitale pentru documentare, reprezentare,

editare grafica si organizarea portofoliului.
* Posibilitatea desfasurarii probelor experimentale, a corecturilor,
prezentdrilor intermediare si evaludrilor critice.

5.4 de desfasurare a proiectului

6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Utilizarea integratd a metodelor de cercetare, conceptualizare si
proiectare vestimentara In dezvoltarea costumelor pentru spectacol.

C2. Elaborarea unor concepte de costume coerente pentru ansambluri de
personaje, In relatie cu dramaturgia si viziunea regizorala.

C3. Corelarea siluetei, proportiilor, culorilor, texturilor si accesoriilor cu
identitatea si evolutia personajelor.

C4. Adaptarea solutiilor vestimentare la particularitatile corporale, la
miscarea interpretului si la conditiile specifice reprezentatiei.

C5. Selectarea materialelor textile, a tehnicilor de realizare si a detaliilor
constructive In functie de cerintele artistice, functionale si tehnice ale
costumului scenic.

C6. Aplicarea metodelor de reprezentare grafica si tehnica pentru elaborarea

fiselor de costum, a detaliilor si a documentatiei de realizare.

C7. Dezvoltarea si evaluarea unor mostre, studii volumetrice sau prototipuri

pentru verificarea solutiilor vestimentare propuse.

C8. Planificarea etapelor de dezvoltare, realizare, probare si adaptare a
costumelor in raport cu cerintele unei productii scenice.

C9. Integrarea observatiilor rezultate din procesul de evaluare, probe si
colaborare artistica n optimizarea proiectului.

C10. laborarea si prezentarea profesionala a unui proiect de costume pentru

spectacol, cu argumentarea solutiilor conceptuale, estetice si tehnice.




6.2 Competente transversale

CT1. Asumarea responsabilitdtii pentru dezvoltarea autonoma a proiectelor
vestimentare scenice, cu respectarea termenelor, a cerintelor de calitate si a
eticii profesionale.

CT2. Colaborarea eficienta cu regizorul, scenograful, interpretii si personalul
tehnic, prin Intelegerea responsabilitatilor specifice fiecarui participant la
productie.

creative la cerinte dramaturgice, corporale, functionale si tehnice.

CT4. Aplicarea evaluarii critice si a autoevaluarii pentru optimizarea
proiectelor si argumentarea deciziilor.

CT5. Identificarea resurselor si oportunitdtilor de dezvoltare profesionala in
domeniul designului de costume pentru spectacole.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila compete

ntelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Consolidarea si aprofundarea competentelor de proiectare a costumului de
spectacol prin dezvoltarea unui proiect vestimentar scenic integrat, care
coreleaza caracterizarea personajelor, cercetarea dramaturgica si vizuala,
expresia artisticd, constructia vestimentara, functionalitatea si cerintele de
realizare si utilizare a costumelor.

7.2 Obiectivele specifice

O1. Aprofundarea metodelor de interpretare a textului dramatic si de
transpunere a caracteristicilor personajelor in solutii vestimentare.

02. Dezvoltarea unui concept unitar de costume pentru un ansamblu de
personaje, cu evidentierea relatiilor si diferentelor dintre acestea.

03. Aplicarea principiilor de compozitie vestimentard, caracterizare
cromaticd, expresivitate a siluetei si coerenta stilistica.

04. Adaptarea costumelor la corp, gest, miscare si cerintele functionale ale
interpretdrii scenice.

O5. Selectarea si experimentarea materialelor si tehnicilor adecvate realizdrii
costumelor de spectacol.

06. Dezvoltarea capacitatii de elaborare a documentatiei grafice si tehnice
specifice proiectdrii costumelor.

07. Familiarizarea cu etapele de realizare, probare, ajustare si intretinere a
costumelor de spectacol.

08. Dezvoltarea capacitatii de evaluare a fezabilitatii, durabilitatii si
functionalitatii solutiilor vestimentare.

09. Consolidarea autonomiei creative si a capacitdtii de colaborare si
comunicare profesionala n cadrul unei productii artistice.

10. Elaborarea si prezentarea unui proiect complet de costume, fundamentat
conceptual, estetic si tehnic.

8. Continuturi *

8.1 Curs

Metode de

ik Observatii




I. PROIECTAREA INTEGRATA A COSTUMELOR
PENTRU SPECTACOL 1. Procesul profesional de
proiectare a costumelor scenice. Etapele de dezvoltare a
proiectului, de la scenariu si concept pana la realizare si
utilizare. Responsabilitatile designerului de costume si
colaborarea cu echipa artistica. 2. Conceptul vestimentar
integrat si structura ansamblului de personaje. Coordonarea
identitdtii vizuale a costumelor. Relatia dintre personaje,
apartenente sociale, grupuri, conflicte si evolutia
dramaturgica. 3. Evolutia personajului si transformarea
costumului 1n spectacol. Schimbarile vestimentare
determinate de actiune, timp, spatiu si dezvoltarea
psihologica. Continuitatea vizuald si organizarea
succesiunii costumelor. 4. Adaptarea conceptului
vestimentar la regie si spatiul de reprezentare. Corelarea
costumului cu viziunea regizorald, scenografia generala,
lumina, distanta fata de spectator si particularitatile
spatiului scenic. II. CORP, MATERIALITATE SI
FUNCTIONALITATE 5. Ergonomia costumului scenic si
relatia cu interpretul. Libertatea de miscare, confortul,
stabilitatea si adaptarea la cerintele actorului sau
dansatorului. Particularitati ale costumelor pentru miscare
intensa si utilizare repetatd. 6. Materialele textile si
comportamentul lor In conditii scenice. Alegerea
materialelor in functie de cadere, volum, greutate,
elasticitate, reflexia luminii si rezistenta la utilizare. Relatia
dintre materialitate si caracterul personajului. 7. Tehnici de
transformare, texturare si patinare a costumului. Vopsire,
imprimare, aplicatii, modificdri de suprafatd, imbatranire
artificiala si efecte de uzura. Utilizarea tehnicilor pentru
sustinerea povestii personajului. 8. Structuri vestimentare
si solutii constructive specifice costumului scenic.
Constructii de volum, sustineri, suprapuneri, accesorii si
elemente detasabile. Relatia dintre expresivitatea formei si
posibilitatile de realizare. III. REALIZAREA SI
ADAPTAREA COSTUMELOR 9. Documentatia tehnica a
proiectului de costume. Desene tehnice, fise individuale,
indicatii de material, culoare, accesorii si detalii
constructive. Organizarea informatiilor pentru comunicarea
cu atelierul de realizare. 10. Etapele de realizare, probare si
ajustare a costumului. Transpunerea schitei in produs,
adaptarea tiparelor, realizarea mostrelor si prototipurilor.
Rolul probelor si al colabordrii cu interpretul. 11. Accesorii
scenice si componente complementare ale costumului.
Elemente de cap, Incaltaminte, masti, podoabe si accesorii
corporale. Integrarea lor in constructia identitatii vizuale a
personajului. 12. Cerinte de productie, Intretinere si
utilizare a costumelor. Planificarea realizarii, organizarea
schimbarilor rapide, continuitatea, intretinerea si
depozitarea costumelor. Siguranta, durabilitatea si
gestionarea resurselor. IV. FINALIZAREA $I
PREZENTAREA PROIECTULUI 13. Coordonarea si
evaluarea unui proiect vestimentar scenic. Verificarea
coerentei conceptuale, a functionalitatii si fezabilitatii.
Analiza relatiilor dintre costume, interpretare, lumina si
celelalte componente ale spectacolului. 14. Documentarea

1. Prelegerea
interactiva si
studiul de caz
privind
procesele
profesionale de
proiectare si
realizare a
costumelor de
spectacol. 2.
Analiza
comparativa a
proiectelor de
costume, a
solutiilor
constructive si
a
documentatiilor
de productie. 3.
Demonstratia
etapelor de
transpunere a
conceptului In
schita tehnicad,
mostrd, prototip
si costum
realizat. 4.
Exemplificarea
prin interviuri
cu designeri,
materiale
documentare
din ateliere de
costume si
Tnregistrari ale
proceselor de
proba si
ajustare. 5.
Problematizarea
privind
adaptarea
solutiilor
artistice la
cerintele
corpului,
miscarii,
materialelor si
conditiilor de
spectacol. 6.
Dezbaterea
critica asupra
functionalitatii,
sustenabilitatii
si fezabilitatii
costumelor
propuse.

1. Accentul cade pe proiectarea si dezvoltarea
costumului scenic, nu pe constructia decorului. 2.
Sunt analizate exemple profesionale de
documentare, dezvoltare, realizare si utilizare a
costumelor in teatru, opera, dans si film. 3.
Continuturile sunt corelate cu proiectul practic de
seminar, de la analiza personajelor pana la
prezentarea documentatiei finale. 4. Studiile
constructive si prototipurile sunt adaptate
resurselor si dotdrilor disponibile, fara a
presupune obligatoriu realizarea integrala a tuturor
costumelor. Surse video recomandate: - National
Theatre — Fifty Years of Costume (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=bgxcWne7uzg
- Urbancroft Films / Scottish Opera — The Making
of a Scottish Opera Costume.
https://vimeo.com/77486998 - Guildhall School of
Music & Drama — Costume Pathway at Guildhall.
https://vimeo.com/152555174 - Bergen National
Opera — Behind the Scenes: Il Turco in Italia.
https://vimeo.com/207923717




8.2 Bibliografie

1. Durbin, H. P. (2023). The Costume Designer’s Toolkit: The Process of Creating Effective Design. Routledge.

2. Pollatsek, E. S. (2021). Costume in Motion: A Guide to Collaboration for Costume Design and Choreography. Routledge.
3. Kazuschyk, K. (2023). Creating Costumes for Devised Theatre. Routledge.

4. Pride, R. (2025). The Costume Supervisor’s Toolkit: Supervising Theatre Costume Production from First Meeting to Final
Performance (2nd ed.). Focal Press.

5. Polley, E. (2025). The Wardrobe Supervisor’s Toolkit: A Comprehensive Guide to Wardrobe. Focal Press.

6. La Motte, R. (2010). Costume Design 101: The Business and Art of Creating Costumes for Film and Television (2nd ed.).
Michael Wiese Productions.

7. deJong, J. (2023). A Working Costume Designer’s Guide to Fit. Routledge.

8. Burnham, V. (2026). Get Into Costume: Design, Make and Manage for the Stage and Screen. Bloomsbury Visual Arts.

9. Delligatti, T. M. (2021). Costume Design: The Basics. Routledge.

10. Barbieri, D. (2017). Costume in Performance: Materiality, Culture, and the Body. Bloomsbury Academic.

11. Merz, M. (Ed.). (2017). The Art and Practice of Costume Design. Routledge.

12. John, B. (2021). Costume Design for Performance. The Crowood Press.

13. Ingham, R., & Covey, L. (1992). The Costume Designer’s Handbook: A Complete Guide for Amateur and Professional
Costume Designers (2nd ed.). Heinemann.

14. Hopgood, J. (2023). Dance Production: Design and Technology (2nd ed.). Routledge.

15. McClung, M. C. (2016). Foam Patterning and Construction Techniques: Turning 2D Designs into 3D Shapes. Routledge.

8.3 Seminar Metode de Observatii
predare

8.4 Bibliografie

8.5 Laborator Metode de Observatii
predare




I. DEFINIREA PROIECTULUI SI A CERINTELOR
VESTIMENTARE 1. Analiza temei si formularea brief-
ului de costume. Selectarea unui proiect de spectacol si
identificarea personajelor, a cerintelor artistice si
functionale. Stabilirea etapelor de lucru si a rezultatelor
urmarite. 2. Organizarea ansamblului de personaje si a
succesiunii costumelor. Elaborarea fiselor de personaj si a
schemei relatiilor vestimentare. Identificarea schimbarilor
de costum si a evolutiei personajelor. 3. Dezvoltarea
conceptului vestimentar integrat. Stabilirea identitatii
vizuale a productiei si a directiilor individuale pentru
personaje. Realizarea planselor de concept si a studiilor de
materialitate. 4. Adaptarea costumului la interpret si
conditiile scenice. Analiza particularitatilor corporale, a
miscarii si a cerintelor de utilizare. Identificarea
constrangerilor functionale care influenteaza solutiile
vestimentare. II. PROIECTAREA SI
EXPERIMENTAREA COSTUMELOR 5. Dezvoltarea
variantelor finale de costum. Elaborarea ilustratiilor
vestimentare pentru personajele selectate. Studiul
proportiilor, volumelor, cromaticii si detaliilor. 6.
Selectarea materialelor si a accesoriilor. Realizarea unui
catalog de esantioane si combinatii textile. Evaluarea
proprietatilor vizuale, tactile si functionale In raport cu
cerintele costumului. 7. Experimentarea tehnicilor de
transformare textila. Realizarea unor mostre prin vopsire,
aplicatii, texturare, patinare sau alte interventii relevante
pentru identitatea costumului. 8. Studiul constructiei
vestimentare si al volumelor. Explorarea solutiilor de
sustinere, suprapunere si modelare a formei. Realizarea
unor studii volumetrice sau experimente pe manechin. III.
DOCUMENTAREA TEHNICA SI VERIFICAREA
SOLUTIILOR 9. Elaborarea desenelor tehnice si a fiselor
de costum. Reprezentarea elementelor constructive, a
sistemelor de inchidere si a detaliilor relevante.
Organizarea indicatiilor de materiale si accesorii. 10.
Realizarea unei mostre complexe sau a unui prototip
partial. Transpunerea unei solutii vestimentare Tntr-un
studiu material sau constructiv. Verificarea volumului,
texturii si expresivitatii. 11. Analiza functionalitatii si
adaptarea la miscare. Evaluarea raportului dintre
constructia costumului, mobilitate, confort si expresie
scenica. Propunerea modificarilor necesare. 12.
Optimizarea solutiilor de realizare si utilizare. Revizuirea
documentatiei si a studiilor practice. Evaluarea

reutilizare. IV. FINALIZAREA SI PREZENTAREA
PROIECTULUI 13. Definitivarea documentatiei
proiectului de costume. Organizarea fiselor de personaj, a
ilustratiilor finale, desenelor tehnice, esantioanelor si
rezultatelor experimentale. 14. Prezentarea profesionala a
proiectului de costume pentru spectacol. Sustinerea
conceptului, a solutiilor vestimentare si a deciziilor
materiale si tehnice. Evaluarea critica a coerentei si
functionalitatii proiectului.

1. Invitarea
prin proiect si
atelierul practic
de design
vestimentar
scenic. 2.
Studiul de caz
si analiza
documentatiilor
profesionale de
costume. 3.
Demonstratia
tehnicilor de
reprezentare,
experimentare
textila si studiu
volumetric. 4.
Exercitiul
practic si
testarea
solutiilor
materiale si
constructive. 5.
Evaluarea
comparativa a
variantelor
vestimentare. 6.
Corectura
individuala si
colectiva, cu
integrarea
feedbackului. 7.
Prezentarea si
sustinerea
profesionald a
proiectului
final.

1. Proiectul practic urmareste dezvoltarea unui
concept de costume pentru un ansamblu de
personaje, cu aprofundarea tehnica a unor costume
reprezentative. 2. Activitatile pun accent pe relatia
dintre intentia artistica, caracterizarea
personajului, expresia vestimentara si
functionalitatea scenica. 3. Se incurajeaza
experimentarea materiala si integrarea tehnicilor
de constructie vestimentara studiate anterior. 4.
Realizarea integrald a tuturor costumelor nu este
obligatorie. Se recomanda dezvoltarea unor
mostre, studii volumetrice sau prototipuri
relevante. 5. Documentatia finala trebuie sa
permita Intelegerea conceptului si a principalelor
cerinte de realizare a costumelor. 6. Evaluarea
urmareste originalitatea interpretdrii, coerenta
vizuald, adecvarea la personaje, calitatea
documentatiei si justificarea solutiilor functionale
si tehnice. Surse video recomandate: * Costume
Symposium / Toni Bate — Period Bodice Pattern
Cutting Demo. https://vimeo.com/544037615 ¢
Urbancroft Films / Scottish Opera — The Making
of a Scottish Opera Costume.
https://vimeo.com/77486998 * Skanes Dansteater
— Aniara: Costume Fittings.
https://vimeo.com/1019784429 « Skanes
Dansteater — Like the Shadow: T am And I am not
— Costume Fittings.
https://vimeo.com/1103483123 « Guildhall School
of Music & Drama — Costume Pathway at
Guildhall. https://vimeo.com/152555174
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8.7 Proiect Metode de Observatii
predare

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala




10.1 Curs insusirea terminologiei si a principiilor specifice Testarea periodica a 10%
proiectarii si realizarii costumului de spectacol. cunostintelor teoretice, | 40%
Cunoasterea etapelor procesului profesional de analiza studiilor de caz
proiectare, a relatiei dintre costum, personaj si si expunerea orald a
viziunea artistica a spectacolului. Intelegerea conceptelor abordate.
criteriilor de selectie a materialelor, a tehnicilor de | Verificare finala prin
transformare si finisare si a cerintelor ergonomice | prezentarea si sustinerea
si functionale ale costumului scenic. cunostintelor teoretice
Capacitatea de analiza si argumentare a solutiilor | si a fundamentarii
vestimentare scenice, prin corelarea expresivitatii | artistice, constructive si
artistice cu fezabilitatea tehnica, functionalitatea, functionale a
durabilitatea si cerintele de utilizare In spectacol. proiectului de costum
Cunoasterea principiilor de constructie, prototipare | scenic.
si documentare tehnica a costumelor.

10.2 Seminar - - -

10.3 Laborator Calitatea cercetdrii documentare si corectitudinea | Evaluarea periodica a 40%
interpretarii cerintelor dramaturgice, artistice si temelor practice, fiselor | 10%

functionale. Coerenta conceptului vestimentar,
originalitatea propunerilor si adecvarea solutiilor
la identitatea personajelor. Calitatea
experimentelor textile, a studiilor volumetrice, a
prototipurilor si a documentatiei tehnice.
Capacitatea de adaptare a costumelor la
particularitdtile corporale, mobilitatea si cerintele
functionale ale interpretului.

Progresul individual, autonomia In dezvoltarea
proiectului, respectarea etapelor si termenelor de
predare, capacitatea de evaluare si optimizare a
solutiilor vestimentare si integrarea observatiilor
rezultate din corecturi.

de personaj, conceptelor
vestimentare, schitelor,
studiilor de materiale,
mostrelor textile,
experimentelor pe
manechin,
prototipurilor partiale si
desenelor tehnice.
Monitorizarea activitatii
practice, corecturi
individuale si colective,
verificarea etapelor
intermediare si
evaluarea progresului
pe parcursul
semestrului.

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii




Cunostinte: « CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Cunoaste etapele dezvoltarii tehnice a unui costum de
spectacol, principiile elaborarii documentatiei constructive si cerintele de realizare si utilizare scenicd. « CP2. Realizeaza schite de
proiectare — Cunoaste metodele de reprezentare tehnica a costumelor scenice, conventiile de desen si modalitatile de evidentiere a
detaliilor constructive, accesoriilor si sistemelor de inchidere. « CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor — Cunoaste
proprietdtile estetice, mecanice si functionale ale materialelor textile, precum si criteriile de selectie Tn raport cu miscarea,
iluminatul scenic, confortul si rezistenta la utilizare. « CP9. Modifica modele de croitorie — Cunoaste metodele de adaptare si
modificare a tiparelor in functie de particularitatile interpretului, cerintele de miscare si transformarile costumului pe parcursul
spectacolului. » CP10. Proiecteaza articole de Imbracaminte — Cunoaste principiile dezvoltarii constructive a costumului scenic,
relatia dintre conceptul dramaturgic, silueta, materialitate, functionalitate si expresivitate. « CP11. Produce tipare de croitorie —
Cunoaste metodele de elaborare si verificare a tiparelor necesare realizarii prototipurilor si costumelor de spectacol. « CP13.
Dezvolti idei de design in stransi cooperare cu echipa artistici — Intelege etapele de colaborare dintre designerul de costume,
regizor, scenograf, interpreti, atelierul de croitorie si echipa tehnica a productiei.

Aptitudini: « CP1. Elaboreazd proiecte de specificatii pentru proiectare — Elaboreaza fise tehnice si documentatii de realizare a
costumelor scenice, incluzand materiale, detalii constructive, accesorii si cerinte functionale. « CP2. Realizeaza schite de proiectare
— Realizeaza desene tehnice si reprezentari constructive care comunica forma, structura, proportiile si particularitatile costumelor
destinate spectacolului. « CP3. Determind caracterul adecvat al materialelor — Selecteaza si experimenteaza materiale textile,
texturi si tehnici de prelucrare, evaludnd comportamentul acestora In raport cu miscarea scenica, iluminatul si cerintele de utilizare.
» CP9. Modifica modele de croitorie — Adapteaza si ajusteaza tipare si prototipuri pe baza probelor, a particularitatilor corporale
ale interpretului si a cerintelor de mobilitate. « CP10. Proiecteaza articole de imbracaminte — Dezvolta si realizeaza prototipuri de
costum scenic, integrand conceptul artistic, functionalitatea, expresivitatea materialelor si particularitatile personajului. « CP11.
Produce tipare de croitorie — Elaboreaza si adapteaza tipare de baza pentru realizarea costumelor, verificind concordanta dintre
schita artistica, constructia vestimentara si prototip. « CP13. Dezvolta idei de design in stransa cooperare cu echipa artistica —
productiei. * CT3. Gandeste analitic — Evalueaza rezultatele probelor, identifica problemele de confort, mobilitate, rezistenta si
expresivitate scenica si propune solutii de optimizare.

Responsabilitate si autonomie: « CP1. Elaboreazi proiecte de specificatii pentru proiectare — isi organizeazi autonom etapele de
dezvoltare constructiva, documentare tehnica, experimentare si realizare a prototipurilor, respectand cerintele si termenele
proiectului scenic. + CP2. Realizeaza schite de proiectare — Isi asumi responsabilitatea pentru corectitudinea documentatiei grafice
si tehnice, asigurand concordanta dintre conceptul artistic si solutiile constructive. « CP3. Determina caracterul adecvat al
materialelor — Adoptd decizii argumentate privind selectia materialelor si tehnicilor de realizare, tindnd cont de expresivitate,
confort, mobilitate, durabilitate si siguranta utilizarii scenice. « CP9. Modifica modele de croitorie — Verifica si corecteaza
autonom solutiile constructive, urmarind adaptarea costumului la corpul interpretului si la cerintele de miscare ale spectacolului. ¢
CP10. Proiecteazi articole de imbricidminte — Isi asuma responsabilitatea pentru coerenta artisticd, functionalitatea si calitatea
realizarii costumului, mentinand relatia dintre identitatea personajului si conceptul spectacolului. « CP13. Dezvolta idei de design
n stransa cooperare cu echipa artistica — Colaboreaza responsabil cu membrii echipei artistice si tehnice, comunica solutiile
constructive si respecta responsabilitdtile specifice procesului de productie. « CT1. Adopta modalitati de reducere a poluarii —
Aplica principii de utilizare responsabila a resurselor prin reutilizarea, adaptarea si recuperarea pieselor vestimentare si reducerea
deseurilor textile rezultate din realizarea costumelor. * CT2. Accepta feedback-ul — Integreaza constructiv observatiile formulate n
cadrul probelor si corecturilor, revizuind materialele, tiparele si solutiile constructive pentru imbunatatirea rezultatului final. « CT3.
Gandeste analitic — Evalueaza critic functionalitatea, expresivitatea si calitatea costumelor realizate, argumenteaza deciziile tehnice
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