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1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Design vestimentar 2.2 Cod disciplind | AIBS6006
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
3 2 | (E/C/VP) VP | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 2
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 28
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 16
d. Consultatii 2
e. Examinari 3
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 30
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 45
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

* 1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

Sald de curs sau atelier de specialitate, dotat cu mobilier adecvat, calculator,
videoproiector, tabla interactiva, sistem de sonorizare si acces la internet.
Acces la bibliografie academicd, monografii ale designerilor, arhive muzeale,
cataloage de colectii si resurse digitale pentru cercetarea identitdtii corporale,
patrimoniului vestimentar, expresiei culturale si practicilor contemporane de
design.

Studii de caz si documentatii privind moda ca forma de exprimare
individuala si activism social, reinterpretarea patrimoniului, designul
ecologic si regenerativ, vestimentatia speculativa si semnificatiile ritualice si
simbolice ale imbracamintei.

Resurse vizuale si multimedia pentru analiza relatiei dintre corp, identitate,
materialitate, tehnologie si expresie artistica, prin exemple de colectii
conceptuale, proiecte experimentale si creatii vestimentare de autor.

Acces la exemple de cercetare artistica, documentatii conceptuale si colectii
de absolvire pentru intelegerea etapelor de dezvoltare a unui manifest
personal si a unei directii creative originale.

5.2 de desfasurare a seminarului




5.3 de desfasurare a laboratorului

Atelier de specialitate dotat cu mobilier adecvat, plansete, mese de lucru,
suprafete de expunere, manechine si echipamente pentru studiul formelor,
volumelor si solutiilor constructive vestimentare.

Acces la materiale grafice si textile, instrumente de desen si modelare,
materiale recuperate si alternative, accesorii si echipamente necesare
experimentdrii tehnicilor de transformare, asamblare, manipulare textila si
prototipare.

Acces la bibliografie, arhive vizuale si documentatii culturale, istorice si
artistice pentru fundamentarea proiectelor privind identitatea corporala,
patrimoniul vestimentar, activismul, ecologia, scenariile speculative si
simbolismul ritualic.

Utilizarea aplicatiilor digitale si a instrumentelor de prelucrare a imaginilor
pentru realizarea documentarii vizuale, moodboardurilor, schitelor,
simularilor, planselor conceptuale si prezentarilor colectiilor vestimentare.
Posibilitatea realizdrii de mostre experimentale, studii volumetrice si
prototipuri, precum si documentarea fotografica a etapelor de cercetare,
experimentare si dezvoltare a produselor.

Conditii pentru desfasurarea corecturilor individuale si colective, evaluarea
progresiva a proiectelor si argumentarea deciziilor conceptuale, estetice,
materiale si constructive.

Posibilitatea organizarii si prezentarii proiectului final de absolvire, prin
integrarea cercetadrii, experimentelor, documentatiei tehnice si a colectiei de
autor Intr-o prezentare profesionala coerenta.

5.4 de desfasurare a proiectului

6. Competente specifice acumulate




6.1 Competente profesionale C1. Utilizarea autonoma si expresiva a limbajului plastic si vestimentar
pentru explorarea relatiei dintre corp, identitate, individualitate si expresie
artistica.

C2. Cercetarea, analiza si reinterpretarea criticd a referintelor istorice,
culturale, sociale si simbolice Tn dezvoltarea unor concepte vestimentare
originale.

C3. Dezvoltarea unor proiecte vestimentare conceptuale care abordeaza teme
contemporane precum identitatea corporald, activismul social, ecologia,
patrimoniul cultural si relatia dintre vestimentatie si societate.

C4. Experimentarea materialelor, volumelor, tehnicilor constructive si
solutiilor alternative de proiectare, prin integrarea principiilor de
sustenabilitate, regenerare si inovatie vestimentara.

C5. Investigarea scenariilor speculative, a tehnologiilor emergente si a noilor
materiale pentru formularea unor propuneri vestimentare orientate catre
viitor.

C6. Integrarea semnificatiilor culturale, ritualice si simbolice in constructia
unui limbaj vestimentar contemporan, prin interpretari conceptuale si artistice
argumentate.

C7. Conceperea si dezvoltarea unei colectii vestimentare de autor,
fundamentatd pe un manifest personal, prin integrarea cercetarii,
experimentdrii, proiectdrii si documentatiei tehnice.

C8. Elaborarea, prezentarea si argumentarea autonoma a proiectului de
absolvire, prin utilizarea mijloacelor grafice, digitale si materiale adecvate
comunicarii unei identitati creative si profesionale asumate.

6.2 Competente transversale CT1. Planificarea si gestionarea autonoma a etapelor de cercetare,
experimentare, proiectare si realizare a colectiei de autor, prin organizarea
eficientd a timpului, resurselor si activitatilor aferente proiectului de
absolvire.

CT2. Asumarea unei pozitionari artistice si profesionale personale, prin
formularea unui manifest creativ si argumentarea independenta a deciziilor
conceptuale, estetice, materiale si constructive.

CT3. Dezvoltarea gandirii critice si reflexive prin evaluarea propriilor
experimente si proiecte, integrarea feedbackului si adaptarea solutiilor
vestimentare n raport cu obiectivele conceptuale si profesionale.

CT4. Comunicarea si sustinerea profesionala a ideilor, proceselor si
rezultatelor creative, prin utilizarea unui limbaj vizual, verbal si tehnic
adecvat prezentarii colectiei de autor si proiectului de absolvire.

CT5. Manifestarea unei conduite etice si responsabile Tn cercetarea si practica
designului vestimentar, prin respectarea patrimoniului cultural, a diversitatii
identitare, a proprietdtii intelectuale si a principiilor de sustenabilitate si
colaborare profesionala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)



7.1 Obiectivul general al disciplinei

Consolidarea autonomiei creative si a identitatii profesionale a designerului
vestimentar prin aprofundarea cercetdrii conceptuale, artistice si culturale,
experimentarea materialelor si tehnicilor de proiectare si dezvoltarea unei
colectii vestimentare de autor, fundamentata pe un manifest personal, care
integreaza expresia artisticd, responsabilitatea sociala si ecologica, inovatia si
competentele de prezentare si argumentare profesionala a proiectului de
absolvire.

7.2 Obiectivele specifice

O1. Explorarea relatiei dintre corp, identitate si expresie vestimentara, prin
dezvoltarea unor concepte care valorificad individualitatea, diversitatea
corporala si potentialul expresiv al siluetei.

02. Aprofundarea metodelor de cercetare si reinterpretare a patrimoniului
vestimentar, prin analiza referintelor istorice, culturale si artistice si
transpunerea acestora in propuneri contemporane originale.

03. Dezvoltarea capacitdtii de utilizare a designului vestimentar ca mijloc de
comunicare a unor mesaje sociale, prin integrarea simbolurilor, a conceptelor
de activism si a expresiei vizuale In proiecte vestimentare argumentate.

O4. Experimentarea materialelor, tehnicilor constructive si solutiilor
alternative de proiectare, prin aplicarea principiilor de sustenabilitate,
reutilizare, regenerare si responsabilitate ecologica.

05. Investigarea posibilitatilor de dezvoltare a vestimentatiei viitorului, prin
elaborarea unor scenarii speculative pentru anul 2050 si explorarea relatiei
dintre corp, tehnologii emergente si materiale inovatoare.

O6. Interpretarea contemporana a semnificatiilor ritualice, mitologice si
ceremoniale ale vestimentatiei, prin integrarea elementelor simbolice si
culturale in concepte vestimentare originale.

O7. Definirea si consolidarea unei directii creative personale prin formularea
unui manifest artistic, dezvoltarea unui limbaj vestimentar distinct si
integrarea cercetdrii, experimentarii si proiectarii intr-o colectie coerenta de
autor.

08. Dezvoltarea competentelor de documentare, prezentare si argumentare
profesionalad a proiectului de absolvire, prin elaborarea planselor conceptuale,
a documentatiei grafice si tehnice si prin sustinerea critica a deciziilor
creative.

8. Continuturi *

Metode de

8.1 Curs
predare

Observatii




I. CORPUL CA
MANIFEST —
IDENTITATE,
INDIVIDUALITATE
SI EXPRESIE
CORPORALA 1.
Corpul ca suport al
identitatii si expresiei
vestimentare. Relatia
dintre corp, identitate
individuala si
constructia imaginii
personale. Corpul ca
spatiu de reprezentare
culturala, sociala si
artistica. Diversitatea
corporald,
individualitatea si
reinterpretarea
conventiilor estetice
n designul
vestimentar
contemporan.
Analiza unor creatii
care exploreaza
relatia dintre
vestimentatie,
identitate si perceptia
corpului. 2.
Vestimentatia ca
extensie si
transformare a
corpului.
Experimentarea
relatiei dintre corp si
obiectul vestimentar
prin siluetd,
proportie, volum,
structura si
materialitate.
Deformarea,
amplificarea,
fragmentarea si
reinterpretarea formei
corporale.
Vestimentatia ca
instrument de
exprimare a
identitatii si de
formulare a unui
mesaj artistic
personal. II.
MEMORIE SI
PATRIMONIU
VESTIMENTAR —
RECONSTRUCTIE,

1. Prelegerea
interactiva si
explicatia, prin
prezentarea
conceptelor de
identitate
corporala,
patrimoniu
vestimentar,
activism, design
responsabil,
design
speculativ si
expresie
simbolica. 2.
Studiul de caz si
analiza
comparativa a
creatiilor
designerilor
contemporani,
colectiilor
conceptuale,
proiectelor
experimentale si
manifestelor
artistice. 3.
Expunerea
ilustrata,
utilizand
documentatii
vizuale, arhive
muzeale,
colectii
vestimentare,
fotografii, filme
de moda si
exemple de
experimentare
materiald. 4.
Cercetarea
interdisciplinara,
prin corelarea
designului
vestimentar cu
arta,
antropologia,
sociologia,
istoria culturii,
ecologia si
tehnologiile
emergente. 5.
Analiza criticd a
referintelor
istorice si
culturale, prin

1. Continuturile teoretice sunt corelate cu activitatile practice si sustin dezvoltarea progresiva a unei dire
creative personale. 2. Documentarea va utiliza bibliografie academica, arhive muzeale, studii de caz si re
vizuale relevante pentru fiecare tema. 3. Studiul corpului va urmari diversitatea identitara si corporald, p
diferentele dintre reconstructia istoricd, reinterpretarea creativa si utilizarea responsabila a referintelor cu
5. Analiza modei ca forma de activism va urmari coerenta dintre mesajul social, mijloacele de expresie
vestimentard si comunicarea vizuald. 6. Continuturile dedicate ecologiei si regenerdrii vor include evalua
materialelor, proceselor si solutiilor de proiectare in raport cu impactul asupra mediului. 7. Studiul
vestimentatiei viitorului va integra metode de design speculativ si exemple de tehnologii emergente, fara
conditiona proiectele de utilizarea efectiva a unor echipamente tehnologice avansate. 8. Cercetarea
simbolismului vestimentar va pune accent pe contextualizarea referintelor culturale si pe evitarea reprodt
neargumentate a elementelor ritualice. 9. Tema finala va urmari formularea unui manifest personal si int
cercetdrii, experimentdrii si proiectdrii intr-o colectie de autor cu identitate profesionalad asumata. 10. Se
acorda atentie originalitatii, autonomiei creative, argumentarii conceptuale si responsabilitétii etice Tn pr
de proiectare. 11. Continuturile cursului vor sprijini realizarea proiectului de absolvire prin consolidarea
metodelor de cercetare, analiza criticd, sinteza si prezentare profesionala. Surse video recomandate: Minc
Scheier — How Adaptive Clothing Empowers People with Disabilities (TED, 2017)
https://www.ted.com/talks/mindy_scheier_how_adaptive_clothing_empowers_people_with_disabilities
Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: Daniel Lismore https://www.vam.ac.uk/articles/fashic
motion-daniel-lismore Victoria and Albert Museum — Shaping Fashion: Balenciaga's Legacy
https://www.vam.ac.uk/articles/shaping-fashion-balenciagas-legacy Victoria and Albert Museum — Fashi
Motion: Inspired by Balenciaga https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-inspired-by-balenciag
Kaustav Dey — How Fashion Helps Us Express Who We Are — and What We Stand For (TED, 2017)
https://www.ted.com/talks/kaustav_dey_how_fashion_helps_us_express_who_we_are_and_what_we_st
Sage Paul — Your Clothes Are the Most Political Choice You Make Every Day (TEDxToronto, 2019)
https://www.ted.com/talks/sage_paul_your_clothes_are_the_most_political_choice_you_make_every_de
Ellen MacArthur Foundation — The Fashion Show: Designing a Circular Economy for Fashion (2021)
https://www.ellenmacarthurfoundation.org/videos/designing-a-circular-economy-for-fashion-or-the-fash
show-episode-5 Amy Powney — How to Fix Fashion and Protect the Planet (TED, 2023)
https://www.ted.com/talks/amy_powney_how_to_fix_fashion_and_protect_the_planet Danit Peleg — For
Shopping. Soon You'll Download Your New Clothes (TED, 2015)
https://www.ted.com/talks/danit_peleg_forget_shopping_soon_you_ll_download_your_new_clothes Vic
and Albert Museum — Secrets of Balenciaga's Construction https://www.vam.ac.uk/articles/secrets-of-
balenciagas-construction The Metropolitan Museum of Art — Heavenly Bodies: Fashion and the Catholic
Imagination https://www.metmuseum.org/pt/perspectives/costume-institution-past-exhibitions Victoria a
Albert Museum — Fashion in Motion: Thebe Magugu https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-
magugu
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8.3 Seminar Metode de Observatii
predare

8.4 Bibliografie




8.5 Laborator

Metode de
predare

Observatii




A. CORPUL CA
MANIFEST —
IDENTITATE,
INDIVIDUALITATE
SI EXPRESIE
CORPORALA 1.
Cercetarea corpului
ca suport al identitatii
si expresiei
vestimentare.
Investigarea relatiei
dintre corp,
identitate,
individualitate si
vestimentatie prin
documentare vizuald
si analiza
conceptuald. Studiul
diversitatii corporale,
al proportiilor,
posturii si
expresivitatii formei
umane. Realizarea
unor planse de
cercetare si a unor
studii grafice care
evidentiaza
modalitati de
exprimare a
identitatii prin
vestimentatie. 2.
Experimentarea
siluetei si
transformarea
expresiva a corpului.
Dezvoltarea unor
propuneri
vestimentare
conceptuale prin
modificarea
proportiilor,
amplificarea
volumelor,
deformarea si
reinterpretarea formei
corporale. Realizarea
unor studii de silueta,
schite experimentale
si Incercari
volumetrice prin
drapaj, modelare sau
interventii asupra
materialelor.
Selectarea si
argumentarea unei
directii creative

1. Cercetarea
vizuala si
documentarea
interdisciplinara,
prin utilizarea
arhivelor
muzeale,
surselor
academice,
studiilor de caz
si referintelor
artistice, istorice
si culturale. 2.
Studiul de caz si
analiza
comparativa a
proiectelor
vestimentare
conceptuale,
colectiilor de
autor si
practicilor
contemporane
de design
experimental. 3.
Exercitiul de
proiectare, prin
dezvoltarea
schitelor
conceptuale,
studiilor de
silueta,
variantelor
vestimentare si
compozitiilor
grafice. 4.
Experimentarea
materiala si
constructiva,
prin drapaj,
manipulare
textila,
reconstructie,
reutilizarea
materialelor,
realizarea
mostrelor si
prototipurilor. 5.
invitarea prin
proiect, prin
dezvoltarea
progresiva a
unor concepte
vestimentare
individuale si
integrarea

1. Activitatile practice sunt corelate cu temele cursului 8.1 si urmaresc dezvoltarea unei identitati creativ
personale, prin cercetare, experimentare si proiectare vestimentara. 2. Temele sunt organizate ca exercitii
conceptuale si experimentale distincte, ale caror rezultate pot contribui la fundamentarea colectiei finale
autor. 3. Cercetarea si documentarea vor include surse academice, artistice, istorice si culturale, cu indice
referintelor si respectarea proprietatii intelectuale. 4. Exercitiile dedicate corpului vor urmari diversitatea
patrimoniului va presupune contextualizarea referintelor si diferentierea dintre reproducere, reconstructie
creatie contemporana. 6. Proiectele de activism vestimentar vor evidentia relatia dintre mesajul social,
conceptul artistic si mijloacele vizuale utilizate. 7. Activitatile dedicate ecologiei vor urmari utilizarea
responsabila a materialelor, experimentarea tehnicilor de reutilizare si argumentarea alegerilor In raport
impactul asupra mediului. 8. Proiectele speculative vor permite utilizarea unor tehnologii si materiale
imaginare, cu conditia formuldrii unui scenariu coerent si a justificarii conceptului vestimentar. 9. Studiu
simbolurilor si ritualurilor va urmari o interpretare culturala responsabila, evitand reproducerea necritica
elementelor cu semnificatie identitara sau sacra. 10. Colectia finala va integra cercetarea, experimentares
proiectarea intr-un limbaj vestimentar coerent, fara a impune includerea tuturor directiilor tematice. 11.
Evaluarea progresiva va urmari originalitatea, calitatea cercetdrii, autonomia creativa, capacitatea de
experimentare si argumentarea deciziilor de proiectare. 12. Proiectul de absolvire va evidentia maturitate
artistica si profesionald a studentului, prin formularea si sustinerea unui manifest personal. Surse video
recomandate: Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: Daniel Lismore
https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-daniel-lismore Victoria and Albert Museum — Learnin
'The Master" https://www.vam.ac.uk/articles/learning-from-the-master Victoria and Albert Museum — Fa
in Motion: Inspired by Balenciaga https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-inspired-by-balenc
Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: Carla Ferndndez https://www.vam.ac.uk/articles/fashi
motion-carla-fernandez Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: Yohji Yamamoto
https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-yohji-yamamoto Victoria and Albert Museum — Fashi
Motion: Francesco Colucci https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-francesco-colucci Victoris
Albert Museum — Secrets of Balenciaga's Construction https://www.vam.ac.uk/articles/secrets-of-balenc
construction Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: Fredrik Tjerandsen — Moments of Clarit
https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-fredrik-tj%C3%A6randsen Victoria and Albert Muset
Fashion in Motion: Guo Pei https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-guo-pei Victoria and Alb
Museum — Fashion in Motion: Preen by Thornton Bregazzi https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-m
preen-by-thornton-bregazzi Victoria and Albert Museum — Fashion in Motion: John Alexander Skelton
https://www.vam.ac.uk/articles/fashion-in-motion-john-alexander-skelton
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8.7 Proiect Metode de Observatii
predare

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.



* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de

aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota finala

materiale si constructive, capacitatea de
reinterpretare a referintelor si integrarea
rezultatelor ntr-o colectie de autor fundamentata
pe un manifest personal.

Continuitatea si progresul activitatii practice,
autonomia creativa, capacitatea de integrare a
feedbackului, respectarea etapelor de lucru si
argumentarea deciziilor conceptuale, estetice si
constructive.

conceptuale, studiilor
grafice, experimentelor
materiale,
prototipurilor,
documentatiei tehnice si
prezentarii finale a
colectiei de autor.
Verificare pe parcursul
semestrului, corecturi
individuale si colective,
evaludri intermediare si
monitorizarea evolutiei
proiectului de absolvire.

10.1 Curs intelegerea si aplicarea conceptelor privind relatia | Evaluare finala prin 30%
corp—identitate, patrimoniul vestimentar, prezentarea si 20%
activismul social, sustenabilitatea, designul argumentarea
speculativ si simbolismul cultural in cunostintelor teoretice
fundamentarea unei directii creative personale. si a conceptului artistic
Capacitatea de cercetare interdisciplinara, analiza | al colectiei de autor.
critica si interpretare a referintelor artistice, Testare pe parcursul
istorice, culturale si tehnologice in raport cu semestrului, analiza
practicile contemporane de design vestimentar. studiilor de caz,

dezbateri tematice si
prezentdri de cercetare.

10.2 Seminar - - -

10.3 Laborator Originalitatea si coerenta conceptelor Evaluarea temelor 30%
vestimentare, calitatea cercetdrii si experimentarii | practice, a planselor 20%

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii




Cunostinte: CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Cunoaste etapele de definitivare a unui proiect vestimentar
complex si principiile elabordrii documentatiei conceptuale, tehnice si de prezentare. CP2. Realizeaza schite de proiectare —
Cunoaste metodele avansate de reprezentare artistica si tehnica a produselor vestimentare, precum si conventiile de prezentare a
unei colectii de autor. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor — Cunoaste criteriile de evaluare a materialelor textile in
raport cu proprietdtile estetice, functionale, tehnologice si cu impactul asupra mediului. CP9. Modifica modele de croitorie —
Cunoaste metodele de adaptare si optimizare a tiparelor in functie de particularitatile constructive, proportiile corpului si
rezultatele probelor vestimentare. CP10. Proiecteaza articole de imbracaminte — Cunoaste principiile de integrare a conceptului,
constructiei, materialitatii si functionalitdtii in realizarea unei colectii vestimentare coerente. CP11. Produce tipare de croitorie —
Cunoaste metodele de realizare si verificare a tiparelor, precum si relatia dintre documentatia tehnica, prototip si produsul
vestimentar final. CP13. Dezvolti idei de design in strAnsd cooperare cu echipa artistici — Intelege principiile de organizare si
comunicare profesionald a proiectelor vestimentare, precum si rolul colaborarii In pregatirea colectiilor pentru prezentare.
Aptitudini: CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Elaboreaza si definitiveaza documentatia proiectului
vestimentar, incluzand conceptul, schitele, specificatiile materialelor, detaliile constructive si prezentarea colectiei. CP2.
Realizeaza schite de proiectare — Realizeaza schite artistice, desene tehnice si planse de prezentare care comunica precis
caracteristicile produselor si identitatea vizuala a colectiei. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor — Selecteaza, testeaza
si evalueazd materiale si tehnici de realizare, coreland proprietatile acestora cu cerintele estetice, functionale si constructive. CP9.
Modifica modele de croitorie — Adapteaza si corecteaza tipare pe baza probelor, identificand si remediind problemele de potrivire,
proportie, volum si functionalitate. CP10. Proiecteazd articole de imbracaminte — Definitiveaza o colectie vestimentara de autor,
integrand conceptul creativ, experimentarea constructiva, materialitatea si realizarea produselor reprezentative. CP11. Produce
tipare de croitorie — Elaboreaza si ajusteaza tipare pentru produsele dezvoltate, asigurand concordanta dintre proiectul grafic,
prototip si solutia vestimentara finala. CP13. Dezvolta idei de design n stransa cooperare cu echipa artistica — Organizeaza si
comunica vizual proiectul, colaborand la pregatirea prezentarii colectiei si argumentand solutiile creative si tehnice adoptate. CT3.
Gandeste analitic — Evalueaza rezultatele probelor, calitatea produselor si coerenta colectiei, identificand solutii de optimizare
tehnica, functionala si estetica.

Responsabilitate si autonomie: CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Gestioneazad autonom etapele de
definitivare a proiectului, documentatia, resursele si termenele de realizare, asumandu-si responsabilitatea pentru calitatea
rezultatelor. CP2. Realizeaza schite de proiectare — Isi asuma responsabilitatea pentru acuratetea documentatiei grafice si tehnice si
pentru coerenta dintre conceptul initial, solutiile constructive si produsele realizate. CP3. Determina caracterul adecvat al
materialelor — Adopta decizii argumentate privind selectia si utilizarea materialelor, evaluand adecvarea lor functionala,
tehnologica si impactul asupra mediului. CP9. Modifica modele de croitorie — Verifica si optimizeaza independent solutiile
constructive, urmarind calitatea executiei, potrivirea pe corp si functionalitatea produselor. CP10. Proiecteaza articole de
fmbriciminte — fsi asuma responsabilitatea pentru identitatea creativa, coerenta stilistica si calitatea estetica si functionald a
colectiei vestimentare. CP13. Dezvolta idei de design in strdnsa cooperare cu echipa artistica — Colaboreaza responsabil cu
persoanele implicate in realizarea si prezentarea proiectului, comunicand clar deciziile de design si respectand responsabilitatile
profesionale. CT1. Adoptd modalitati de reducere a poludrii — Aplica principii de sustenabilitate prin utilizarea eficienta a
materialelor, reducerea deseurilor textile si identificarea unor solutii constructive si tehnologice cu impact redus asupra mediului.
CT2. Accepta feedback-ul — Integreaza critic si constructiv observatiile primite in cadrul probelor si corecturilor, revizuind
produsele si documentatia pentru imbunatatirea rezultatului final. CT3. Gandeste analitic — Evalueaza autonom calitatea si
coerenta proiectului, argumenteaza deciziile finale si identifica directii de dezvoltare profesionala si creativa.
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