FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 3 / Semestrul 1
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Scenografie 2.2 Cod disciplind | AIBS5007
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
3 1 | (E/C/VP) VP | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 2
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 28
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 16
d. Consultatii 2
e. Examinari 3
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 30
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 45
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

*1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum -
4.2 de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfagurare a cursului + Sala de curs/atelier cu mobilier adecvat pentru desen, analiza vizuala si

fotografii si Inregistrari de spectacole.

prezentdri, computer, videoproiector si acces la internet.
* Acces la materiale documentare privind istoria si evolutia costumului de
spectacol, exemple de costume teatrale si cinematografice, schite de autor,

* Disponibilitatea unor exemple de materiale textile, accesorii, detalii
vestimentare si documentatii vizuale utilizate In caracterizarea personajelor.
* Posibilitatea analizarii relatiei dintre costum, personaj, interpret, miscare,
lumina si spatiul scenic, prin studii de caz si materiale audiovizuale.

5.2 de desfasurare a seminarului -




5.3 de desfasurare a laboratorului

* Prezenta la seminar de minimum 70%.

+ Sald de atelier cu mobilier si suprafete de lucru adecvate pentru desen,
ilustratie vestimentard, documentare, colaj si studii de materialitate.

» Sala de atelier cu mobilier si suprafete de lucru adecvate pentru desen,
ilustratie vestimentara, documentare, colaj si studii de materialitate.

* Acces la texte dramatice, scenarii, referinte istorice si vizuale si
documentatii privind personajele si costumele de spectacol.

* Posibilitatea desfasurarii corecturilor individuale si colective, a analizelor
de proiect si a prezentarilor intermediare.

5.4 de desfasurare a proiectului

6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Operarea cu limbajul vizual si vestimentar specific proiectarii costumelor
de spectacol.

C2. Cunoasterea principalelor functii artistice, narative si expresive ale
costumului in teatru, opera, dans si film.

C3. Analizarea textului dramatic si a scenariului 1n vederea identificarii
caracteristicilor personajelor si a cerintelor vestimentare.

C4. Cercetarea si interpretarea referintelor istorice, culturale, artistice si
sociale relevante pentru constructia identitatii vestimentare a personajului.
C5. Aplicarea principiilor de compozitie, proportie, silueta, cromatica si
materialitate in reprezentarea costumului scenic.

C6. Elaborarea si dezvoltarea conceptelor vestimentare pentru personaje, in
relatie cu contextul dramaturgic si directia artistica a spectacolului.

C7. Utilizarea tehnicilor de desen, ilustratie si reprezentare grafica pentru
comunicarea propunerilor de costum.

C8. Organizarea cercetdrii, a variantelor de proiectare si a documentatiei
vizuale intr-o prezentare coerenta si argumentata.

6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea unor metode de cercetare si lucru riguroase, responsabile si
eficiente, cu respectarea termenelor si a eticii profesionale.

CT2. Dezvoltarea capacitatii de interpretare critica si de argumentare a
deciziilor creative in raport cu personajul si contextul scenic.

CT3. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor designerului de costume in
cadrul unei echipe artistice multidisciplinare.

CT4. Valorificarea feedbackului, a resurselor documentare si a tehnicilor de
Invatare pentru dezvoltarea competentelor profesionale.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila compete

ntelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Dobandirea cunostintelor teoretice si a abilitatilor practice necesare
cercetdrii, conceptualizdrii si reprezentarii costumului de spectacol, prin
studiul relatiei dintre vestimentatie, personaj, text dramatic, context artistic si
expresie scenica, In vederea dezvoltdrii unor propuneri vestimentare
fundamentate dramaturgic si vizual.




7.2 Obiectivele specifice

O1. Cunoasterea rolului costumului in constructia identitatii si expresivitatii
personajului scenic.

02. Identificarea particularitdtilor costumului pentru teatru, opera, dans si
film.

03. Dezvoltarea capacitdtii de analiza a textului dramatic si a caracteristicilor
psihologice, sociale si culturale ale personajelor.

0O4. Aplicarea metodelor de cercetare istoricd, artistica si vestimentara n
documentarea costumului de spectacol.

O5. Tn;elegerea relatiei dintre costum, corp, gest, miscare, decor si lumina.
06. Explorarea siluetei, cromaticii, texturilor si accesoriilor ca mijloace de
caracterizare scenica.

07. Formarea abilitatilor de elaborare a unui concept vestimentar coerent
pentru un personaj sau un grup de personaje.

08. Dezvoltarea capacitatii de reprezentare prin schite, ilustratii si planse de
concept.

09. Formarea abilitatilor de organizare si prezentare argumentata a cercetarii
si a propunerilor de costum.

8. Continuturi *

8.1 Curs

Metode de predare | Observatii




I. COSTUMUL DE SPECTACOL - FUNCTII SI LIMBAJ
VIZUAL 1. Introducere in designul costumului de spectacol.
Definirea costumului scenic si delimitarea sa fata de
vestimentatia cotidiana si designul de moda. Functiile narative,
estetice, simbolice si functionale ale costumului. Rolul
designerului de costume in productia artistica. 2. Costumul Tn
teatru, operd, balet, dans contemporan si film. Particularitdti ale
proiectdrii vestimentare in functie de tipul spectacolului.
Raportul dintre vizibilitate, expresivitate, miscare, continuitate
si conditiile de reprezentare. 3. Evolutia costumului de
spectacol si principalele abordari artistice. Repere istorice si
stilistice ale costumului teatral si cinematografic. Conventie,
realism, stilizare, simbolism si experiment vestimentar. 4.
Costumul ca mijloc de caracterizare a personajului. Construirea
identitdtii vizuale prin siluetd, proportie, culoare, material,
detaliu si accesoriu. Relatiile dintre vestimentatie, statut social,
psihologie si comportament. II. CERCETAREA SI
INTERPRETAREA PERSONAJULUI 5. Analiza textului
dramatic si a scenariului din perspectiva costumului.
Identificarea contextului, a personajelor, relatiilor si situatiilor
dramatice. Stabilirea cerintelor vestimentare rezultate din
actiune si caracterizare. 6. Cercetarea istorica si culturald pentru
costumul de spectacol. Utilizarea surselor iconografice,
arhivelor vestimentare, documentelor de epoca si referintelor
artistice. Diferenta dintre reconstituirea istorica si
reinterpretarea scenica. 7. Interpretarea vizuald si conceptuala a
personajului. Transpunerea trasaturilor psihologice, sociale si
dramaturgice n directii vestimentare. Identificarea elementelor
definitorii pentru construirea unei identitdti vizuale coerente. 8.
Moodboard-ul si documentatia de concept pentru costumul
scenic. Organizarea referintelor, a paletelor cromatice,
materialelor, siluetelor si detaliilor. Construirea unei directii
vizuale pentru personaj si pentru ansamblul spectacolului. III.
EXPRESIA PLASTICA A COSTUMULUI SCENIC 9. Silueta
si proportiile Tn caracterizarea scenica. Utilizarea volumului, a
structurii, a deformarii si a accentuarii proportiilor. Relatia
dintre configuratia costumului si perceptia personajului de la
diferite distante. 10. Culoarea si simbolistica vestimentara in
spectacol. Relatiile cromatice dintre personaje. Semnificatiile
dramatice ale culorilor. Interactiunea dintre culoarea
costumului, decor si iluminare. 11. Materiale, texturi si
expresivitate tactila si vizuala. Rolul materialitatii in conturarea
personajului. Diferente de perceptie intre materialele reale si
reprezentarea lor scenicd. Experimentarea suprafetelor si
finisajelor. 12. Corpul, gestul si miscarea in proiectarea

si asupra expresiei corporale. Particularitatile costumului pentru
teatru, dans si performance. IV. CONCEPTUALIZAREA SI
COMUNICAREA COSTUMULUI 13. Dezvoltarea conceptului
vestimentar pentru un ansamblu de personaje. Stabilirea unitatii
stilistice si a diferentierii vizuale. Relatiile cromatice, formale si
simbolice dintre costume. Evolutia vestimentard a personajelor
n cadrul actiunii. 14. Reprezentarea si prezentarea proiectului
de costume. Tehnici de ilustratie scenicd, studii de personaj,
planse de concept si propuneri de materiale. Organizarea
documentatiei si argumentarea alegerilor vestimentare.

1. Prelegerea
interactiva si
conversatia euristica
pentru prezentarea
conceptelor
fundamentale
privind costumul de
spectacol. 2. Studiul
de caz, prin analiza
costumelor din
productii teatrale,
operistice,
coregrafice si
cinematografice. 3.
Analiza comparativa
a personajelor si a
solutiilor de
caracterizare
vestimentarad. 4.
Exemplificarea prin
fotografii, schite
originale,
documentatii de
spectacol, interviuri
cu designeri de
costume si secvente
video. 5.
Demonstratia
metodelor de
cercetare,
conceptualizare,
analiza cromatica si
reprezentare grafica.
6. Dezbaterea critica
privind raportul
dintre autenticitate,
interpretare artistica
si expresivitate
scenica.

1. Sunt analizate costume de spectacol
reprezentative pentru diferite epoci,
genuri si abordari artistice. 2. Se
urmareste diferentierea Intre cercetarea
vestimentatiei istorice si utilizarea
acesteia In caracterizarea scenica. 3.
Materialele vizuale si audiovizuale
evidentiaza relatia dintre personaj,
costum, corp si conditiile spectacolului.
4. Continuturile cursului sunt corelate cu
exercitiile de analiza, cercetare si
conceptualizare realizate la seminar.
Surse video recomandate: - Victoria and
Albert Museum — Discussing
Hollywood Costume Design.
https://vimeo.com/51590489 - Victoria
and Albert Museum — Costume Design:
SIX the Musical — Catherine of Aragon.
https://www.vam.ac.uk/articles/costume-
design-six-the-musical-catherine-of-
aragon - Victoria and Albert Museum —
Musical Theatre Costume Design:
Everybody's Talking About Jamie
(2025).
https://www.vam.ac.uk/articles/musical-
theatre-costume-design-everybodys-
talking-about-jamie - Victoria and
Albert Museum — Inside the Western
Costume Company.
https://vimeo.com/56983093 - Guildhall
School of Music & Drama — Costume
Pathway at Guildhall.
https://vimeo.com/152555174 - Gary
McCann — Forming Narrative: A
Conversation with Gary McCann.
https://vimeo.com/442734998
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8.3 Seminar Metode de predare | Observatii

8.4 Bibliografie

8.5 Laborator Metode de predare | Observatii




I. ANALIZA SI DOCUMENTAREA PERSONAJULUI 1.
Introducere in proiectarea costumului de spectacol. Analiza
unor exemple relevante si identificarea particularitatilor
vestimentatiei scenice. Prezentarea etapelor de lucru si a
cerintelor proiectului practic. 2. Selectarea si analiza unei teme
dramatice. Studiul unui text sau scenariu si identificarea
personajelor, contextului, relatiilor si situatiilor relevante pentru
proiectarea costumelor. 3. Elaborarea fiselor de personaj.
Identificarea trasaturilor psihologice, sociale si culturale.
Definirea caracteristicilor vestimentare care pot sustine
identitatea si evolutia fiecarui personaj. 4. Cercetarea istorica,
artistica si vestimentara. Colectarea referintelor si analiza
costumelor, formelor, materialelor si detaliilor relevante pentru
contextul proiectului. II. CONCEPTUALIZAREA
VESTIMENTARA 5. Organizarea cercetarii si realizarea
moodboard-urilor. Selectarea imaginilor, paletelor cromatice,
materialelor si referintelor vizuale. Construirea directiei estetice
a proiectului. 6. Explorarea siluetelor si proportiilor scenice.
Realizarea unor serii de schite prin modificarea volumelor,
accentuarea proportiilor si reinterpretarea formelor
vestimentare. 7. Studiul culorii si materialitatii in caracterizarea
personajului. Dezvoltarea variantelor cromatice, a combinatiilor
textile si a texturilor In raport cu identitatea personajelor. 8.
Dezvoltarea variantelor conceptuale de costum. Realizarea unor
propuneri vestimentare alternative si analiza expresivitatii
acestora in raport cu cerintele dramaturgice. III.
DEZVOLTAREA CONCEPTULUI DE COSTUME 9.
Proiectarea costumului pentru personajul principal. Selectarea si
aprofundarea unei directii vestimentare. Elaborarea studiilor de
siluetd, culoare, materialitate si detaliu. 10. Proiectarea
costumelor pentru personajele secundare. Dezvoltarea
propunerilor individuale si stabilirea relatiilor vizuale dintre
personaje. 11. Studiul accesoriilor si al detaliilor de
caracterizare. Elaborarea propunerilor privind incaltamintea,
elementele de cap, podoabele si celelalte componente
vestimentare relevante. 12. Integrarea costumelor intr-un
ansamblu vizual coerent. Analiza relatiilor de culoare, forma,
volum si expresie dintre costume. Verificarea unitatii
conceptuale a proiectului. IV. DEFINITIVAREA SI
PREZENTAREA PROIECTULUI 13. Revizuirea si
definitivarea propunerilor vestimentare. Selectarea variantelor
finale, realizarea ilustratiilor si completarea documentatiei
vizuale si materiale. 14. Elaborarea portofoliului si prezentarea
proiectului. Organizarea cercetdrii, a fiselor de personaj, a
moodboard-urilor si a ilustratiilor finale. Prezentarea si
argumentarea conceptului de costume.

1. Invétarea prin
proiect si exercitiul
practic. 2.
Cercetarea
documentara si

analiza comparativa.

3. Demonstratia
tehnicilor de
ilustratie si
reprezentare
vestimentara. 4.
Experimentarea
grafica, cromatica si
materiald. 5.
Brainstormingul si
dezvoltarea
variantelor creative.
6. Corectura
individuala si
colectiva. 7.
Prezentarea
intermediara si
evaluarea formativa.

1. Activitatea practica este organizata in
jurul unui proiect de costume pentru un
text dramatic sau scenariu selectat. 2. Se
urmareste fundamentarea fiecarei
propuneri vestimentare prin analiza
personajului si a contextului artistic. 3.
Accentul cade pe documentare,
interpretare vizuald, experimentare si
coerenta conceptului. 4. Proiectul final
va cuprinde fise de personaj, cercetare
vizuald, moodboard-uri, studii de silueta,
propuneri de materiale si ilustratii finale.
5. Nu se solicitd realizarea efectivd a
costumelor, obiectivul principal fiind
dezvoltarea conceptului vestimentar
scenic. Surse video recomandate: -
American Theatre Wing — Working in
the Theatre: Costumes. si realizarea
costumelor.
https://vimeo.com/78263665 -
University of the South / Theatre
Sewanee — Designing the Costumes of
The Moors.
https://vimeo.com/1169733631 -
Guildhall School of Music & Drama —
Costume Pathway at Guildhall.
https://vimeo.com/152555174 -
Urbancroft Films / Scottish Opera — The
Making of a Scottish Opera Costume.
https://vimeo.com/77486998
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8.7 Proiect Metode de predare | Observatii

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala




caracteristicilor personajelor. Capacitatea de
transpunere a informatiilor intr-un concept
vestimentar original. Calitatea fiselor de personaj,
moodboardurilor, studiilor de silueta, culoare si
materialitate. Originalitatea si coerenta
propunerilor de costum scenic.

Participarea activa, respectarea etapelor de lucru,
capacitatea de dezvoltare si comparare a
variantelor vestimentare si integrarea observatiilor
rezultate din corecturi.

cercetdrii vizuale,
studiilor grafice,
variantelor vestimentare
si planselor de
prezentare.
Monitorizarea
progresului individual,
corecturi si evaluari
intermediare pe
parcursul semestrului.

10.1 Curs insusirea si utilizarea corectd a terminologiei Testarea periodica a 10%
specifice costumului de spectacol. intelegerea cunostintelor teoretice, | 40%
rolului costumului In caracterizarea personajului si | analiza studiilor de caz
construirea identitatii vizuale a spectacolului. si expunerea orald a
Cunoasterea particularitatilor proiectarii conceptelor abordate.
costumelor pentru teatru, operd, dans si film. Verificare finala prin
Capacitatea de analiza a textului dramatic, a prezentarea si sustinerea
contextului istoric si cultural si a relatiei dintre cunostintelor teoretice
costum, corp, gest, miscare si spatiul scenic. si a fundamentarii
Capacitatea de analiza si interpretare a cerintelor conceptuale a
dramaturgice, de fundamentare a conceptului proiectului scenic.
vestimentar si de argumentare a relatiei dintre
personaj, costum si contextul spectacolului.

10.2 Seminar - - -

10.3 Laborator Calitatea si relevanta cercetdrii documentare, Evaluarea periodica a 40%
corectitudinea analizei dramaturgice si a temelor practice, a 10%

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii




Cunostinte: CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Cunoaste etapele dezvoltarii unui concept de costum de
spectacol, de la analiza textului dramatic si documentarea vizuala pana la definirea cerintelor artistice si functionale. CP2.
Realizeaza schite de proiectare — Cunoaste metodele de reprezentare grafica si ilustratie a costumului scenic, principiile stilizarii
personajului si modalitdtile de comunicare vizuala a conceptului vestimentar. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor —
Cunoaste caracteristicile estetice si expresive ale materialelor textile, precum si rolul texturilor, culorilor si volumelor in
construirea identitatii vizuale a personajului. CP4. Efectueaza cercetare 1n legatura cu curentele din design — Cunoaste metodele de
documentare a referintelor istorice, artistice si culturale relevante pentru interpretarea unei opere dramatice si dezvoltarea
costumului scenic. CP10. Proiecteazd articole de imbréciminte — Intelege relatia dintre costum, caracterizarea personajului,
contextul narativ, miscarea scenica si unitatea vizuala a spectacolului. CP13. Dezvolta idei de design In stransa cooperare cu
echipa artistica — Cunoaste rolul costumierului si principiile colaborarii cu regizorul, scenograful, interpretii si ceilalti membri ai
echipei de productie.

Aptitudini: CP1. Elaboreaza proiecte de specificatii pentru proiectare — Analizeaza un text dramatic sau un scenariu, identifica
particularitatile personajelor si elaboreaza documentatii de cercetare, moodboarduri si directii conceptuale pentru costumele de
spectacol. CP2. Realizeaza schite de proiectare — Realizeaza schite si ilustratii de costum scenic, exprimand caracterul personajului
prin siluetd, proportii, posturd, cromatica, materialitate si detalii vestimentare. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor —
Selecteaza si propune materiale, texturi si combinatii cromatice adecvate caracterului personajului, atmosferei spectacolului si
intentiei artistice. CP4. Efectueaza cercetare n legdtura cu curentele din design — Cerceteaza si interpreteaza referinte istorice,
culturale si artistice, valorificindu-le In dezvoltarea unor concepte originale de costum. CP10. Proiecteaza articole de
Tmbracaminte — Dezvolta propuneri de costume pentru personaje si grupuri de personaje, urmarind diferentierea identitatilor
individuale si coerenta vizuala a ansamblului scenic. CP13. Dezvolta idei de design In strdnsa cooperare cu echipa artistica —
Prezintd si argumenteazd conceptele de costum, coreleaza propunerile cu viziunea regizorala si integreaza observatiile echipei
artistice. CT3. Gandeste analitic — Compara si evalueaza variantele conceptuale si grafice, identificand solutiile care comunica cel
mai eficient caracterul personajului si relatiile dramatice.

Responsabilitate si autonomie: CP1. Elaboreazi proiecte de specificatii pentru proiectare — Isi organizeazi autonom etapele de
cercetare dramaturgicd, documentare, conceptualizare si dezvoltare a propunerilor de costum, respectand cerintele proiectului.
CP2. Realizeazi schite de proiectare — Tsi asuma responsabilitatea pentru claritatea reprezentarilor grafice, coerenta stilistica si
concordanta dintre conceptul scenic si identitatea personajelor. CP3. Determind caracterul adecvat al materialelor — Argumenteaza
selectia materialelor si a solutiilor cromatice in raport cu expresivitatea costumului, cerintele de miscare si particularitatile
spectacolului. CP10. Proiecteazi articole de imbriciminte — Isi asuma deciziile creative privind silueta, proportiile, materialitatea
si detaliile costumelor, urmdrind unitatea vizuala a proiectului. CP13. Dezvoltd idei de design in stransa cooperare cu echipa
artistica — Colaboreaza responsabil cu membrii echipei de creatie, comunica argumentat propunerile si respecta cerintele artistice si
organizatorice ale productiei. CT2. Accepta feedback-ul — Integreaza constructiv observatiile primite in cadrul corecturilor si
discutiilor de proiect, revizuind conceptele si schitele de costum. CT3. Gandeste analitic — Evalueaza critic solutiile vestimentare
propuse, argumenteaza selectia variantelor finale si identifica modalitati de Tmbunatatire a coerentei vizuale si dramaturgice.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
2026-09-26 Dr. Ionescu Lacrimioara Simona Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

27-09-2026 Conf. dr. Maria Tamasan



