FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 2 / Semestrul 2
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Tehnici grafice si ilustratie de moda 2.2 Cod disciplind | AIBS4A09
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Turturica Ondina Oana
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
2 2 | (E/C/VP) EC | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 26
d. Consultatii 2
e. Examinari 4
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 43
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 32
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

*1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum -
4.2 de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfagurare a cursului + Sala de curs/atelier de specialitate, dotata cu mobilier adecvat pentru

acces la internet.

si a procedeelor de prelucrare grafica.

naratiune.

profesionala.

prezentdri si analiza vizuala, computer, videoproiector, ecran de proiectie si

* Acces la bibliografie de specialitate, albume de ilustratie de moda, reviste,
portofolii de ilustratori si materiale documentare privind tehnicile grafice
contemporane si comunicarea vizuald Tn moda.

* Disponibilitatea unor exemple de ilustratie editoriald, campanii vizuale,
prezentari de colectii si proiecte de ilustratie vestimentard, pentru analiza
relatiei dintre concept, stil grafic si mesaj vizual.

* Acces la materiale didactice vizuale si audiovizuale pentru prezentarea
tehnicilor digitale si mixte, a metodelor de compozitie, a integrarii fotografiei

* Posibilitatea analizarii si compararii diferitelor stiluri de ilustratie de moda,
cu accent pe expresivitate, identitate vizuald, cromatica, compozitie si

+ Conditii pentru desfasurarea prezentdrilor interactive si a dezbaterilor
privind utilizarea ilustratiei de moda In comunicarea editoriald, artistica si




5.2 de desfasurare a seminarului

5.3 de desfdsurare a laboratorului

* Prezenta la activitdtile de seminar/laborator de minimum 70%, conform
cerintelor de frecventa stabilite pentru disciplina.

» Sald de atelier dotata cu mese de lucru si suprafete adecvate pentru desen,
picturd, colaj, compozitie vizuala si realizarea ilustratiilor vestimentare.

* Disponibilitatea materialelor si instrumentelor pentru tehnici grafice
traditionale si mixte: creioane, tus, markere, acuarele, guase, hartie de diferite
tipuri, materiale pentru colaj si experimentare.

* Acces, in functie de dotdrile existente, la calculatoare, tablete grafice,
scanere si aplicatii de editare si ilustratie digitala, pentru dezvoltarea si
prelucrarea lucrarilor.

* Acces la referinte vizuale, fotografii de moda, publicatii editoriale, arhive
de ilustratie si exemple de proiecte contemporane, pentru documentarea si
fundamentarea directiilor creative.

* Posibilitatea desfasurarii exercitiilor practice de ilustratie editoriala,
integrare a fotografiei, experimentare digitala, compozitie narativa si
dezvoltare a seriilor de ilustratii.

+ Conditii pentru realizarea proiectelor individuale, a prezentarilor
intermediare si a corecturilor individuale si colective, In vederea dezvoltarii
unui limbaj grafic personal.

* Posibilitatea organizarii, editarii si prezentarii lucrarilor Intr-un portofoliu
final, cu respectarea cerintelor de calitate, a termenelor de predare si a
normelor privind utilizarea imaginilor si drepturile de autor.

5.4 de desfasurare a proiectului

6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Utilizarea limbajului plastic si vizual specific ilustratiei de moda
contemporane si comunicarii grafice vestimentare.

C2. Aplicarea principiilor de compozitie, cromaticd, ritm, contrast si ierarhie
vizuala in realizarea ilustratiilor editoriale.

C3. Utilizarea tehnicilor grafice traditionale, digitale si mixte pentru
dezvoltarea unor reprezentdri vestimentare expresive.

C4. Integrarea desenului, fotografiei, colajului si elementelor grafice in
compozitii vizuale unitare.

C5. Dezvoltarea unui limbaj ilustrativ personal, prin experimentarea stilizarii,
abstractizarii si interpretarii artistice a formei vestimentare.

C6. Aplicarea principiilor de naratiune vizuald si comunicare a conceptului in
realizarea unor serii de ilustratii de moda.

C7. Utilizarea aplicatiilor de ilustratie si editare digitala pentru prelucrarea
imaginilor, compozitie si prezentarea proiectelor.

C8. Analizarea si interpretarea referintelor artistice, editoriale si vestimentare
pentru fundamentarea directiilor creative.

C9. Elaborarea unor proiecte de ilustratie editoriala si prezentare vizuala a
conceptelor si colectiilor vestimentare.

C10. Organizarea si prezentarea profesionala a seriilor de ilustratii Tntr-un
portofoliu coerent, adaptat scopului comunicarii vizuale.




6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea unor metode de lucru creative, riguroase si responsabile, cu
respectarea termenelor si a principiilor eticii profesionale.

CT2. Organizarea autonoma a etapelor de cercetare, conceptualizare,
experimentare si realizare a proiectelor grafice.

CT3. Dezvoltarea capacitdtii de analiza criticd, autoevaluare si selectie
argumentata a solutiilor vizuale.

diferitelor tehnici si medii de reprezentare.

CT5. Comunicarea si argumentarea clara a conceptelor si deciziilor grafice
prin mijloace vizuale si terminologie de specialitate.

CT6. Colaborarea 1n cadrul activitatilor de atelier si integrarea constructiva a
feedbackului In dezvoltarea proiectelor.

CT7. Utilizarea responsabild a imaginilor, referintelor si resurselor digitale,
cu respectarea drepturilor de autor si a normelor de citare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila compete

ntelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Aprofundarea si dezvoltarea competentelor artistice si tehnice specifice
ilustratiei de moda, prin integrarea tehnicilor grafice traditionale, digitale si
mixte n realizarea unor compozitii vestimentare expresive, cu accent pe
ilustratia editoriald, naratiunea vizuald, comunicarea conceptelor de design si
dezvoltarea unui limbaj grafic personal.

7.2 Obiectivele specifice

O1. Aprofundarea principiilor de compozitie, cromaticad, ritm, contrast si
expresivitate vizuala in ilustratia de moda.

02. Dezvoltarea capacitatii de interpretare artistica si stilizare a figurii umane
si a formelor vestimentare.

03. Experimentarea tehnicilor grafice traditionale, digitale si mixte in
realizarea ilustratiilor vestimentare.

0O4. Utilizarea instrumentelor si aplicatiilor digitale pentru desen, prelucrare
graficd si compozitie vizuala.

O5. Integrarea desenului, fotografiei, colajului si elementelor grafice in
compozitii editoriale coerente.

06. Aplicarea principiilor de naratiune vizuala in comunicarea conceptelor si
a identitatii unei colectii vestimentare.

07. Dezvoltarea capacitatii de cercetare si interpretare a referintelor artistice,
editoriale si vestimentare contemporane.

08. Explorarea stilizarii, abstractizarii si experimentdrii grafice pentru
conturarea unui limbaj ilustrativ personal.

09. Elaborarea unor serii de ilustratii de moda adaptate diferitelor contexte de
comunicare vizuala si editoriala.

10. Dezvoltarea capacitatii de organizare si ierarhizare a elementelor vizuale
n cadrul planselor si prezentdrilor grafice.

11. Aplicarea metodelor de analiza critica si evaluare comparativa a
variantelor de ilustratie.

12. Formarea abilitdtilor de selectie, organizare si prezentare profesionala a
lucrarilor Intr-un portofoliu de ilustratie de moda.

8. Continuturi *




8.1 Curs

Metode de
predare

Observatii




L. ILUSTRATIA DE MODA CONTEMPORANA SI
LIMBAJUL VIZUAL 1. Ilustratia de moda
contemporana — rol, functii si directii artistice. Evolutia
ilustratiei de moda 1n raport cu fotografia, publicitatea
si mediile digitale. Tlustratia ca instrument de expresie
artisticd, comunicare editoriala si promovare a
produsului vestimentar. 2. Stiluri si abordari
contemporane in ilustratia de moda. Analiza
principalelor directii ilustrative: realistd, expresiva,
minimalista, abstractd, experimentald si conceptuala.
Particularitati ale limbajului grafic si relatia dintre stil,
concept si identitatea vizuala. 3. Stilizarea avansata si
interpretarea artisticd a figurii de moda. Transformarea
proportiilor, fragmentarea, deformarea controlata si
abstractizarea figurii umane. Relatia dintre
expresivitatea posturii, gest, silueta si mesajul
ilustrativ. II. TEHNICI GRAFICE CONTEMPORANE
SI EXPERIMENTARE VIZUALA 4. Tehnici mixte si
experimentale in ilustratia vestimentara. Combinarea
desenului, picturii, colajului, fotografiei si interventiilor
grafice. Suprapuneri, transparente, fragmentari si
utilizarea materialelor neconventionale pentru
dezvoltarea unei expresii vizuale originale. 5.
Introducere in ilustratia digitala de moda. Principii de
reprezentare grafica digitala. Instrumente si aplicatii
pentru desen raster si vectorial. Organizarea straturilor,
utilizarea pensulelor digitale, aplicarea culorii si
prelucrarea imaginii. 6. Integrarea tehnicilor
traditionale si digitale. Digitizarea desenelor realizate
manual, editarea cromatica, prelucrarea texturilor si
integrarea elementelor ilustrative Tn compozitii digitale.
Relatia dintre expresivitatea manuala si precizia
instrumentelor digitale. 7. Fotografia si colajul digital
1n ilustratia de moda. Utilizarea fotografiei ca suport
pentru interventii grafice. Decupaj, suprapunere,
montaj si reinterpretarea imaginilor. Construirea
compozitiilor vestimentare prin combinarea mediilor
vizuale. ITI. ILUSTRATIA EDITORIALA SI
NARATIUNEA VIZUALA 8. Ilustratia editoriald de
moda — caracteristici si aplicatii. Rolul ilustratiei in
reviste, publicatii de moda, campanii vizuale si proiecte
artistice. Relatia dintre imagine, mesaj, public si
contextul comunicarii editoriale. 9. Compozitia
editoriala si organizarea elementelor vizuale.
Raporturile dintre ilustratie, text, spatiu negativ si
elementele grafice. Ierarhie vizuald, ritm, contrast,
echilibru si organizarea imaginii in pagina. 10.
Naratiunea vizuald si construirea atmosferei in ilustratia
de moda. Utilizarea secventialitatii, culorii, gestului,
compozitiei si elementelor simbolice pentru
comunicarea unei idei. Relatia dintre conceptul
vestimentar, personajul ilustrat si contextul narativ. 11.
Identitatea vizuala si comunicarea conceptului
vestimentar. Transpunerea valorilor estetice si
conceptuale ale unei colectii Intr-un limbaj ilustrativ
coerent. Relatia dintre stil grafic, paletd cromatica,

1. Prelegerea
interactiva si
explicatia, prin
prezentarea
principiilor
ilustratiei
contemporane,
ale comunicarii
editoriale si ale
naratiunii
vizuale. 2.
Expunerea
ilustrata,
utilizand
exemple din
reviste de moda,
publicatii
editoriale,
portofolii de
ilustratori si
proiecte artistice
contemporane. 3.
Studiul de caz si
analiza
comparativa a
stilurilor,
tehnicilor si
abordarilor
expresive
utilizate n
ilustratia de
moda. 4.
Demonstratia
didactica a
tehnicilor
digitale si mixte,
a metodelor de
editare si a
integrarii
desenului cu
fotografia si
colajul. 5.
Analiza vizuald a
compozitiilor
editoriale, cu
accent pe
ierarhie, ritm,
cromatica,
expresivitate si
relatia dintre
imagine si mesaj.
6. Conversatia
euristica si
dezbaterea critica
privind
dezvoltarea

1. Continuturile teoretice sunt sustinute prin exemple
de ilustratie editoriala, lucrari ale ilustratorilor
contemporani, publicatii de moda si materiale
audiovizuale. 2. Se urmareste aprofundarea
tehnicilor grafice studiate In semestrul I si extinderea
lor prin utilizarea instrumentelor digitale si a
procedeelor mixte. 3. Sunt analizate relatiile dintre
stilul ilustrativ, identitatea vizuala, conceptul
vestimentar si contextul de comunicare. 4.
Materialele didactice includ exemple de desen
digital, colaj, ilustratie mixta, compozitie editoriala
si serii ilustrative. 5. Utilizarea instrumentelor
digitale este abordata ca mijloc de expresie si
prelucrare vizuala, fara a Inlocui principiile
fundamentale ale desenului si compozitiei. 6.
Temele de curs sunt corelate cu exercitiile practice
de seminar, prin dezvoltarea progresivad a unui
proiect individual de ilustratie de moda. 7. Se
Incurajeazd experimentarea, originalitatea si
dezvoltarea unui limbaj grafic personal, adaptat
comunicarii conceptelor vestimentare. 8. Se acorda
atentie utilizarii responsabile a imaginilor si
referintelor vizuale, cu respectarea drepturilor de
autor si a normelor de citare. 9. Prezentarea finala
urmdreste coerenta vizuald, expresivitatea artistica si
capacitatea de comunicare profesionala a proiectului
ilustrativ. Surse video recomandate: Sue Dray —
Simple Fashion Illustration Tutorial with Artist Sue
Dray https://hospital-rooms.com/video/how-to-draw-
with-pastels-tutorial-with-artist-hester-finch-2/
SketchBox — Special Edition: Fashion Illustration
https://vimeo.com/861695486 Connie Lim /
Domestika — Creative Fashion Illustration
Techniques https://vimeo.com/491098740 Fiorella
Ferroni / Domestika — Collage digital para
ilustracion editorial vintage
https://vimeo.com/674786574 FUPstudio — How to
Create a Fashion Illustration in Procreate (Step-by-
Step Procreate Tutorial)
https://www.youtube.com/watch?v=gbVnK94ByQ8
lillylovesummer — Digital Fashion Illustration
Tutorial: Dress, with Procreate on iPad Pro
https://www.youtube.com/watch?v=i5Iv8vcUOqs La
Mode College — Fashion Illustration Introduction to
Adobe Illustrator — Setting Up Your Page
https://vimeo.com/176688700 Tim Peacock /
Domestika — Editorial Illustration: From Concept to
Published Artwork https://vimeo.com/533354869
Connie Lim / Domestika — Guided Course: Fashion
[ustration with Mixed Media Techniques
https://www.domestika.org/en/courses/5731-guided-
course-fashion-illustration-with-mixed-media-
techniques
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8.3 Seminar Metode de Observatii
predare

8.4 Bibliografie

8.5 Laborator Metode de Observatii
predare




I. EXPLORAREA STILULUI SI A EXPRESIVITATII
GRAFICE 1. Analiza stilurilor contemporane de
ilustratie de moda. Cercetarea si compararea unor
exemple de ilustratie realistd, expresiva, minimalista,
abstracta si experimentala. Identificarea
particularitdtilor de compozitie, cromatica, stilizare si
tehnica. Realizarea unei planse de referinte vizuale. 2.
Experimentarea limbajelor grafice si identificarea
directiei stilistice personale. Interpretarea aceleiasi
tinute prin mai multe abordari grafice. Explorarea
liniei, petei, contrastului, cromaticii si simplificarii
expresie individuala. 3. Stilizarea expresiva si
reinterpretarea figurii de moda. Exercitii de alungire,
deformare controlata, fragmentare si abstractizare a
figurii umane. Realizarea unor ilustratii in care postura,
gestul si proportiile contribuie la comunicarea unei
atitudini sau atmosfere. II. TEHNICI MIXTE SI
ILUSTRATIE DIGITALA 4. Experimentarea
tehnicilor mixte 1n ilustratia vestimentard. Combinarea
desenului, picturii, colajului si texturilor realizate
manual. Exercitii de suprapunere, transparenta, contrast
si integrare a materialelor grafice In compozitii
ilustrative. 5. Realizarea unei ilustratii digitale de
moda. Familiarizarea practica cu instrumentele de
desen raster sau vectorial. Utilizarea straturilor,
pensulelor digitale, paletelor cromatice si
instrumentelor de selectie. Realizarea unei ilustratii
vestimentare digitale pornind de la un crochiu sau o
schita proprie. 6. Integrarea desenului manual in
compozitia digitala. Scanarea sau fotografierea
lucrarilor realizate manual, curatarea si prelucrarea
imaginilor, ajustarea cromatica si combinarea
elementelor traditionale cu interventii digitale. 7. Colaj
fotografic si interventie grafica n ilustratia de moda.
Realizarea unor compozitii pornind de la fotografii
vestimentare, fragmente vizuale si texturi. Exercitii de
decupaj, montaj, suprapunere si reinterpretare a
imaginii prin desen si culoare. IIT. ILUSTRATIA
EDITORIALA SI NARATIUNEA VIZUALA 8.
Dezvoltarea unui concept de ilustratie editoriala de
moda. Alegerea unei teme si definirea mesajului vizual.
Documentarea prin imagini, culori, referinte artistice si
vestimentare. Realizarea unui moodboard si a unor
schite conceptuale pentru o propunere editoriala. 9.
Compozitia editoriald si relatia dintre imagine si text.
Exercitii de organizare a unei pagini editoriale prin
integrarea ilustratiei, titlurilor si elementelor grafice.
Studiul ierarhiei vizuale, spatiului negativ, echilibrului,
ritmului si contrastului. 10. Construirea unei naratiuni
vizuale prin ilustratie de moda. Realizarea unei
succesiuni de imagini care comunica o temd, o
atmosfera sau o poveste vestimentara. Explorarea
relatiilor dintre personaj, gest, cromatica, compozitie si
continuitatea vizuald. 11. Transpunerea identitatii unei
colectii vestimentare 1n ilustratie. Analiza conceptului

1. Demonstratia
practica a
tehnicilor
traditionale,
digitale si mixte,
cu explicarea
etapelor si a
expresive. 2.
Invitarea prin
exercitiu si
experimentare,
pentru explorarea
stilizarii,
compozitiei,
cromaticii si
interpretarii
grafice. 3.
Studiul de caz si
analiza
comparativa a
ilustratiilor
contemporane, a
proiectelor
editoriale si a
portofoliilor de
specialitate. 4.
Invitarea prin
proiect, prin
dezvoltarea
progresiva a unei
serii personale de
ilustratii
vestimentare. 5.
Cercetarea
vizuala si
documentarea
creativa, prin
realizarea
moodboardurilor,
a planselor de
referinte si a
schitelor
conceptuale. 6.
Demonstratia
asistata digital,
pentru utilizarea
aplicatiilor de
desen, editare si
compozitie
vizuala. 7.
Problematizarea
si dezvoltarea de
variante, prin
explorarea mai
multor solutii

1. Activitatile sunt corelate cu temele cursului si
valorifica abilitatile de desen, reprezentare
vestimentara si utilizare a tehnicilor grafice
dobandite Tn semestrul I. 2. Exercitiile urmaresc
dezvoltarea progresiva a unui limbaj ilustrativ
personal, prin explorarea stilizdrii, expresivitatii si
experimentarii tehnice. 3. Se Incurajeaza utilizarea
combinata a desenului manual, picturii, colajului,
fotografiei si instrumentelor digitale, In functie de
conceptul proiectului. 4. Activitatile digitale pot fi
adaptate dotarilor disponibile si aplicatiilor
accesibile studentilor, fard impunerea unui program
informatic unic. 5. Documentarea vizuala constituie
o etapa obligatorie a dezvoltdrii conceptului si va
include referinte artistice, vestimentare si editoriale
relevante. 6. Se urmareste intelegerea relatiei dintre
ilustratie, mesaj, public si contextul comunicarii
vizuale. 7. Proiectele vor evidentia atit
experimentarea artistica, ct si capacitatea de
organizare coerentd a unei serii de ilustratii. 8. Se
acorda atentie originalitatii solutiilor grafice si
utilizarii responsabile a fotografiilor, imaginilor si
altor materiale vizuale, cu respectarea drepturilor de
autor. 9. Evaluarea continua urmareste participarea
activa, calitatea experimentelor, dezvoltarea
proiectului, capacitatea de integrare a feedbackului
si respectarea termenelor de predare. 10. Portofoliul
final va cuprinde documentarea conceptului,
experimentele grafice, variantele de lucru si seria
definitiva de ilustratii vestimentare. Surse video
recomandate: Alena Lavdovskaya — Fashion
Ilustration Workshop: Drawing Christian Dior
https://vimeo.com/173046074 Connie Lim /
Domestika — Creative Fashion Illustration
Techniques https://vimeo.com/491098740 Fashion
Illustration Note — iPad Procreate Fashion
Ilustration (Introduction)
https://www.youtube.com/watch?v=YDjLI9yQW59Q
FUPstudio — How to Create a Fashion Illustration in
Procreate (Step-by-Step Procreate Tutorial)
https://www.youtube.com/watch?v=gbVnK94ByQ8
Tim Peacock / Domestika — Editorial Illustration:
From Concept to Published Artwork
https://vimeo.com/533354869 SketchBox — Special
Edition: Fashion Illustration
https://vimeo.com/861695486 La Mode College —
Fashion Illustration Introduction to Adobe
[lustrator: Setting Up Your Page
https://vimeo.com/176688700
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8.7 Proiect Metode de Observatii
predare

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala




10.1 Curs insusirea si utilizarea corectd a terminologiei Verificarea periodicia | 20%
specifice ilustratiei de moda contemporane si cunostintelor teoretice, | 30%
comunicdrii vizuale editoriale. Cunoasterea analiza unor exemple de
stilurilor ilustrative, a principiilor de stilizare si ilustratie contemporand,
abstractizare si a caracteristicilor tehnicilor grafice | exercitii de interpretare
traditionale, digitale si mixte. Intelegerea vizuala, Intrebari orale
compozitiei editoriale, a ierarhiei vizuale, si discutii tematice.
cromaticii si relatiei dintre imagine, text si mesajul | Examen de semestru
vestimentar. prin prezentarea si
Capacitatea de analizd, interpretare si argumentare | sustinerea orald a
a relatiei dintre conceptul vestimentar, stilul proiectului ilustrativ,
ilustrativ si contextul editorial. Aplicarea analiza documentatiei
principiilor de compozitie, naratiune vizuala si conceptuale, a solutiilor
comunicare grafica in dezvoltarea unui proiect de | grafice si argumentarea
ilustratie de moda. alegerilor artistice si

compozitionale.

10.2 Seminar - - -

10.3 Laborator Capacitatea de cercetare vizuala si fundamentare Evaluarea periodica a 30%
conceptuald a proiectului de ilustratie de moda. exercitiilor de stilizare, | 20%

Originalitatea si expresivitatea interpretarii figurii
umane si a formelor vestimentare. Utilizarea
creativa a tehnicilor traditionale, digitale si mixte.
Calitatea integrarii desenului, fotografiei,
colajului, texturilor si elementelor grafice.
Aplicarea principiilor de compozitie editoriala,
ierarhie vizuala, cromatica, ritm si contrast.
Capacitatea de construire a unei naratiuni vizuale
si de comunicare a conceptului vestimentar.
Coerenta stilistica a seriei de ilustratii,
originalitatea limbajului grafic personal si calitatea
tehnica si compozitionala a lucrdrilor finale.
Organizarea si prezentarea profesionald a
portofoliului, respectarea etapelor de lucru si
integrarea observatiilor rezultate din corecturi.

interpretare expresiva si
experimentare grafica.
Analiza lucrarilor
realizate prin tehnici
traditionale, digitale si
mixte, a colajelor si
compozitiilor editoriale.
Verificarea
documentarii,
moodboardurilor,
schitelor conceptuale si
variantelor de ilustratie.
Evaluarea etapelor de
dezvoltare a seriei
ilustrative, a progresului
individual si a
capacitdtii de revizuire
a proiectului. Corecturi
individuale si colective,
prezentari intermediare
si evaluarea
portofoliului final.

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii




Cunostinte: CP2. Realizeaza schite de proiectare — Cunoaste principiile stilizarii avansate, interpretarii expresive a figurii umane si
organizdrii compozitiei in ilustratia de moda contemporana. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor — Cunoaste

de suprafata prin tehnici traditionale si digitale. CP6. Deseneaza schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Cunoaste tehnicile
grafice traditionale, digitale si mixte utilizate in ilustratia editoriala si n reprezentarea expresiva a produselor vestimentare. CP10.
Proiecteazi articole de imbracaminte — Intelege relatia dintre conceptul vestimentar, identitatea unei colectii, stilul ilustrativ si
mijloacele de comunicare vizuala. CP12. Utilizeaza software specializat — Cunoaste principiile utilizarii aplicatiilor de ilustratie si
editare digitald, precum si metodele de integrare a desenului, fotografiei, colajului si elementelor grafice. CT3. Gandeste analitic —
intelege principiile compozitiei editoriale, ale naratiunii vizuale si ale analizei comparative a stilurilor de ilustratie.

Aptitudini: CP2. Realizeaza schite de proiectare — Realizeaza ilustratii de moda expresive, utilizand stilizarea, abstractizarea,
reinterpretarea proportiilor si organizarea compozitionald a figurii vestimentare. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor
— Selecteaza si aplica procedee grafice adecvate reprezentdrii materialelor textile, valorificand caracteristicile vizuale si expresive
ale acestora. CP6. Deseneaza schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Elaboreaza ilustratii vestimentare in tehnici traditionale,
digitale si mixte, adaptand limbajul grafic la conceptul si contextul comunicarii editoriale. CP10. Proiecteaza articole de
Tmbracdminte — Transpune concepte si identitati de colectie Tn compozitii editoriale si serii coerente de ilustratii de moda. CP12.
Utilizeaza software specializat — Utilizeaza aplicatii digitale pentru desen, prelucrarea imaginilor, realizarea colajelor, integrarea
texturilor si organizarea planselor de prezentare. CT3. Gandeste analitic — Compara si evalueaza variante grafice, cromatice si
compozitionale, selectand solutiile relevante pentru comunicarea mesajului vizual.

Responsabilitate si autonomie: CP2. Realizeazi schite de proiectare — Isi asuma responsabilitatea pentru expresivitatea, claritatea
si coerenta reprezentarilor grafice, dezvoltand autonom un limbaj ilustrativ personal. CP3. Determina caracterul adecvat al
materialelor — Selecteaza argumentat tehnicile si procedeele de reprezentare a materialitatii vestimentare, n functie de
caracteristicile textilelor si de efectele vizuale urmarite. CP6. Deseneaza schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Tsi
organizeaza independent etapele de experimentare, realizare si definitivare a ilustratiilor, urmarind coerenta stilistica a seriei
grafice. CP10. Proiecteazi articole de imbracaminte — Isi asuma deciziile privind transpunerea conceptului vestimentar in ilustratii
editoriale, asigurand unitatea vizuald si expresiva a proiectului. CP12. Utilizeaza software specializat — Utilizeaza responsabil
instrumentele si resursele digitale, respectand normele privind originalitatea creatiei, utilizarea imaginilor si drepturile de autor.
CT2. Accepta feedback-ul — Integreaza constructiv observatiile formulate n cadrul corecturilor, revizuind si imbunatdtind
compozitiile, ilustratiile si prezentarea portofoliului. CT3. Gandeste analitic — Evalueaza critic rezultatele procesului creativ,
argumenteaza selectia solutiilor grafice si identifica directii de Tmbunatatire a proiectului.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
2026-09-26 Dr. Ionescu Lacrimioara Simona Dr. Turturica Ondina Oana
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

27-09-2026 Conf. dr. Maria Tamasan



