FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 2 / Semestrul 1
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Tehnici grafice si ilustratie de moda 2.2 Cod disciplind | AIBS3A09
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Ionescu Lacrimioara Simona
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Turturica Ondina Oana
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
2 1 | (E/C/VP) ES | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 26
d. Consultatii 2
e. Examinari 4
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 0
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 43
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 32
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

*1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum -
4.2 de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfagurare a cursului + Sala de curs/atelier de specialitate, dotata cu mobilier adecvat pentru desen,

internet.

exemple de reprezentare vestimentara.

si detaliilor constructive.

comunicarea conceptului vestimentar.

compozitie si reprezentare graficd, computer, videoproiector si acces la

* Acces la materiale didactice si documentare specifice ilustratiei de moda:
albume, carti de specialitate, reviste de moda, portofolii de ilustratori si

* Disponibilitatea unor materiale vizuale si audiovizuale pentru prezentarea
tehnicilor grafice traditionale si contemporane, a metodelor de stilizare a
figurii umane si a principiilor de compozitie.

* Posibilitatea analizdrii unor exemple de ilustratie vestimentara, studii
anatomice, schite de moda si reprezentari ale materialelor textile, drapajelor

+ Conditii pentru prezentarea comparativa si discutarea diferitelor abordari
grafice, in vederea intelegerii relatiei dintre tehnicd, expresivitate plastica si

5.2 de desfasurare a seminarului -




5.3 de desfasurare a laboratorului

* Prezenta la activitdtile de seminar/laborator de minimum 70%.

« Sald de atelier de specialitate, dotata cu mese de lucru si suprafete adecvate
pentru desen, ilustratie, compozitie si realizarea exercitiilor grafice.

* Disponibilitatea instrumentelor si materialelor specifice tehnicilor de
reprezentare: creioane, carbune, tus, markere, acuarele, guase, hartie de
diferite tipuri si materiale pentru tehnici mixte.

* Acces la materiale documentare si referinte vizuale privind anatomia
artistica, proportiile figurii de moda, silueta vestimentard, materialele textile
si modalitatile de reprezentare a acestora.

* Posibilitatea utilizarii echipamentelor si aplicatiilor digitale pentru
documentare, experimentare grafica si completarea studiilor realizate prin
tehnici traditionale, in functie de dotarile disponibile.

* Conditii pentru desfasurarea exercitiilor individuale de desen si ilustratie, a
studiilor de stilizare, a experimentelor cromatice si a reprezentdrilor grafice
ale produselor vestimentare.

* Posibilitatea organizarii corecturilor individuale si colective, a prezentarilor
intermediare si a evaludrii progresive a lucrdrilor, cu respectarea cerintelor si
termenelor de predare.

5.4 de desfasurare a proiectului

6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1. Operarea cu limbajul plastic si vizual specific tehnicilor grafice si
ilustratiei de moda.

C2. Aplicarea principiilor de compozitie, proportie, ritm, echilibru si
expresivitate in reprezentarea grafica vestimentara.

C3. Utilizarea tehnicilor traditionale si mixte de desen, culoare si ilustratie
pentru reprezentarea figurii umane si a produselor vestimentare.

C4. Cunoasterea si aplicarea principiilor de stilizare a figurii umane, a
proportiilor si a particularitatilor siluetei de moda.

C5. Reprezentarea grafica a formelor vestimentare, volumelor, drapajelor,
texturilor textile si detaliilor decorative.

C6. Experimentarea materialelor si instrumentelor grafice in vederea
dezvoltarii unor solutii ilustrative expresive si originale.

C7. Analizarea si interpretarea referintelor vizuale, artistice si vestimentare
pentru dezvoltarea unui limbaj grafic personal.

C8. Elaborarea unor studii si serii de ilustratii de modd, adaptate conceptelor
vestimentare si cerintelor de reprezentare.

C9. Utilizarea instrumentelor si aplicatiilor digitale pentru documentare,
prelucrare grafica si completarea tehnicilor traditionale.

C10. Organizarea si prezentarea coerenta a studiilor grafice si a ilustratiilor in
cadrul unui portofoliu de specialitate.




6.2 Competente transversale

CT1. Aplicarea unor metode de lucru riguroase, eficiente si responsabile, cu
respectarea termenelor si a principiilor eticii profesionale.

CT2. Dezvoltarea capacitatii de observatie, analiza critica si autoevaluare a
rezultatelor grafice.

CT3. Organizarea autonoma a procesului de documentare, experimentare si
realizare a lucrdrilor.

CT4. Dezvoltarea creativitatii si a flexibilitatii in explorarea tehnicilor si
solutiilor de reprezentare.

CT5. Comunicarea si argumentarea vizuala a solutiilor grafice, utilizand
terminologia de specialitate.

CT6. Colaborarea 1n cadrul activitatilor de atelier si integrarea constructiva a
observatiilor si feedbackului.

CT7. Valorificarea resurselor bibliografice, vizuale si digitale pentru
perfectionarea continua a competentelor artistice.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Dezvoltarea cunostintelor teoretice si a abilitatilor practice necesare utilizarii
tehnicilor grafice in ilustratia de moda, prin studiul proportiilor si stilizarii
figurii umane, al principiilor de compozitie si al reprezentarii formelor
vestimentare, materialelor si texturilor textile, in vederea formarii unui limbaj
vizual expresiv si a capacitdtii de comunicare grafica a conceptelor
vestimentare.

7.2 Obiectivele specifice

O1. Cunoasterea si utilizarea terminologiei specifice tehnicilor grafice si
ilustratiei de moda.

02. Intelegerea si aplicarea principiilor de compozitie, echilibru, ritm,
proportie si expresivitate vizuala.

03. Dezvoltarea capacitatii de reprezentare si stilizare a figurii umane in
raport cu particularitdtile ilustratiei vestimentare.

04. Utilizarea tehnicilor traditionale de desen si culoare, precum creionul,
tusul, markerul, acuarela si guasa, In realizarea ilustratiilor de moda.

O5. Explorarea tehnicilor mixte si a combinatiilor de materiale grafice pentru
obtinerea unor efecte plastice si expresive variate.

06. Dezvoltarea abilitatilor de reprezentare a siluetelor, volumelor,
drapajelor si detaliilor produselor vestimentare.

07. Aplicarea metodelor grafice de redare a texturilor textile, a
transparentelor, a pliurilor si a comportamentului materialelor pe corp.

08. Dezvoltarea capacitatii de cercetare si interpretare a referintelor vizuale,
artistice si vestimentare.

09. Experimentarea stilizarii, cromaticii si compozitiei In vederea dezvoltarii
unui limbaj grafic personal.

10. Familiarizarea cu utilizarea instrumentelor digitale pentru documentare si
completarea reprezentarilor realizate prin tehnici traditionale.

11. Formarea abilitdtilor de elaborare a unor serii coerente de studii grafice si
ilustratii vestimentare.

12. Dezvoltarea capacitdtii de organizare, prezentare si argumentare a
lucrdrilor Intr-un portofoliu de specialitate.




8. Continuturi *

8.1 Curs

Metode de
predare

Observatii




I. FUNDAMENTELE LIMBAJULUI GRAFIC IN
ILUSTRATIA DE MODA 1. Introducere in tehnicile
grafice si ilustratia de moda. Definirea ilustratiei
vestimentare si rolul acesteia in procesul de design.
Diferentierea dintre desenul de observatie, schita de
creatie, ilustratia expresiva si reprezentarea tehnica a
produsului vestimentar. 2. Elementele fundamentale ale
limbajului plastic si grafic. Punctul, linia, suprafata, pata,
valoarea si textura. Rolul acestora in construirea imaginii
vestimentare. Expresivitatea liniei si utilizarea
contrastelor grafice In reprezentarea siluetei. 3.
Principiile compozitiei in reprezentarea bidimensionala.
Echilibru, ritm, repetitie, contrast, proportie, simetrie,
asimetrie si ierarhie vizuala. Relatia dintre figura,
vestimentatie si spatiul compozitional. II. FIGURA
UMANA SI STILIZAREA SILUETEI DE MODA 4.
Proportiile figurii umane si canonul de moda. Studiul
raporturilor anatomice fundamentale si al proportiilor
stilizate specifice ilustratiei vestimentare. Compararea
canonului natural cu figurile alungite si expresive
utilizate Tn moda contemporana. 5. Constructia grafica a
figurii de moda. Axe de echilibru, linia de actiune,
pozitionarea articulatiilor si organizarea volumelor
corpului. Metode de construire a figurii In pozitie statica
si dinamica. 6. Stilizarea figurii umane si expresivitatea
posturii. Simplificare, alungire, deformare controlata si
abstractizare. Relatia dintre gest, atitudine, miscare si
identitatea vizuala a ilustratiei de moda. III. TEHNICI
TRADITIONALE DE REPREZENTARE GRAFICA 7.
Tehnici de desen in creion, carbune si grafit. Tipuri de
linie, hasura, gradatii valorice si modelarea volumului.
Utilizarea desenului monocrom pentru reprezentarea
figurii, a vestimentatiei si a contrastelor de materialitate.
8. Tehnici de reprezentare In tus si marker. Linia
expresiva, conturul, pata grafica si transparenta.
Utilizarea instrumentelor cu diferite grosimi si intensitati
pentru realizarea ilustratiilor vestimentare. 9. Tehnici
cromatice In ilustratia de moda. Aplicarea culorii prin
acuareld, guasa, creioane colorate si markere.
Suprapuneri, transparente, contraste si armonii cromatice.
Relatia dintre tehnica, atmosfera si expresivitatea
imaginii. IV. REPREZENTAREA FORMELOR SI
MATERIALELOR VESTIMENTARE 10.
Reprezentarea grafica a siluetei si volumelor
vestimentare. Transpunerea formelor vestimentare pe
figura umana. Studiul proportiilor, al raportului
corp—-imbracaminte si al diferitelor configuratii
volumetrice. 11. Drapajul, pliurile si comportamentul
materialelor textile. Analiza modului in care tesaturile se
asaza pe corp. Reprezentarea tensiunilor, a punctelor de
sustinere, a pliurilor si a caderii materialului in functie de
proprietatile textile. 12. Reprezentarea texturilor si
detaliilor vestimentare. Metode grafice de redare a
materialelor mate, lucioase, transparente, fluide sau
rigide. Reprezentarea imprimeurilor, broderiilor,
ornamentelor si a detaliilor constructive relevante pentru

1. Prelegerea
interactiva si
explicatia, prin
prezentarea
principiilor de
compozitie,
reprezentare
grafica si
ilustratie
vestimentara.
2. Expunerea
ilustrata,
utilizand
reproduceri ale
lucrarilor unor
ilustratori de
moda, albume
de specialitate,
imagini si
materiale
video. 3.
Demonstratia
didactica a
tehnicilor de
desen, culoare,
stilizare a
figurii si
reprezentare a
materialelor
textile. 4.
Studiul de caz
si analiza
comparativa a
tehnicilor si
stilurilor de
ilustratie de
moda,
traditionale si
contemporane.
5. Analiza
vizuald a
siluetei,
proportiilor,
compozitiei,
cromaticii si
expresivitatii
grafice. 6.
Conversatia
euristica si
dezbaterea
dirijata privind
relatia dintre
tehnica de
reprezentare Si
comunicarea
conceptului

1. Continuturile teoretice sunt sustinute prin
exemple de ilustratie de moda, studii anatomice,
reprezentari ale materialelor textile si demonstratii
ale tehnicilor grafice. 2. Sunt analizate lucrari
reprezentative ale ilustratorilor de moda, cu
evidentierea particularitatilor stilistice, tehnice si
compozitionale. 3. Se urmareste intelegerea
raportului dintre figura umana, silueta vestimentara
si expresivitatea reprezentarii grafice. 4. Materialele
didactice includ exemple realizate In creion, tus,
marker, acuareld, guasa si tehnici mixte. 5. Temele
de curs sunt corelate cu exercitiile practice
desfasurate n cadrul seminarului, pentru aplicarea
progresiva a tehnicilor studiate. 6. Se Incurajeaza
experimentarea si identificarea unui limbaj grafic
personal, fara a neglija corectitudinea reprezentarii
vestimentare. 7. Ilustratia de moda este abordata atat
ca instrument de explorare creativa, cét si ca mijloc
de comunicare vizuala a produsului vestimentar.
Surse video recomandate: KalaaCurry — How to
Draw a Fashion Illustration: Basic Croquis in Front
Pose — 9 Heads (2020).
https://www.youtube.com/watch?v=b9qrj0MXFSg
Holly Nichols Illustration — How-To Draw a
Fashion Figure (Croquis) (2022).
https://www.youtube.com/watch?v=0Tua4nPbRA8
Zoe Hong — Tutorial: Basic Fashion Illustration with
Markers.
https://www.youtube.com/watch?v=N8QytHh8pj4
Zoe Hong — Tutorial: Basic Fashion Illustration in
Gouache/Watercolor (2017).
https://www.youtube.com/watch?v=eMV0QHo0cdU
Zoe Hong — Fashion Illustration Tutorial: Sheer
Fabrics (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=J4io30FtTuo
Zoe Hong — Drawing Clothes 5: Moving Drapes
(2017).
https://www.youtube.com/watch?v=hLRkYsKjKEw
Zoe Hong — Fashion Design & Illustration Tutorial:
Velvet (2017). https://glasp.co/youtube/p/fashion-
design-illustration-tutorial-velvet
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11. Loomis, A. (2011). Figure Drawing for All It’s Worth. Titan Books.
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8.3 Seminar Metode de Observatii
predare

8.4 Bibliografie

8.5 Laborator Metode de Observatii
predare




I. FUNDAMENTELE REPREZENTARII GRAFICE
VESTIMENTARE 1. Introducere in tehnicile grafice si
instrumentele de ilustratie de moda. Familiarizarea cu
materialele si instrumentele de lucru: creioane, carbune,
tus, markere, acuarele, guase si suporturi de desen.
Realizarea unor exercitii introductive de linie, pata,
valoare si textura. 2. Exercitii de compozitie grafica si
expresivitate a liniei. Explorarea raporturilor dintre
punct, linie, suprafata si spatiul bidimensional. Realizarea
unor compozitii prin ritm, contrast, echilibru, repetitie si
variatie grafica, utilizand elemente inspirate din formele
vestimentare. 3. Studiul proportiilor figurii umane si al
canonului de moda. Analiza raporturilor anatomice si a
diferentelor dintre proportiile naturale si cele stilizate.
Realizarea unor studii comparative ale figurii umane si
ale figurii de moda. II. CONSTRUCTIA SI
STILIZAREA FIGURII DE MODA 4. Constructia
grafica a figurii de moda. Realizarea figurii prin
utilizarea axelor de echilibru, a reperelor anatomice si a
volumelor simplificate. Exercitii de reprezentare frontald,
laterala si in trei sferturi. 5. Figura de moda In miscare si
expresivitatea posturii. Studiul liniei de actiune, al
distributiei greutatii si al pozitionarii membrelor.
Realizarea unor serii de schite rapide care surprind
gestul, dinamica si atitudinea figurii. 6. Stilizarea si
interpretarea grafica a figurii umane. Experimentarea
alungirii proportiilor, simplificarii anatomice, deformarii
controlate si abstractizarii. Dezvoltarea unor variante de
stilizare adaptate diferitelor directii de ilustratie
vestimentard. III. EXPLORAREA TEHNICILOR
GRAFICE SI CROMATICE 7. Tehnici de desen
monocrom — creion, grafit, carbune si tus. Realizarea
unor studii de silueta si vestimentatie prin contur, hasura,
pata si gradatie valorica. Explorarea contrastelor si a
modeldrii volumului. 8. Tlustratia de moda n marker si
tus colorat. Exercitii de aplicare a culorii, suprapunere a
tonurilor, contur si evidentiere a volumelor.
Reprezentarea unor tinute prin tehnici rapide de ilustratie.
9. Tehnici de acuareld, guasa si creioane colorate.
Realizarea unor studii cromatice si ilustratii vestimentare
prin transparente, suprapuneri si contraste.
Experimentarea diferitelor efecte plastice in raport cu
materialitatea produselor. IV. REPREZENTAREA
PRODUSELOR SI MATERIALELOR
VESTIMENTARE 10. Reprezentarea siluetelor si
volumelor vestimentare pe figura umana. Exercitii de
transpunere a articolelor vestimentare pe corp, cu
respectarea raporturilor de proportie, a configuratiei
volumetrice si a punctelor de sustinere. 11. Studiul grafic
al drapajelor si pliurilor textile. Analiza
comportamentului materialelor in raport cu gravitatia,
miscarea si punctele de fixare. Realizarea unor studii de
pliuri, falduri, suprapuneri si cadere a materialului. 12.
Reprezentarea texturilor, imprimeurilor si detaliilor
vestimentare. Exercitii de redare a materialelor mate,
lucioase, transparente, fluide si rigide. Studiul grafic al

1. Invitarea
prin exercitiu
practic si
demonstratie,
pentru
Tnsusirea
tehnicilor
traditionale si
mixte de
reprezentare
grafica. 2.
Studiul dupa
observatie si
analiza
referintelor
vizuale, prin
exercitii de
reprezentare a
figurii umane,
vestimentatiei
si materialelor
textile. 3.
Demonstratia
etapizatd a
metodelor de
constructie si
stilizare a
figurii de
moda. 4.
Experimentarea
grafica si
cromaticd, prin
utilizarea
diferitelor
instrumente,
materiale si
procedee
plastice. 5.
Studiul
comparativ al
tehnicilor si
stilurilor de
ilustratie
vestimentara,
prin analiza
exemplelor de
specialitate. 6.
Invitarea prin
proiect, prin
dezvoltarea
progresiva a
unor serii de
studii grafice si
ilustratii de
moda. 7.
Corectura

1. Activitatile practice sunt corelate cu temele
cursului si urmaresc aplicarea progresiva a tehnicilor
de reprezentare grafica. 2. Se recomanda utilizarea
unor materiale si instrumente variate, pentru
familiarizarea studentilor cu particularitatile
tehnicilor traditionale si mixte. 3. Exercitiile de
reprezentare a figurii umane urmaresc atat
ntelegerea proportiilor, cét si dezvoltarea capacitatii
de stilizare si interpretare artistica. 4. Studiile
vestimentare pun accent pe relatia dintre corp,
volum, drapaj, materialitate si expresivitatea grafica.
5. Se Incurajeaza realizarea mai multor variante
expresive ale fiecarei tehnici. 6. Utilizarea
instrumentelor digitale poate completa procesul de
documentare si prezentare, fara a Tnlocui exercitiile
fundamentale realizate prin tehnici manuale. 7.
Portofoliul final va cuprinde studii de figura,
exercitii de compozitie, reprezentdri ale materialelor
textile, experimente grafice si o serie coerenta de
ilustratii vestimentare. 8. Evaluarea urmareste
corectitudinea reprezentarii, diversitatea tehnicilor
utilizate, calitatea expresiva a lucrarilor, progresul
individual si respectarea termenelor de predare.
Surse video recomandate: KalaaCurry — How to
Draw a Fashion Illustration: Basic Croquis in Front
Pose — 9 Heads.
https://www.youtube.com/watch?v=b9qrj0MXFSg
Holly Nichols Illustration — How-To Draw a
Fashion Figure (Croquis).
https://www.youtube.com/watch?v=0Tua4nPbRA8
Zoe Hong — Tutorial: Basic Fashion Illustration with
Markers.
https://www.youtube.com/watch?v=N8QytHh8pj4
Zoe Hong — Tutorial: Basic Fashion Illustration in
Gouache/Watercolor.
https://www.youtube.com/watch?v=eMV0QHo0cdU
Zoe Hong — Drawing Clothes 5: Moving Drapes.
https://www.youtube.com/watch?v=hLRkYsKjKEw
Zoe Hong — Fashion Illustration Tutorial: Sheer
Fabrics.
https://www.youtube.com/watch?v=J4io30FtTuo -
Waveland Press / Kathryn Hagen — Fashion
[lustration for Designers: Video Demonstrations.
https://www.waveland.com/Hagen/
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8.7 Proiect Metode de Observatii
predare

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala




expresiva a siluetei si utilizarea adecvata a
tehnicilor grafice traditionale si mixte. Calitatea
compozitionald, cromatica si tehnica a lucrarilor.
Corectitudinea reprezentarii formelor
vestimentare, volumelor, drapajelor, texturilor si
detaliilor. Originalitatea si expresivitatea
experimentelor grafice realizate.

Capacitatea de documentare si dezvoltare a
variantelor grafice, selectia solutiilor relevante si
organizarea coerenta a lucrérilor. Progresul
individual, participarea activa la atelier,
respectarea termenelor si integrarea observatiilor
rezultate din corecturi.

studii de proportii si
siluetd, reprezentari in
pozitii statice si
dinamice, lucrari n
creion, carbune, tus,
marker, acuareld, guasa
si tehnici mixte.
Analiza studiilor de
volum, drapaj si textura,
corecturi individuale si
colective.

Evaluarea portofoliului
de semestru, verificarea
progresului individual,
prezentdri intermediare
si aprecierea participdrii
la activitdtile practice.

10.1 Curs insusirea si utilizarea corectd a terminologiei Testarea periodica a 20%
specifice tehnicilor grafice si ilustratiei de moda. cunostintelor teoretice, | 30%
Cunoasterea elementelor limbajului plastic, a exercitii de analizd
principiilor de compozitie si a proportiilor figurii | vizuala, intrebari orale
umane. intelegerea caracteristicilor tehnicilor si argumentarea
grafice traditionale si mixte, a reprezentarii solutiilor grafice
volumelor, drapajelor, texturilor si materialelor studiate.
textile. Capacitatea de analiza si interpretare a Verificare finald prin
exemplelor de ilustratie vestimentara. prezentarea si sustinerea
Capacitatea de aplicare si argumentare a orala a cunostintelor
principiilor stilistice, plastice si compozitionale In | teoretice, analiza
reprezentarea vestimentara. intelegerea relatiei lucrarilor reprezentative
dintre proportie, siluetd, tehnica grafica, cromatica | si argumentarea
si comunicarea conceptului vestimentar. tehnicilor grafice
utilizate.
10.2 Seminar - - -
10.3 Laborator Corectitudinea reprezentarii proportiilor, structurii | Evaluarea continua a 30%
si posturii figurii umane. Capacitatea de stilizare exercitiilor practice: 20%

10.4 Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii




Cunostinte: CP2. Realizeaza schite de proiectare — Cunoaste principiile desenului artistic si ale reprezentarii grafice vestimentare,
regulile de proportionare si stilizare a figurii umane si metodele de organizare a compozitiei. CP3. Determina caracterul adecvat al
materialelor — Cunoaste proprietdtile vizuale si structurale ale materialelor textile si modalitatile grafice de reprezentare a
texturilor, pliurilor, transparentelor si drapajelor. CP6. Deseneaza schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Cunoaste tehnicile
de reprezentare a produselor vestimentare, a siluetelor, volumelor si detaliilor constructive si decorative. CP10. Proiecteaza
articole de fmbraciminte — Intelege relatia dintre corp, proportie, siluetd si volum vestimentar, precum si rolul ilustratiei in
comunicarea conceptelor de design. CP12. Utilizeaza software specializat — Cunoaste principiile de baza ale utilizarii
instrumentelor digitale pentru documentare, editare si prezentarea reprezentarilor grafice vestimentare.

Aptitudini: CP2. Realizeaza schite de proiectare — Realizeaza studii grafice ale figurii umane si crochiuri de moda, utilizand
proportionarea, stilizarea, expresivitatea liniei si principiile compozitiei. CP3. Determina caracterul adecvat al materialelor —
Analizeaza caracteristicile vizuale ale materialelor textile si utilizeaza procedee grafice adecvate pentru redarea texturilor, pliurilor,
drapajelor si efectelor de suprafata. CP6. Deseneaza schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Reprezinta grafic produse
vestimentare, siluete, volume si detalii, utilizand creionul, carbunele, tusul, markerul, acuarela, guasa si tehnici mixte. CP10.
Proiecteaza articole de iTmbracaminte — Transpune forme si concepte vestimentare n ilustratii, explorand variante de proportie,
volum, cromatica si compozitie. CP12. Utilizeaza software specializat — Utilizeaza instrumente digitale de bazd pentru organizarea
referintelor, prelucrarea imaginilor si prezentarea studiilor grafice. CT3. Gandeste analitic — Compara si evalueaza solutii grafice si
cromatice, identificand procedeele adecvate reprezentarii formei si materialitatii vestimentare.

Responsabilitate si autonomie: CP2. Realizeazi schite de proiectare — Tsi asuma responsabilitatea pentru corectitudinea
proportiilor, claritatea reprezentdrilor grafice si calitatea compozitionala a lucrarilor. CP3. Determina caracterul adecvat al
materialelor — Selecteaza argumentat procedeele grafice potrivite caracteristicilor materialelor textile si efectelor vizuale urmarite.
CP6. Deseneazi schite pentru dezvoltarea articolelor textile — Isi organizeazi autonom procesul de realizare a studiilor si
ilustratiilor, alegand instrumentele si tehnicile adecvate fiecirei teme. CP10. Proiecteazi articole de imbraciminte — Isi asuma
deciziile privind stilizarea figurii, compozitia, cromatica si reprezentarea formelor vestimentare, urmarind coerenta vizuala a
lucrarilor. CT2. Accepta feedback-ul — Integreaza constructiv observatiile primite in cadrul corecturilor, revizuind si Iimbunatatind
studiile grafice si ilustratiile realizate. CT3. Gandeste analitic — Evalueaza critic propriile lucrari, compara variantele de
reprezentare si argumenteaza selectia solutiilor grafice finale.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
2026-09-26 Dr. Ionescu Lacrimioara Simona Dr. Turturica Ondina Oana
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

27-09-2026 Conf. dr. Maria Tamasan



