FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 3 / Semestrul 1
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Design de incaltaminte si accesorii 2.2 Cod disciplina | AIBS5A08
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Bota Diana Rodica
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Bota Diana Rodica
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
3 1 | (E/C/VP) ES | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
d. Consultatii 2
e. Examinari 2
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 1
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 44
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 31
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3

* 1 credit = 25 ore

** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

Sala de atelier cu mobilier specific pentru desen si compozitie, computer,
acces la internet.

5.2 de desfasurare a seminarului

5.3 de desfasurare a laboratorului

5.4 de desfasurare a proiectului

* Sala de atelier cu mobilier specific pentru desen si compozitie
* Material didactic specific pentru desen si compozitie

6. Competente specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

* Operarea cu limbajul si materialele specifice artelor vizuale.

« Utilizarea tehnologiei si a proceselor operative specifice.

* Planificarea si administrarea proiectelor de complexitate redusa, specifice
programului de studii.

* Gestionarea strategiilor de elaborare, implementare si promovare a
produsului/ proiectului de design.

+ Acordarea serviciilor de consiliere In mediul socio-profesional.




6.2 Competente transversale

* Aplicarea unor strategii de munca riguroasa, eficienta si responsabila, de
punctualitate si raspundere personala fata de rezultat, pe baza principiilor,
normelor si valorilor de etica profesionala.

+ Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a
resurselor si a tehnicilor de Invatare pentru propria dezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

* cultivarea idealului de autodepasire, a principiului ca dezvoltare intelectuala
si profesionala a oricarui artist depinde de propria vointd, de modul in care se
ntelege pe sine prin intermediul mediului cultural si artistic.

7.2 Obiectivele specifice

* implicarea in dezvoltarea programului de licentd, a celei institutionale prin
promovarea spiritului creativ si, totodata, critic;

« Studentii sa-si insuseasca conceptele, problematica si marile tematizari
specifice designului;

8. Continuturi *

sustenabilitate

2.2. Clasificarea in functie de constructie si forma 2.3. Elemente | de artd, reviste de specialitate
componente ale Incdltamintei 3. Evolutia ncaltamintei de-a
lungul timpului — 4 ore 3.1 Originea Incaltdmintei si primele
forme istorice 3.2. Sandalele In Egiptul antic si Grecia antica
3.3. Inciltamintea Tn Evul Mediu si Renastere 3.4. Pantofii de
ceremonie si dezvoltarea incaltamintei moderne 3.5.
Inciltimintea in secolele XX—XXI 4. Traditie si modernism —
4 ore 4.1. Traditia ca sursa de inspiratie 4.2. Modernismul si
principiile designului contemporan 4.3. Surse de inspiratie si
elemente de creatie Tn designul de incaltaminte 4.4.
Reinterpretarea contemporana si dezvoltarea conceptului 5.
Designeri contemporani — Intre estetic si util — 4 ore 5.1.
Designeri reprezentativi si limbaje stilistice 5.2. Estetica,
functionalitate si ergonomie 5.3. Materiale, tehnologii si

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere In designul de incaltdminte si accesorii — 1 ora - Prelegere; - Dialog

1.1. Definirea domeniului si rolul designului de incaltaminte interactiv; - Proiectie de

1.2. Functiile Incdltamintei si ale accesoriilor 2. Tipuri de imagini; - Demonstratii prin

Incaltdminte — 1 ora 2.1. Clasificarea In functie de destinatie material documentar: albume

8.2 Bibliografie

Bucuresti, 1977

1. Shoes, Parkstone Press International, New York, USA, 2013;
2. Constantin Prut, Dictionar de artd moderna si contemporana, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 2002
3. Paul Constantin, Mica enciclopedie de arhitectura, arte decorative si aplicate moderne, Editura Stiintifica si enciclopedica,

4. Adina Nanu — Arta, Stil, Costum, Editura Meridiane, Bucuresti, 1976
5. PEPIN, Fashion, Textiles &Patterns, The Pepin Press, Amsterdam, 2009




8.3 Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie
8.5 Laborator Metode de predare Observatii
Tema 1 — Proiect de specialitate (14 ore) Tema 2 — Proiect de Dialog interactiv corectura
specialitate (14 ore) individuala Demonstratii

practice
8.6 Bibliografie

1. Shoes, Parkstone Press International, New York, USA, 2013;

2. Constantin Prut, Dictionar de arta moderna si contemporand, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 2002

3. Paul Constantin, Mica enciclopedie de arhitectura, arte decorative si aplicate moderne, Editura Stiintifica si enciclopedica,
Bucuresti, 1977

4. Adina Nanu — Arta, Stil, Costum, Editura Meridiane, Bucuresti, 1976

5. PEPIN, Fashion, Textiles &Patterns, The Pepin Press, Amsterdam, 2009

8.7 Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie facutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

* Continutul cursului, prin tematizarea unor idei, se va regdsi in competentele generale si specifice dobandite de studenti, viitori
profesori, cercetatori sau designeri, lucratori in diverse domenii ale educatiei si culturii;

* Se insistd pe formarea la viitorii profesori si cercetatori a spiritului critic, a capacitatii de sinteza si analiza, a unei atitudini
specifice unui intelectual activ Intr-o societate bazata pe cunoastere;

+ Se urmdreste includerea in bibliografie a acelor studii si opere cu impact asupra problematicii actuale din design.

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala




10.1 Curs - Utilizarea corecta a limbajului de specialitate;
Operarea cu notiunile de bazd; - Capacitatea
analitica si de sinteza; - Capacitate de

autoevaluare;

- Testarea periodica pe
parcursul semestrului
Expunerea orald a
continutului tematic de
catre student

Testare periodica 10 %;
Examen de semestru
50%

10.2 Seminar -

10.3 Laborator -

10.4 Proiect -

10.5 Standard minim de performanta
* Realizarea unui proiect aferent fiecarei teme de curs propuse

* In conditiile neprezentarii proiectelor de semestru nu se accepta mdriri de nota

11. Rezulatele invatarii

CP3. - cunoaste tendintele contemporane privind materialele inovatoare si ecologice utilizate in designul vestimentar. - coreleaza
proprietdtile materialelor cu solutiile constructive si tehnologice propuse; - respecta criteriile de calitate, siguranta si sustenabilitate
n alegerea materialelor; - argumenteazd profesional optiunile privind utilizarea materialelor In raport cu obiectivele proiectului;
CP5. - utilizeaza materiale, instrumente si tehnologii specifice pentru personalizarea produselor textil - argumenteaza alegerile
decorative in raport cu conceptul creativ si identitatea produsului; CP7. - descrie metodele si instrumentele specifice tehnicilor
textile artizanale si experimentale - realizeaza mostre, prototipuri si produse textile prin tehnici artizanale si experimentale; -
adapteaza tehnicile de executie la cerintele functionale si estetice ale proiectului. - respecta normele de siguranta si bunele practici

specifice proceselor de lucru manual;

Semnatura titularului de curs
Dr. Bota Diana Rodica

Data completarii
2026-09-23

Data avizarii in departament

2026-09-25 Conf. dr. Maria Tamasan

Semnatura titularului de seminar
Dr. Bota Diana Rodica

Semnatura directorului de departament




