FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2026-2027
Anul de studiu 2 / Semestrul 2
Legenda:

-scris cu negru - formatul standard al fisei disciplinei
-scris cu albastru - sugestii operationale pentru elaborarea fisei.

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamint superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2 Facultatea de Design

1.3 Departamentul Departamentul de Design, Comunicare Vizuala si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte Vizuale

1.5 Anul universitar 2026-2027

1.6 Ciclul de studii Licenta

1.7 Programul de studii/calificari COR/grupa de

bazi ESCO * Moda - design vestimentar

1.8 Codul COR

1.9 Forma de Invatamant invitamant cu frecventi (IF)

* conform Planului de invdtamant

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Compozitie si tehnici de imprimare 2.2 Cod disciplind | AIBS4A10
2.3. Titularul activitatii de curs Dr. Bota Diana Rodica
2.4 Titularul activitatii de seminar/laborator Dr. Bota Diana Rodica
2.5 Anul de studiu 2.6 Semestrul 2.7 Tipul de evaluare 2.8 Regimul disciplinei (
2 2 | (E/C/VP) EC | O - obligatorie, Op -
optionald, F - facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1 Numadr ore pe

< . 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
saptamana

3.4 Total ore din planul de

SO 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
invatamint




Distributia fondului de timp ore
a. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 6
b. Documentare suplimentara n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
c. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 29
d. Consultatii 2
e. Examinari 2
f. Alte activitati universitare (vizite de studiu, consultatii proiecte, etc.) ....... 2
3.7 Total ore studiu individual (a+b+c+d) 43
3.8 Total ore activitati universitare (e+f+3.4) 32
3.9 Total ore pe semestru (3.7+3.8) 75
3.10 Numarul de credite ** 3
*1 credit = 25 ore
** Se recomandd ca 3.7 sd fie mai mare sau egal cu 3.8
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum -
4.2 de competente -
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfagurare a cursului + Sald de atelier cu mobilier specific pentru compozitie si tehnici de
imprimare computer, acces la internet.
5.2 de desfasurare a seminarului -
5.3 de desfasurare a laboratorului -
5.4 de desfasurare a proiectului » Sala de atelier cu mobilier specific pentru compozitie si tehnici de
imprimare
* Material didactic specific tehnicilor de imprimare - rame din lemn pentru
imprimeu, plita electrica pentru vopsitul materialelor, ceara, pipa de ceard,

6. Competente specifice acumulate




6.1 Competente profesionale

* Operarea cu limbajul si materialele specifice artelor vizuale.

» Utilizarea tehnologiei si a proceselor operative specifice.

* Planificarea si administrarea proiectelor de complexitate redusa, specifice
programului de studii.

* Gestionarea strategiilor de elaborare, implementare si promovare a
produsului/ proiectului de design.

* Acordarea serviciilor de consiliere in mediul socio-profesional..

6.2 Competente transversale

* Aplicarea unor strategii de munca riguroasa, eficienta si responsabila, de
punctualitate si raspundere personala fata de rezultat, pe baza principiilor,
normelor si valorilor de etica profesionala.

« Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata si
aplicarea de tehnici de relationare si munca eficientd in cadrul echipei.

» Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a
resurselor si a tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila compete

ntelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

« cultivarea idealului de autodepasire, a principiului ca dezvoltare intelectuala
si profesionald a oricdrui artist depinde de propria vointd, de modul in care se
Intelege pe sine prin intermediul mediului cultural si artistic.

7.2 Obiectivele specifice

« implicarea in dezvoltarea programului de licentd, a celei institutionale prin
promovarea spiritului creativ si, totodata, critic;

» Studentii sa-si Insugeascd conceptele, problematica si marile tematizari
specifice designului;

8. Continuturi *

8.1 Curs

Metode de predare Observatii




Transpunerea pe material (4 ore) De la proiectul grafic la - Prelegere; - Dialog
suprafata textila Pregatirea suportului textil Principalele tehnici | interactiv; - Proiectie de

de transpunere pe material 1. Imprimarea cu blocuri si stampile | imagini; - Demonstratii prin
2. Serigrafia 3. Imprimarea cu sablon 4. Imprimarea digitala 5. | material documentar: albume
Imprimarea prin rezervare si tehnicile experimentale Imprimeul | de arta, reviste de specialitate
pentru metraj (6 ore) Notiunea de imprimeu pentru metraj
Structura modulului repetitiv Continuitatea raportului Tehnica
traditionald de imprimare Sablonul Tn imprimarea textila Tipuri
de sabloane Stampila ca instrument de imprimare Serigrafia
textild Tehnicile digitale de imprimare Principalele tipuri de
imprimare digitala Pregatirea fisierului digital Avantajele
imprimarii digitale Tehnica baticului indonezian (4 ore) Baticul
— tehnica traditionald de decorare a textilelor Originea si
dezvoltarea batikului indonezian Principiul tehnic al rezervarii
cu ceara Instrumente si materiale Instrumentul canting si
aplicarea manuala a cerii Tipuri de batik - Batik tulis - Batik cap
- Batik combinat Ornamentica batikului indonezian Compozitia
cromatica in batik Baticul ca instrument de expresie
contemporana

Diana Bota, Compozitie si
tehnici de imprimare. Manual,
Ed. UAV Arad, 2023;

8.2 Bibliografie
1. Diana Bota, Compozitie si tehnici de imprimare. Manual, Ed. UAV Arad, 2023;

2. Constantin Prut, Dictionar de arta moderna si contemporand, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 2002
3. Paul Constantin, Mica enciclopedie de arhitecturd, arte decorative si aplicate moderne, Editura Stiintifica si enciclopedica,

Bucuresti, 1977

4. Adina Nanu — Arta, Stil, Costum, Editura Meridiane, Bucuresti, 1976

5. Arnheim, Rudolf, Arta si perceptia vizuala, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1980

6. PEPIN, Fashion, Textiles &Patterns, The Pepin Press, Amsterdam, 2009

7. La Santa, Graphic Fashion, Design, illustration & trends, Promopress, Barcelona, 2009
8. Japanese Patterns, The Pepin Press, Amsterdan, 2007

9. Gabriele Fahr-Becker, Art Nouveau, Editura NOI, 2007

10. Grindea, Tehnologia vopsirii si imprimarii textilelor, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti 1968
11. Dale Carolyn Gluckman, A Royal Treasure. The Javanese Batik Collection of King Chulalongkorn of Siam, Queen Sirikit

Museum of Textiles, Thailand 2020
12. Deb Brandon, Threads round the World: From Arabian Weaving to Batik in Zimbabwe, 2019

8.3 Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie

8.5 Laborator Metode de predare Observatii
Tema 1 — Proiect de specialitate (7 ore) Tema 2 — Proiect de Corectura individuala

specialitate (7 ore) Demonstratii practice




8.6 Bibliografie

1. Diana Bota, Compozitie si tehnici de imprimare. Manual, Ed. UAV Arad, 2023;

2. Constantin Prut, Dictionar de arta moderna si contemporana, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 2002

3. Paul Constantin, Mica enciclopedie de arhitectura, arte decorative si aplicate moderne, Editura Stiintifica si enciclopedica,
Bucuresti, 1977

4. Adina Nanu — Arta, Stil, Costum, Editura Meridiane, Bucuresti, 1976

5. Arnheim, Rudolf, Arta si perceptia vizuala, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1980

6. PEPIN, Fashion, Textiles &Patterns, The Pepin Press, Amsterdam, 2009

7. La Santa, Graphic Fashion, Design, illustration & trends, Promopress, Barcelona, 2009

8. Japanese Patterns, The Pepin Press, Amsterdan, 2007

9. Gabriele Fahr-Becker, Art Nouveau, Editura NOI, 2007

10. Grindea, Tehnologia vopsirii si imprimarii textilelor, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti 1968

11. Dale Carolyn Gluckman, A Royal Treasure. The Javanese Batik Collection of King Chulalongkorn of Siam, Queen Sirikit
Museum of Textiles, Thailand 2020

12. Deb Brandon, Threads round the World: From Arabian Weaving to Batik in Zimbabwe, 2019

8.7 Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie

* temele de curs si seminar/laborator trebuie sd acopere in intregime obiectivele specifice formulate la sectiunea 7.2.

* temele abordate la curs si cele de la seminar pot fi proiectate atdt in relatie de complementaritate, cdt si/sau in relatie de
aprofundare a tematicii.

* este recomandabil ca elaborarea fisei disciplinei sd fie fdcutd in echipd de cdtre titularul de curs si cel de seminar/laborator,
eventual de cdtre toti titularii aceleiasi discipline, acolo unde mai multe persoane predau aceiasi disciplind.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

+ Continutul cursului, prin tematizarea unor idei, se va regasi in competentele generale si specifice dobandite de studenti, viitori
profesori, cercetatori sau designeri, lucratori In diverse domenii ale educatiei si culturii;

* Se insista pe formarea la viitorii profesori si cercetatori a spiritului critic, a capacitatii de sinteza si analiza, a unei atitudini
specifice unui intelectual activ intr-o societate bazata pe cunoastere;

* Se urmdregste includerea in bibliografie a acelor studii si opere cu impact asupra problematicii actuale din design.

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota finala
10.1 Curs - Utilizarea corecta a limbajului de specialitate; - - Testarea periodica pe | testare periodica 10 %;
Operarea cu notiunile de bazd; - Capacitatea parcursul semestrului Examen de semestru
analitica si de sinteza; - Capacitate de Expunerea orala a 50%
autoevaluare; continutului tematic de

cdtre student

10.2 Seminar - - -




10.3 Laborator - Realizarea unor lucrari de imprimeu, coreland - Notare periodica pe 40%
aspectele functional si estetic, conform cerintelor | parcursul semestrului la
pietei. - raportul detaliu-ansamblu in cadrul termenele de finalizare
studiului - structurarea suprafetei (paginarea, a proiectelor
compozitia) - Capacitate de autoevaluare

10.4 Proiect - - -

10.5 Standard minim de performanta
* Realizarea unui proiect aferent fiecarei teme de curs propuse
« In conditiile neprezentirii proiectelor de semestru nu se acceptd mariri de notd

11. Rezulatele invatarii

CP1. - explica simboluri, coduri si limbaje vizuale relevante 1n creatia artistica; - descrie caracteristicile materialelor si tehnicilor
traditionale si contemporane; - utilizeaza corect tehnici si materiale pentru realizarea creatiilor grafice; - aplica principii de
compozitie, culoare si expresivitate in lucrari vizuale; - respecta identitatea culturala si etica profesionala in exprimarea plastica;
CP2. - descrie procesele de realizare tehnologica a produselor de design - transpune concepte vizuale 1n solutii de executie
concreta. CP3. - cunoaste etapele de dezvoltare ale unui proiect de design; - planifica si urmareste desfasurarea etapelor de creatie;
- respecta termenele si obiectivele asumate; CP4. - identifica corelatii Tntre produse, public tinta si identitate vizuala. - adapteaza
ideile creative la cerintele stilistice, functionale si de comunicare; - gestioneaza eficient resursele si etapele de realizare;

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
2026-09-23 Dr. Bota Diana Rodica Dr. Bota Diana Rodica
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

2026-09-25 Conf. dr. Maria Tamasan



