1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI"
Design media

1.1 Institutia de invi{imént superior

Univesitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

1.2 Facultatea / Departamentul

Design

1.3 Catedra

Design, comunicare visuald si arte aplicate

1.4 Domeniul de studii

Arte vizuale

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii

7i/ licentiat in modi — design vestimentar 216307/ Designer
Vestimentar216311/Asistent de Cercetare in Arte Plastice Textile (Tapiserie,
Contexturi, Moda, Imprimeuri) / 216304Costumier

2. Date despre disciplin

2.1 Denumirea disciplinei | AIBS5A12

Design media

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.4 Anul de studiu |III |2.5 Semestrul

I 2.6 Tipul de evaluare |E 2.7 Regimul disciplinei |O

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activittilor didactice)

3.1 Numir de ore pe séptdméana 1 din care: 1.0 curs 1 0.0 seminatr/laborator 1
3.4 Total ore din planul de invétdmant | 28 din care: 1.0 curs 14 0.0 seminar/laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentar in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Tutoriat 10
Examindri 2
Alte aCtIVItALI.cevveveeeeriiesieieiieninee -

3.7 Total ore studiu individual

47

3.9 Total ore pe semestru

3. 10 Numarul de credite

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | e

4.2 de competenfe | o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a °
cursului

5.2. de desfdsurare a o
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

* Tn vederea completarii corecte a fisei disciplinei, cadrele didactice sunt invitate si consulte Ghidul de

Completare a Figei Disciplinei.




e Operarea cu limbajulsimaterialelespecificeartelorvizuale.
© o Utilizareatehnologieisi a proceselor operative specifice.
g o Planificareagiadministrareaproiectelor de complexitateredusd, specificeprogramului de studii.
'z o Elaborarea, dezvoltareasipregatircacolectiilor, conform termenelorsicalendarelorprestabilite;
to: crearea de schife/modeleadaptateanumitorconcepte de modasistiluri de viafa.
s e Gestionareastrategiilor de elaborare, implementaresipromovare a produsului/ proiectului de
g design.
E e Acordareaserviciilor de consiliereinmediul socio-profesional.
g
S
e Aplicareaunorstrategii de muncariguroasi, eficientasiresponsabila, de
.8 punctualitatesirdspunderepersonalafata de rezultat, pebazaprincipiilor, normelorsivalorilor de
8 2 eticaprofesionala.
2 % e Identificarearolurilorsiresponsabilitdtilorintr-o echipaplurispecializatdsiaplicarea de tehnici
g § de relationaresimuncaeficientaincadrulechipei.
e o Identificareaoportunititilor de formarecontinuasivalorificareaeficienta a resurselorsi a
tehnicilor de Tnvitarepentrupropriadezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei e  Asimilarea de citre student a cunostintelor din domeniul Designului

media (a animatiei 2D-3D si a imaginii video)

7.2 Obiectivele specifice Intelegerea principiilor avansate de animatie, aplicarea metodelor de

lucru specifice; abordarea temelor de specialitatea, pregatirea protofoliilor,
emanciparea limbajului vizual

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Notiuni introductive, Motion Graphic - Prelegere 4 ore
(Autodesk Maya / Adobe Photoshop / Adobe Premiere / Adobe - Explicatia
After Effects). - Demonstratie

- Dialog interactiv
- Crearea unui Storyboard - Explicatia 2 ore
— introducere 1n storyboarding - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Filmarea / - Explicatia 5 ore
animatia 2D / Animatia 3D / - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Montajul fotogramelor sau a imaginii video/ procesarea si - Explicatia 3 ore
editarea imaginilor video - Demonstratie

- Dialog interactiv




Bibliografie:

Krasner, John, Motion Graphic Design, Focal Press, New York and London, 2013
Julius ED., Wiedemann, Advertising Now. TV Comercials, Taschen GmbH, Koln, 2009

1.
9
3. Selby, Andrew, Animation, Laurence King Publishing, London, 2013

8. 2 Seminatr/laborator Metode de predare | Observatii
Notiuni introductive, Motion Graphic - Prelegere 4 ore
(Autodesk Maya / Adobe Photoshop / Adobe Premiere / Adobe - Explicatia
After Effects). - Demonstratie

- Dialog interactiv
- Crearea unui Storyboard - Explicatia 2 ore
— introducere in storyboarding - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Filmarea / - Explicatia 5 ore
animatia 2D / Animatia 3D / - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Montajul fotogramelor sau a imaginii video/ procesarea si - Explicatia 3 ore
editarea imaginilor video - Demonstratie

- Dialog interactiv

Bibliografie
1. Krasner, John, Motion Graphic Design, Focal Press, New York and London, 2013
2. Julius ED., Wiedemann, Advertising Now. TV Comercials, Taschen GmbH, K6ln, 2009
3. Selby. Andrew, Animation, Laurence King Publishing, London, 2013

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentatividin domeniul aferent programului

e Elaborarea portofoliilor de specialitate

e  Abordarea principiilor de muncé inovative raportate la nivelul actual cerintelor angajatorilor de profil
e  Cursul oferd o perspectivé largd de abordare a principilor inovative in comunicarea vizuala

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare dl.O'B PO[IfiGIGV
in nota finala
- untilizarea corectd a Testarea periodicé pe parcursul Rezultatele la
limbajului de specialitate semestrului evaluarea
- operarea cu notiuni de baza; | (Examen partial) finala 50%
Capacitate analitica Réspunsurile la examen Testarea pe
(evaluarea finald) parcursul
10.4 Curs -realizarea temelor semestrului
20%
Realizarea
temelor de
semestru 30%.
Examen de semestru 50%
10.5 Seminar/laborator

10.6 Standard minim de performanta




1. Realizarea a celputinunuiproiectaferentfiecareiteme de curs
2. Prezenta la curs min. 70%
3. Prezenta la seminar min. 70%
o 'inconditiileneprezentériiproiectelor de semestrumentionate la pet.1, nu se acceptimariri de nota.

Data completarii
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI"
Design media

1.1 Institutia de invatdmant superior

Univesitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

1.2 Facultatea / Departamentul

Design

1.3 Catedra

Design, comunicare visuald si arte aplicate

1.4 Domeniul de studii

Arte vizuale

1.5 Ciclul de studii

Licentd

1.6 Programul de studii

Zi/ licentiat in modi — design vestimentar 216307/ Designer
Vestimentar216311/Asistent de Cercetare in Arte Plastice Textile (Tapiserie,
Contexturi, Moda, Imprimeuri) / 216304 Costumier

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

| AIBS6A12

Design media

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Lect. univ. dr. POPA Laurian Constantin

2.4 Anul de studiu |[III  |2.5 Semestrul |II 2.6 Tipul de evaluare |V 2.7 Regimul disciplinei |O

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numir de ore pe séptimana 1 din care: 1.0 curs 1 0.0 seminar/laborator 1

3.4 Total ore din planul de invatamant | 28 din care: 1.0 curs 14 0.0 seminar/laborator 14
Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentard in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Tutoriat 10
Examindri 2

Alte actiVitafi.....o.coveerreriveeeeeinrnene -

3.7 Total ore studiu individual 47

3.9 Total ore pe semestru 75

3. 10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum | e

4.2 de competente | e

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a
cursului

5.2. de desfésurare a
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

" In vederea completirii corecte a fisei disciplinei, cadrele didactice sunt invitate si consulte Ghidul de

Completare a Figei Disciplinei.




® Operarea cu limbajulsimaterialelespecificeartelorvizuale.
o e Utilizareatehnologieisi a proceselor operative specifice.
g * Planificareasiadministrareaproiectelor de complexitateredusa, specificeprogramului de studii.
'z e Elaborarea, dezvoltareasipregatireacolectiilor, conform termenelorsicalendarelorprestabilite;
°§ crearea de schite/modeleadaptateanumitorconcepte de modasistiluri de viata.
& e Gestionareastrategiilor de elaborare, implementaresipromovare a produsului/ proiectului de
N .
g design.
9 o Acordareaserviciilor de consiliereinmediul socio-profesional.
2 P
g
(=]
Q
® Aplicarcaunorstrategii de muncariguroass, eficientasiresponsabili, de
8@ punctualitatesirdspunderepersonalafati de rezultat, pebazaprincipiilor, normelorsivalorilor de
8 g eticaprofesionala.
2 g e Identificarearolurilorsiresponsabilitatilorintr-o echipaplurispecializatasiaplicarea de tehnici
§ § de relationaresimuncacficientdincadrulechipei.
Y = e Identificareaoportunitatilor de formarecontinuasivalorificareaeficients a resurselorsi a
tehnicilor de invatarepentrupropriadezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei ® Asimilarea de citre student a cunostintelor din domeniul Designului

media (a animatiei 2D-3D si a imaginii video)

7.2 Obiectivele specifice Intelegerea principiilor avansate de animatie, aplicarea metodelor de

lucru specifice; abordarea temelor de specialitatea, pregitirea protofoliilor,
emanciparea limbajului vizual

8. Continuturi

8. 1 Curs Metode de predare Observatii
Notiuni introductive, Motion Graphic - Prelegere 4 ore
(Autodesk Maya / Adobe Photoshop / Adobe Premiere / Adobe - Explicatia
After Effects). - Demonstratie

- Dialog interactiv
- Crearea unui Storyboard - Explicatia 2 ore
~ introducere in storyboarding - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Filmarea / - Explicatia 5 ore
animatia 2D / Animatia 3D / - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Montajul fotogramelor sau a imaginii video/ procesarea si - Explicatia 3 ore
editarea imaginilor video - Demonstratie

- Dialog interactiv




Bibliografie:

1. Krasner, John, Motion Graphic Design. Focal Press, New York and London, 2013
2. Julius ED., Wiedemann, Advertising Now. TV Comercials, Taschen GmbH, Koln, 2009
3. Selby, Andrew, Animation, Laurence King Publishing, London, 2013

8. 2 Seminar/laborator Metode de predare | Observatii
Notiuni introductive, Motion Graphic - Prelegere 4 ore
(Autodesk Maya / Adobe Photoshop / Adobe Premiere / Adobe - Explicatia
After Effects). - Demonstratie

- Dialog interactiv
- Crearea unui Storyboard - Explicatia 2 ore
— introducere in storyboarding - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Filmarea / - Explicatia 5 ore
animatia 2D / Animatia 3D / - Demonstratie

- Dialog interactiv
-Montajul fotogramelor sau a imaginii video/ procesarea si - Explicatia 3 ore
editarea imaginilor video - Demonstratie

- Dialog interactiv

Bibliografie
L. Krasner, John, Motion Graphic Design, Focal Press, New York and London, 2013
2. Julius ED., Wiedemann, Advertising Now. TV Comercials, Taschen GmbH, Koln, 2009
3. Selby, Andrew, Animation, Laurence King Publishing, London, 2013

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentatividin domeniul aferent programului

e Elaborarea portofoliilor de specialitate

e  Abordarea principiilor de munca inovative raportate la nivelul actual cerintelor angajatorilor de profil
e Cursul ofera o perspectiva larga de abordare a principilor inovative in comunicarea vizuali

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 1.0'3 P.on.derev
din nota finala
- untilizarea corectd a Testarea periodica pe parcursul Rezultatele la
limbajului de specialitate semestrului evaluarea
- operarea cu notiuni de baza; | (Examen partial) finald 50%
Capacitate analitica Réaspunsurile la examen Testarea pe
(evaluarea finald) parcursul
10.4 Curs -realizarea temelor semestrului
20%
Realizarea
temelor de
semestru 30%.
Examen de semestru 50%
10.5 Seminat/laborator

10.6 Standard minim de performanta




1. Realizarea a celputinunuiproiectaferentfiecareiteme de curs
2. Prezenta la curs min. 70%

3. Prezenta la seminar min. 70%
eIncondifiileneprezentiriiproiectelor de semestrumentionate la pet.1, nu se acceptimdriri de nota.
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