Bazele utilizarii calculatorului

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI!

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

1.2 Facultatea / Departamentul

Facultatea de Design/design

1.3 Catedra Design
1.4 Domeniul de studii Arte vizuale
1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii

Zi/ licentiat in moda — design vestimentar2 16307/ Designer
Vestimentar216311/Asistent de Cercetare in Arte Plastice Textile (Tapiserie,
Contexturi, Moda, Imprimeuri) / 216304Costumier

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei | AIBS1009

Bazele utilizarii calculatorului

2.2 Titularul activititilor de curs

Prof. Univ. dr. Claudiu Ionescu

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Asist. univ. dr. Catilin Latis

2.4 Anul de studiu |1 2.5 Semestrul |1 2.6 Tipul de evaluare 2.7 Regimul disciplinei |[O
DS
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activititilor didactice)
3.1 Numdr de ore pe sdptimana 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
3.4 Total ore din planul de invatimant | 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri /
Tutoriat -
Examinari 5

Alte activitati.......ccoccvvevvreveerirenennne.

3.7 Total ore studiu individual 47

3.9 Total ore pe semestru 75

3. 10 Numairul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a e  Sala de curs, prezenta studentilor obligatorie,
cursului e Videoproiector, materiale documentare: cirti, reviste
5.2. de desfasurare a e Sala de curs, calculatoare, materiale de specialiate

seminarului/laboratorului | e  Termenulpredariilucrarii de seminar estestabilit de titular de comunacord cu studentii.
Pentrupredarea cu intarziere a lucrarilor de seminar/laborator, lucrérilevor fi depunctate

1

de Completare a Fisei Disciplinei.

In vederea completdrii corecte a figei disciplinei, cadrele didactice sunt invitate sa consulte Ghidul




6. Competentele specifice acumulate

®  Operarea cu limbajulsimaterialelespecificeartelorvizuale.
.-“-C; e Utlizareatehnologieisi a proceselor operative specifice.
g ® Planificareagiadministrareaproiectelor de complexitateredus, specificeprogramului de studii.
;% e Elaborarea, dezvoltareasipregatircacolectiilor, conform termenelorsicalendarelorprestabilite; crearea
e de schite/modeleadaptateanumitorconcepte de modasistiluri de viatd,
f e  Gestionareastrategiilor de elaborare, implementaresipromovare a produsului/ proiectului de design.
g e  Acordareaserviciilor de consiliereinmediul socio-profesional
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e  Aplicareaunorstrategii de munciriguroasa, eficientasiresponsabild, de
= punctualitatesirdspunderepersonalifati de rezultat, pebazaprincipiilor, normelorsivalorilor de
=S eticaprofesionala.
@ 5 5 5 Ry S ST = s s e 3 v
3 q§ e Identificarearolurilorsiresponsabilititilorintr-o echipdplurispecializatasiaplicarea de tehnici de
g‘ Z relationaresimuncaeficientaincadrulechipei.
8 g e Identificareaoportunitatilor de formarecontinuasivalorificareaeficients a resurselorsi a tehnicilor de

invatarepentrupropriadezvoltare.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei o

7.2 Obiectivele specifice e Domeniul informaticii, vom studia despre memoria ROM si RAM,

procesoare Intel si AMD, cum functioneaza si interactioneazi pentru a
obtine o masina care lucreazd pentru noi — Calculatorul.

e 1In cadrul orelor de practicd vom studia sisteme de operare, rolul
fisierelor si al directoarelor (folderelor). Vom studia aplicatii de editare
texte precum Microsoft Word, Aplicatii de calcul tabelar — Microsoft
Excel, prezentari cu ajutorul aplicatiei Power Point. Dar nu vom
negliza bazele de date, iar cu ajutorul aplicatiei Microsoft Access vom
realiza propriile noastre baze de date.

8. Continuturi

8. 1 Curs Metode de predare Observatii
e Software-ulcalculatoarelor - Prelegere; Iprelegere '
- Dialog interactiv; 1 dialog interactiv
o  Conceptelefundamentale legate de aplicatiicurente. - Prelegere; Lprelegere A
- Dialog interactiv; 1 dialog interactiv
e Software pentruprezentari, baze de date, - Prelegere; i[gjellegel_‘e '
= 2 . & 1 mter v 1a. interactiv
programegraficesi multimedia Dialog interactiv; Og.Interad
o Folosireaunuisistem de operare - Prelegere; Iprelegere _
- Dialog interactiv; 1 dialog interactiv
o  Ceeste un sistem de operare, cum functioneaziacestasi - Prelegere; Iprelegere ‘
cum se gestioneaza - Dialog interactiv; 1 dialog interactiv
o  Ferestre, dosare, fisieresicomenzilerapide - Prelegere; 1prelegere




- Dialog interactiv; 1 dialog interactiv

Instalare, dezinstalaresirulareaaplicatiilor

- Prelegere; 1prelegere

- Dialog interactiv; 1 dialog interactiv

Bibliografie
1. BANES, Adrian, Utilizareacalculatorului-prezentul la putereainfinit, EditaraMarineasa, Timisoara, 2000
2. HELD, Gilbert, Comunicaii de date, EdituraTeora, Bucuresti, 1999
3. KARBO, B., Michael, An Hlustrated Guide to PC Hardware, resursa online publicatapewww.mkdata.dk
4. PFAFFENBERGER, Bryan, WALL, David, Dictionar de calculatoaresi Internet, EdituraTeora, Bucuresti, 1998
5. COLLIN, Simon, Dictionar de Multimedia, Editura Universal Dalsi, Bucuresti, 2001

8. 2 Seminar/laborator

Metode de predare Observatii

Identificarea modului in care software-ul si hardware-ul
functioneaza impreuna pentru a executa sarcini de calcul si
modul in care este dezvoltat si actualizat software-ul

Studii de caz/
Dezbatere

Identificarea diferitelor tipuri de aplicatii software si a
conceptelor generale privind categoriile software-ului
aplicatiilor

Studii de caz/
Dezbatere

Identificarea a ceea ce reprezinta un sistem de operare si a
modului de functionare si de rezolvare a celor mai obisnuite
probleme legate de sistemele de operare

Studii de caz/
Dezbatere

Folosirea unui sistem de operare peniru a utiliza suprafata de
lucru a calculatorului, fisierele si discurile

Studii de caz/

Dezbatere
® I[dentificarea modului de schimbare a setirilor sistemului, de Studii de caz/
instalare si de dezinstalare a software-ului. Dezbatere
Bibliografie

Ambrose / Harris, Image, Ava Publishing, Lausanne, 2005

Ambrose / Harris, Layout, Ava Publishing, Lausanne, 2005

1. www.zengardencss.org

2. www.adobe.com

3. www.entheosweb.com

4. www.webdesion-tutorials.com
5. www.etutoriale.ro

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul realizeaza elaborareasolutiilor de comunicareeficientepentruproiect, inbazainstrumentelor de analizasi
de evaluarepertinente, a studiilorinterdisciplinaresi a cercetariloraplicative utile optimizariiprocesului de

design ambiental

Aplicareaunorprincipii de comunicare, inrelatie cu identitatea, necesitétilesiexperientaculturali a

grupuluitintdvizat.

Se insistd pe formarea unei atitudini specifice unui intelectual activ intr-o societate bazatd pe cunoastere.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere
din nota finalad




Capacitatea analitica si de sinteza; | examen — probi practica 50 %
10.4 Curs Capacitate de autoevaluare
Valorificarea cursurilor si portofoliu 50%

10.5 Seminar/laborator

bibliografiei in lucrari de desen.

10.6 Standard minim de performanti

* redarea utilizand un limbaj corect, stiinific a cunostiintelor acumulate

referitoare la conceptele de bazd ale disciplinei (desene, reprezentdri si arte grafice, proiect)

® Identificarea unor noi surse bibliografice;

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

Cunoasterea , notiunilor | Evaluarepeparcurs care 10 %
legate deutilizareacorectd | constdinexpunereacontin
a limbajului de utuluitematic de catre
specialitate; student
sisustinereasolutiilorabor
10.4 Curs = == 2 A
Valorificareabibliografieil| Evaluarepeparcurs care 10 %
nproiectesireferate. constdinexpunereacontin
utuluitematic de catre
student
sisustinereasolutiilorabor
date
(Tehnicileinformaticeutiliz| Evaludripeparcursulseme 5%
ate strului, la termenele de
finalizare a
10.5 Acurateteaprezentariiproi | proiecteloraferentefiecir 5%
Seminar/laborator lectului; eiteme de curssi seminar.
Originalitateinabordarilete} Notareafiecdruiproeictco 20%
matice respunzatortemelor de
curs si seminar
Examenul de semestru 50%

10.6 Standard minim de performanti

Realizarea a celputinunuiproiectaferentfiecireiteme de curs silucrari practice propuse
e redarea utilizand un limbaj corect, stiin{ific a cunostiintelor acumulate
e referitoare la conceptele de bazi ale disciplinei (desene, reprezentiri si arte grafice, proiect)
e identificarea unor noi surse bibliografice
Prezenta la curs min 70 %
Prezenta la seminar min, 70%
incondi;iileneprezentériiproiectelor de semestrunu se acceptdmariri de not;




