








FIȘA DISCIPLINEI

 
1. Date despre Program

1.1. Instituția de învățământ superior UNIVERSITATEA „AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Ştiințe Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematică-Informatică

1.4. Domeniul de studii Informatică

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenţă

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatică (în limba engleză)

1.8. Forma de învățământ Învăţământ cu frecvenţă (IF)

 
2. Date despre Disciplină

2.1. Denumirea disciplinei GlBF1O02 Arhitectura sistemelor de calcul

2.2. Titular Plan învățământ Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel

2.3. Asistent Asist.univ.drd. Rădulescu Dan Andrei

2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 1

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Ob

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)

3.1. Număr de ore pe săptămână 4

3.2. Ore de curs pe săptămână 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe săptămână 2

3.4. Total ore din planul de învăţământ 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distribuţia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 44

3.4.2. Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de
specialitate şi pe teren

0

3.4.3. Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 0

3.4.4. Tutoriat 0



3.4.5. Examinări 0

3.4.6. Alte activități ... 0

3.7. Total ore studiu individual 56

3.8. Total ore pe semestru 112

3.9. Numărul de credite 4

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

4.1. Precondiţii de curriculum cunostinte de Analiza si Sinteza Dispozitivelor Numerice

4.2. Precondiţii de competenţe

 
5. Condiţii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Condiţii de desfăşurare a
cursului Sală de curs, dotată cu laptop, videoproiector (după caz) şi software adecvat.

5.2. Condiţii de desfășurare a
seminarului

5.3. Condiţii de desfășurare a
laboratorului

Sală de laborator dotată corespunzător: calculatoare, reţea, legătură la Internet,
soft-uri specializate.

5.4. Condiţii de desfășurare a
proiectului

 
6. Competenţele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competenţe
profesionale

• Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar.
• Operarea cu concepte fundamentale din ştiinţa calculatoarelor, tehnologia informaţiei şi
comunicaţiilor: cunoașterea și utilizarea calculatoarelor.
• Cunoașterea și utilizarea minimală a bazelor de numeratie, notiuni de baza a structurii unui
calculator, arhitecturii de baza a microprocesoarelor, a interfetelor si componentelor periferice.
• Aplicarea de cunoştinţe de algebra booleana, a operatiilor logice si relatiilor binare intre un
numar variabil de termeni.

6.2. Competenţe
transversale

• Aplicarea, în contextul respectării legislaţiei, a drepturilor de proprietate intelectuală (inclusiv
transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor, normelor şi valorilor
codului de etică profesională în cadrul propriei strategii de muncă riguroasă, eficientă şi
responsabilă.
• Identificarea rolurilor şi responsabilităţilor într-o echipă plurispecializată luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relaţionare şi muncă eficientă în cadrul echipei.
• Identificarea oportunităţilor de formare continuă şi valorificarea eficientă a
resurselor şi tehnicilor de învăţare pentru propria dezvoltare.

 
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1.
Obiectivul
general al
disciplinei

Arhitectura calculatoarelor numerice constituie o disciplină de bază în pregătirea oricărui inginer şi
mai ales a inginerului specialist în automatică. Principiile şi structura calculatoarelor numerice se
regăsesc în toate sistemele de calcul şi de automatizare moderne.

7.2.
Obiectivele
specifice

Scopul cursului, seminarului şi al lucrărilor de laborator este de a familiariza studenţii cu noţiunile
fundamentale ale principiilor şi structurii numerice, a proiectării circuitelor şi automatelor numerice,
care permit reliefarea avantajelor şi dezavantajelor comparative dintre tipurile de unităţi de calcul.
La întocmirea acestei programe s-a pornit de la necesitatea pregătirii inginerilor automatişti în
domeniul cunoaşterii arhitecturii şi componentelor din sistemele de calcul şi cele automate. Se
prezintă metodele şi tehnici de analiză şi sinteză a componentelor combinaţionale si secvenţiale. Se
pune accentul mai ales pe prezentarea tendinţelor moderne de uz industrial, care sunt cerute de
profilul industrial al Aradului.

 
8. Conţinuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Conţinut Curs Metode de predare Observaţii



1 Noţiuni introductive, Scurt istoric 2 Sumatoare seriale şi
paralele 3 Dispozitive de înmulţire binară Roberson 4
Dispozitive de înmulţire binară Booth 5 Dispozitive de
înmulţire binară prin metoda Booth modificat 6 Metode de
proiectare a unităţilor de execuţie 7 Circuite de înmulţire
matriciale 8 Dispozitive de împărţire binară 9 Arhitectura unui
calculator minimal 10 Structura unităţilor de execuţie necesare
11 Proiectarea unităţii de control cablat 12 Prezentarea
sistemelor de calcul microprogramate 13 Structura unei
memorii de control microprogramat 14 Optimizarea proiectării
microprogramate

Expunere, descriere,
explicaţii, exemple,
dialog, interacţiune

8.2 Bibliografie Curs

1. M.Cocan, B Pop Bazele matematice ale sistemelor de calcul Ed.Albastră 2002
2. J Yarbrough Digital Logic, Ed.West Publ.Co 1997
3. M.Murdocca Principles of Computer Arhitectuire Ed.Prentice Hall 1999
4. D.Patterson,J.Hennessy: Organizarea şi proiectarea calculatoarelor Editura All 2002

8.3 Conţinut Seminar Metode de predare Observaţii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Conţinut Laborator Metode de predare Observaţii

Lucrarea 1 Proiectarea sumatoarelor seriale şi RCA Lucrarea 2
Proiectarea sumatoarelor paralele Lucrarea 3 Proiectarea
unităţii de înmulţire în semn-mărime Lucrarea 4 Proiectarea
unităţii de înmulţire prin metoda Roberson Lucrarea 5
Proiectarea unităţii de înmulţire prin metoda Booth Lucrarea 6
Proiectarea unităţii de înmulţire prin metoda Booth modificat
Lucrarea 7 Proiectarea unităţii de înmulţire matricială Lucrarea
8 Proiectarea unităţilor de împărţire binară Lucrarea 9
Prezentarea Structurii unui sistem de calcul Lucrarea 10
Proiectarea unităţilor de execuţie Lucrarea 11 Proiectarea
unităţii de control cablat Lucrarea 12 Proiectarea sistemelor
microprogramate Lucrarea 13 Proiectarea memoriei de control
microprogramate Lucrarea 14 Optimizarea memoriei de
control

Exemplificare pe
calculator. Testarea
functionalitatilor.

8.6 Bibliografie Laborator

1. M.Cocan, B Pop Bazele matematice ale sistemelor de calcul Ed.Albastră 2002
2. J Yarbrough Digital Logic, Ed.West Publ.Co 1997
3. M.Murdocca Principles of Computer Arhitectuire Ed.Prentice Hall 1999
4. D.Patterson,J.Hennessy: Organizarea şi proiectarea calculatoarelor Editura All 2002

8.7 Conţinut Proiect Metode de predare Observaţii

8.8 Bibliografie Proiect

 
9. Coroborarea/validarea conţinuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu fişele de disciplină ale disciplinei de la alte universităţi din ţară şi
străinatate. Pentru o mai buna adaptare la cerinţele pieţei muncii a conţinutului disciplinei au avut loc întâlniri atât cu
reprezentaţi ai mediului de afaceri cât şi cu alţi profesori de specialitate de la alte centre de învăţământ superior din ţară
sau din străinătate.
Materialul didactic a fost elaborat pe baza unor manuale reprezentative ale domeniului, recunoscute şi apreciate de
comunitatea academică.
O parte din exemplele prezentate în cadrul cursului aplicaţiilor de laborator îşi au originea în comunicări, prelegeri, teme
de proiect şi alte materiale similare.

 
10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip
activitate

Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din
nota finală

10.1. Curs Cunoaştere Înţelegere Lucrare scrisă 60%

10.2.
Seminar



10.3.
Laborator

- Cunoaştere şi înţelegere; - Abilitatea de
explicare şi interpretare; - Rezolvarea
completă şi corectă a cerinţelor.

- Activităţii aplicative atestate /
laborator / lucrări practice - Teste
pe parcursul semestrului

Evaluare
activităţii
la
laborator
20%
Prezenţa
activă la
C şi Lab.
20%

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanţă

1. Studentul cunoaşte care sunt principalele concepte, le recunoaşte, le defineşte corect şi construieste o aplicaţie simplă;
2. Limbajul de specialitate este simplu, dar corect utilizat;
3. Minim nota 5 la laborator;
4. Să rezolve bine un minim de subiecte – întrebări şi aplicaţii.

 
11. Rezulatele învățării

Cunoștințe Absolventul: - descrie arhitectura sistemelor de calcul - cunoaște impactul deciziilor arhitecturale asupra
performanței, scalabilității, fiabilității și mentenabilității sistemelor. - deține cunoștințe despre tehnologiile și framework-
urile relevante pentru implementarea diferitelor arhitectur - descrie componentele arhitecturale ale sistemelor - cunoaște
fluxurile informaționale și funcționale - înțelege relația dintre hardware și software
Aptitudini Absolventul: - proiectează componente software care respectă și optimizează arhitectura existentă a sistemului
- colaborează cu arhitecții de sistem pentru a asigura coerența și integritatea arhitecturală a soluțiilor software. -
utilizează instrumente pentru depanare și analiză - elaborează structura generală a unui siste
Responsabilități și autonomie Absolventul: - contribuie activ la definirea și evoluția arhitecturii software - asigură că
soluțiile software dezvoltate respectă standardele de calitate și securitate impuse de arhitectură. - acționează proactiv în
identificarea riscurilor arhitecturale și propunerea de soluții mitigate. - colaborează cu alte echipe pentru a asigura o
integrare fluentă și o aliniere arhitecturală. - ia decizii strategice în definirea arhitecturii - contribuie la planificarea și
integrarea sistemului - evaluează impactul soluțiilor propuse

Titular
Conf.univ.dr.ing. Barna
Cornel

Asistent
Asist.univ.drd. Rădulescu Dan
Andrei

Director Departament
Conf.univ.dr. Lorena Camelia
Popa

DECAN
Prof.univ.dr. Sorin-Florin
NĂDĂBAN



























































FIȘA DISCIPLINEI

 
1. Date despre Program

1.1. Instituția de învățământ superior UNIVERSITATEA „AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Ştiințe Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematică-Informatică

1.4. Domeniul de studii Informatică

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenţă

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatică (în limba engleză)

1.8. Forma de învățământ Învăţământ cu frecvenţă (IF)

 
2. Date despre Disciplină

2.1. Denumirea disciplinei GlBF2O08 Sisteme de operare

2.2. Titular Plan învățământ Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius

2.3. Asistent Asist.univ.drd. Rădulescu Dan Andrei

2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Ob

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)

3.1. Număr de ore pe săptămână 4

3.2. Ore de curs pe săptămână 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe săptămână 2

3.4. Total ore din planul de învăţământ 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distribuţia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 30

3.4.2. Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
şi pe teren 20

3.4.3. Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 30

3.4.4. Tutoriat 0

3.4.5. Examinări 4

3.4.6. Alte activități ... 0



3.7. Total ore studiu individual 84

3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numărul de credite 5

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

4.1. Precondiţii de
curriculum

Bazele informaticii – înțelegerea conceptelor de calcul, date, algoritmi, precum și familiaritatea cu
structura de bază a unui sistem de calcul;
Programare de bază – capacitatea de a scrie, compila și executa programe în limbaje precum C, C++
sau Python, necesare pentru înțelegerea apelurilor de sistem și a proceselor;
Structuri de date – cunoștințe privind organizarea eficientă a datelor (liste, stive, cozi, arbori), utile în
înțelegerea gestionării memoriei și a sistemelor de fișiere;
Arhitectura calculatoarelor – noțiuni despre procesor, memorie, magistrale, dispozitive de
intrare/ieșire, esențiale pentru înțelegerea interacțiunii dintre sistemul de operare și hardware;
Matematică discretă și logică – pentru modelarea proceselor, sincronizare și algoritmii de planificare.

4.2. Precondiţii de
competenţe

Competențe de utilizare a calculatorului la nivel funcțional (gestionarea fișierelor și folderelor,
instalarea de aplicații, utilizarea resurselor de sistem);
Competențe de bază în programare, inclusiv scrierea și depanarea de programe simple în limbaje
precum C, C++ sau Python;
Competențe de logică algoritmică, necesare pentru înțelegerea proceselor secvențiale, condiționale și
repetitive;
Capacitatea de a lucra în linie de comandă (CLI), chiar și la nivel introductiv (comenzi simple în Linux
sau DOS), pentru a putea naviga într-un sistem de fișiere și executa comenzi de bază;
Abilități de rezolvare a problemelor tehnice, de analiză a erorilor și de aplicare a pașilor logici în
depanare;
Înțelegerea noțiunilor fundamentale despre hardware, suficiente pentru a distinge rolul procesorului,
memoriei, și al dispozitivelor periferice;
Capacitatea de învățare autonomă, inclusiv documentare online, utilizarea manualelor de comandă
(man) și a forumurilor tehnice.

 
5. Condiţii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Condiţii de
desfăşurare a
cursului

Cursul se desfășoară în regim față în față, cu suport digital (prezentări, fișiere PDF, exemple de cod) pus la
dispoziția studenților prin intermediul platformei educaționale utilizate de instituție (SUMS);

5.2. Condiţii de
desfășurare a
seminarului

5.3. Condiţii de
desfășurare a
laboratorului

Sală de laborator, dotată corespunzător: calculatoare, reţea, legătură la Internet, software Activitățile de
laborator se desfășoară în laboratoare de informatică dotate cu stații de lucru pe care este instalat un sistem
de operare Linux (nativ sau în mediu virtualizat), preferabil distribuții educaționale precum Ubuntu,
Debian, Fedora sau CentOS; Fiecare student trebuie să aibă acces la un cont de utilizator local sau virtual
(ex: cont în rețea, mașină virtuală), pentru a putea efectua operațiuni specifice precum: navigarea în
sistemul de fișiere, gestionarea proceselor, utilizarea comenzilor shell, lucrul cu permisiuni, montarea de
sisteme de fișiere; Se recomandă ca studenții să utilizeze și sisteme proprii (laptopuri), pe care să fie instalat
un sistem Linux sau o mașină virtuală, pentru aprofundarea cunoștințelor în afara laboratorului;
Activitățile practice presupun utilizarea liniei de comandă (Bash shell), a editorului de text (nano, vim sau
gedit) și a unor aplicații specifice sistemelor Unix-like;

5.4. Condiţii de
desfășurare a
proiectului

 
6. Competenţele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competenţe profesionale C3. Aliniază software-ul la arhitecturile de sistem C6. Utilizează interfețe specifice aplicațiilor

6.2. Competenţe transversale CT3. Își asumă responsabilitatea

 
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1.
Obiectivul
general al
disciplinei

Disciplina „Sisteme de operare” are ca obiectiv general formarea competențelor teoretice și practice necesare
înțelegerii principiilor de funcționare, structurii interne și mecanismelor esențiale ale sistemelor de operare
moderne, cu aplicabilitate directă în mediul Linux. Cursul urmărește familiarizarea studenților cu concepte



precum gestionarea proceselor, memoriei, fișierelor, sistemelor de intrare/ieșire și securității, precum și
dezvoltarea abilităților de lucru în linia de comandă și de administrare a unui sistem de operare de tip Unix.

7.2.
Obiectivele
specifice

Explice funcțiile și rolurile esențiale ale unui sistem de operare, cu accent pe componentele majore: procesor,
memorie, fișiere, dispozitive de intrare/ieșire; Descrie arhitectura și mecanismele interne ale unui sistem de
operare de tip Unix/Linux; Utilizeze linia de comandă Linux (Bash shell) pentru realizarea operațiilor de
bază: navigare în sistemul de fișiere, manipulare de fișiere, permisiuni și procese; Aplice concepte de
multitasking și planificare a proceselor, gestionând execuția și prioritizarea acestora în Linux; Implementeze
scripturi shell simple, pentru automatizarea unor sarcini și configurarea sistemului; Explice mecanismele de
gestiune a memoriei, inclusiv paginarea, segmentarea și swapping-ul; Înțeleagă și aplice structura ierarhică a
sistemelor de fișiere, montarea dispozitivelor și permisiunile de acces; Identifice și rezolve probleme de bază
de funcționare în sistemul de operare, utilizând comenzi de diagnostic și depanare; Furnizeze argumente
privind securitatea sistemelor de operare și aplice măsuri de bază pentru protejarea conturilor și fișierelor în
Linux; Colaboreze eficient în echipă în cadrul laboratoarelor și proiectelor, respectând bunele practici de
lucru în medii multiutilizator.

 
8. Conţinuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Conţinut Curs Metode de predare Observaţii

Sisteme de operare noţiuni introductive • Definiţii, istoric,
prezentare generala • Tipuri de sisteme de operare • Gestiunea
memoriei Sisteme de operare - utilizare • Utilizatori, drepturi •
Autentificare, autorizare • Interfeţe cu utilizatorul • Interfaţa în
linia de comandă • Instalarea, administrarea unui sistem de operare
Sisteme de fişiere • Noţiuni introductive: definiţii, caracteristici •
Tipuri de fişiere, organizarea ierarhiei, permisiuni, proprietăţi •
Abstractizare componente I/O Procese • Concepte introductive,
definiţii • Stări şi planificarea execuţiei • Grupuri, atribute,
mostenire • Comunicare între procese Securitatea sistemelor de
operare • Applet-uri • Elemente de vocabular • Introducerea
scripturilor în pagina web Proiectarea sistemelor de operare •
Arhitecturi • Prelucrarea intrărilor/ieşirilor • Administrarea unui
sistem de operare

Metode: • expunerea
interactivă •
exemplificarea •
documentarea pe web
• problematizare •
modelarea

28 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. A.S. Tanenbaum, Modern Operating Systems. Prentice-Hall, USA 2001;
2. A.S. Tanenbaum, Operating Systems: Design and Implementation. Prentice-Hall, USA 1997;
3. W.R.Stevens, S.A.Rago, Advanced Programming in the UNIX Environment, Third Edition; Addison Wesley, 2013
4. P. Norton, Ghid complet Windows98. Editura Teora, Bucureşti 1999;
5. A. Silberschatz, G. Gagne, P. B. Galvin, Operating Systems Concepts, 7th edition, Wiley, 2005
6. D. P. Bovet, Understanding Linux Kernel, O'Reilly & Associates, 2001, ISBN 0-596-00002- 2
7. Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos, Modern Operating Systems: Global Edition, Pearson Education, 2014
8. Note de curs Vlad Dragoi -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu din Arad

8.3 Conţinut Seminar Metode de predare Observaţii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Conţinut Laborator Metode de predare Observaţii

Introducere Linia de comanda. Expresii regulate. Filtre. Scripting
Programare utilizînd fişiere şi directoare Programarea proceselor
Realizare proiect

Metode: • exerciţiul •
aplicaţia •
problematizarea •
documentarea pe web

28 ore

8.6 Bibliografie Laborator

1. A.S. Tanenbaum, Modern Operating Systems. Prentice-Hall, USA 2001;
2. A.S. Tanenbaum, Operating Systems: Design and Implementation. Prentice-Hall, USA 1997;
3. W.R.Stevens, S.A.Rago, Advanced Programming in the UNIX Environment, Third Edition; Addison Wesley, 2013
4. P. Norton, Ghid complet Windows98. Editura Teora, Bucureşti 1999;
5. A. Silberschatz, G. Gagne, P. B. Galvin, Operating Systems Concepts, 7th edition, Wiley, 2005
6. D. P. Bovet, Understanding Linux Kernel, O'Reilly & Associates, 2001, ISBN 0-596-00002- 2
7. Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos, Modern Operating Systems: Global Edition, Pearson Education, 2014
Note de curs si seminar -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu din Arad

8.7 Conţinut Proiect Metode de predare Observaţii

8.8 Bibliografie Proiect

 
9. Coroborarea/validarea conţinuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu conţinutul disciplinelor similare din alte centre universitare din ţară şi din
străinătate. Pentru o mai buna adaptare la cerinţele pieţei muncii a conţinutului disciplinei au avut loc întâlniri atât cu



angajatori - reprezentaţi ai mediului de afaceri cât şi cu profesori de matematică şi informatică din învăţământul preuniversitar
arădean.

 
10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip
activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare

Pondere
din nota
finală

10.1. Curs

• corectitudinea şi completitudinea
cunoştinţelor • coerenţa logică •
gradul de asimilare a limbajului de
specialitate

Evaluarea cursului va fi sub forma unui examen scris in
sesiunea de examinari. 50%

10.2.
Seminar

10.3.
Laborator

• capacitatea de a opera cu
cunoştinţele asimilate; •
capacitatea de aplicare în practică

Evaluarea seminarului se va elabora sub forma de 3
itemi: 1. participare activa la laborator aduce puncte
studentului (40% din nota seminarului) 2. temele
propuse studentilor (40% din nota seminarului) 3.
proiecte (20% din nota seminarului)

50%

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanţă

Standard minim (cunoștințe și aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoașterea elementelor fundamentale de teorie,rezolvarea
unei aplicaţii simple. Nota finală se calculează ca medie ponderată a notelor acordate pentru componentelespecificate la 10.1 și
10.3. Examenul se consideră promovat dacă fiecare dintre notele 10.1 și 10.3 este cel puțin 5. Lafiecare dintre sesiunile de examen
(inclusiv cele de restanță și măriri) nota se calculează după aceeași regulă. In sesiuneade restanțe/măriri se pot da doar probele la
care nu s-a obținut notă de promovare (minim 5), cu excepția cazului în carestudentul dorește să susțină și probele deja
promovate. Obs: Studenții pot participa la orele de consultații (2ore/săptămână conform planificării stabilite la începutul
semestrului) în cadrul cărora titularul de curs și/sauseminar/laborator răspunde întrebărilor studenților și oferă explicații
suplimentare legate de conținutul cursului,aplicațiile de la laborator și teme.

 
11. Rezulatele învățării

Cunoștințe - descrie arhitectura sistemelor de calcul cunoaște impactul deciziilor arhitecturale asupra performanței,
scalabilității, fiabilității și mentenabilității sistemelor. - deține cunoștințe despre tehnologiile și framework-urile relevante pentru
implementarea diferitelor arhitectur - înțelege conceptele de integrare continuă (CI) și livrare continuă (CD) în contextul
arhitecturilor software - descrie tipurile de interfețe grafice și linie de comandă înțelege principiile UX/UI cunoaște
particularitățile aplicațiilor software Aptitudini - proiectează componente software care respectă și optimizează arhitectura
existentă a sistemului colaborează cu arhitecții de sistem pentru a asigura coerența și integritatea arhitecturală a soluțiilor
software. utilizează instrumente pentru depanare și analiză - interacționează eficient cu interfețele aplicațiilor utilizează meniuri,
formulare, comenzi specifice adaptează modul de lucru în funcție de aplicația folosită Responsabilități și autonomie - contribuie
activ la definirea și evoluția arhitecturii software - asigură că soluțiile software dezvoltate respectă standardele de calitate și
securitate impuse de arhitectură. - acționează proactiv în identificarea riscurilor arhitecturale și propunerea de soluții mitigate. -
colaborează cu alte echipe pentru a asigura o integrare fluentă și o aliniere arhitecturală. - își organizează eficient activitatea
folosind interfețele software urmărește optimizarea fluxului de lucru respectă bunele practici de utilizare
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