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1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Educatie Fizica si Sport
b

1.3. Departamentul

Departamentul de Educatie Fizica si Performanta Sportiva

1.4. Domeniul de studii

Stiinta Sportului si Educatiei Fizice

1.5. Anul universitar

2024-2025

1.6. Ciclul de studii

Master

1.7. Specializarea / Programul de
studii

Activitﬁgi motrice curriculare §i extracurriculare

1.8. Forma de invatdmant

Inviitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

BmBA1002 Managementul informatiei in sport

2.2. Titular Plan invatdmant

PROFESOR UNIVERSITAR Barbu Ionel

2.3. Asistent

PROFESOR UNIVERSITAR Barbu Ionel

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activititilor didactice)

3.1. Numair de ore pe sdptimana 2
3.2. Ore de curs pe sdaptdmana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de Invatdmant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara 1n bibliotecd, pe platformele electronice de 25
specialitate gi pe teren

3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25




3.4.4. Tutoriat 15
3.4.5. Examinari 7
3.4.6. Alte activititi ... 25
3.7. Total ore studiu individual 122
3.8. Total ore pe semestru 28
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

>.1. Conditii de desfasurare a Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat

cursului
5.2. Conditii de desfisurare a Sala de laborator, dotata corespunzator: calculatoare, retea, legitura la
seminarului Internet si software adecvat

5.3. Conditii de desfagurare a
laboratorului

5.4. Conditii de desfdsurare a

proiectului
6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)
* Cp2: Reprezentarea elevilor in cadrul asociatiilor sportive scolare, cu organizatori de
competitii, in sensul stabilirii unor relatii profesionale, in acord cu legislatia in vigoare. lcr
6.1. * Cp4: Orientarea solicitantilor privind organizarea si gestionarea timpului liber in directia
Competente practicirii mijloacelor educatiei fizice si sportului, prin promovarea unor activititi atractive si
profesionale eficiente.1 cr
* Cp6: Utilizarea elementelor de management si marketing specifice activitatilor fizice
curriculare si extracurriculare. 2 cr
« Ct2: Indeplinirea in conditii de eficient i eficacitate a sarcinilor de lucru in procesul de
6.2. selectie / pregatire a echipelor reprezentative gcolare. 1 cr
Competente Ct3: Autoevaluarea obiectiva a nevoii de formare profesionala in scopul insertiei si
transversale adaptabilitatii la cerintele pietei muncii, potrivit propriului proiect de dezvoltare profesionala.
lcr

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

* Cursul urmaireste insusirea tehnicilor de modelare a fenomenelor si de prelucrare a
datelor specifice in vederea obtinerii unor informatii agregate.

* Totodati, se urmareste familiarizarea studentilor cu elemente de interpretare a
rezultatelor, in scopul cresterii caracterului aplicativ al cunostintelor.

* Ridicarea calitatii cooperarii intre specialistii din diverse domenii si specialistul in
informatica prin abordarea interdisciplinara a subiectelor.

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

. insu§irea de catre studenti a aspectelor informatice care pot fi aplicate in sport:
* - elemente de modelare matematica pentru diverse sporturi

* - principalele metode de analiza si prelucrare a datelor statistice

* - utilizarea unor aplicatii specifice de pe piata de software pentru sport si leisure
* Se vor folosi medii de calcul tabelar de uz general si programe specializate.

7.2. Obiectivele
specifice

8. Continuturi (acolo unde este cazul)




8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

1. Problematici, obiective si perspective informatice
asupra activitdtii sportive. Privire generald 1.1. Modelarea
matematicd a miscdrii 1.2. Prelucrarea statistica a datelor
1.3. Programe specializate 1.4. Aspecte informatice in
sportul de agrement 2. Abordarea statisticd a seturilor de
date. 2.1. Date. Informatie. Interpretare. Decizie. 2.2.
Variabila statistica. Probabilitate. Frecventd. Frecventa
relativa. 2.3. Distributie statistica. 2.4. Esantion. Tehnici
de esantionare. 2.5. Exemple 3. Analiza descriptiva 3.1.
Caracteristici numerice: - valori discrete, domeniu,
amplitudine - medie, moda, mediand, cuantild, medie
mobila - dispersie, varianta - eroarea standard, abaterea
standard - coeficient de boltire, coeficient de asimetrie -
nivelul de incredere 3.2. Folosirea caracteristicilor
numerice pentru previziune: media, media mobild,
abaterea standard 3.3. Utilizarea tehnicii de calcul:
aplicatii MS-Excel si Fast Statistics, Exemple si
interpretdri 4. Reprezentarea graficd a distributiilor
statistice 4.1. Elemente de baza privind alegerea
reprezentdrii grafice 4.2. Tipuri de reprezentiri grafice 4.3.
Histograme. 4.4. Previziuni cu utilizarea reprezentdrii
grafice: extrapolare, trendline, coeficient de determinare 5.
Analiza comparativa a seturilor de date 5.1. Distributia

normald 5.2. Corelatia, tipuri de corelatie, mod de calcul. Prel.egereg <
. . . L participativa,
Covarianta. 5.3. Regresia. Curba de regresie, ecuatie si 14 ore
- . - dezbaterea,
reprezentare grafica. 5.4. Utilizarea tehnicii de calcul:
expunerea

aplicatii MS-Excel, Add-ins. 6. Repartitii probabilistice.
Ipoteze statistice. 6. 1. Repartitii statistice clasice: -
repartitia binomiala - repartitia normala - repartitia
exponentiald - repartitia - repartitia Student - repartitia
Fischer — Snedecor 6.2. Verificarea ipotezelor statistice: -
Analiza de variantd. - Teste de independenta. Teste de
concordanta. 6.3. Utilizarea tehnicii de calcul: aplicatii
MS-Excel cu prelucrarea unor date disponibile din diverse
surse 7. Modelarea matematicd a migcdrii 7. 1. Metode de
modelare. Modele matematice 7.2. Modelarea traiectoriei
mingilor - mingea In tenis - mingea in baschet - mingea in
fotbal 7.3. Utilizarea tehnicii de calcul: aplicatii pentru
modelarea si simularea miscdrii 7.4. Elemente de
imagistica si grafica computerizata 8. Aplicatii pentru
analiza performantelor sportive 8.1. Analize
antropomorfice si fiziologice 8.2. Prelucrarea parametrilor
individuali: distantd, timp, frecventd cardiaca 8.3.
Utilizare tehnicii de calcul; programe specifice, programe
de uz general 9. Aplicatii informatice pentru sportul de
agrement folosind calculatorul 9.1. Principii de modelare
si simulare pe calculator a jocurilor 9.2. Aparate integrate
de uz general pentru monitorizarea unor parametrii in
sportul de agrement

8.2 Bibliografie Curs

[1] Ionel Barbu — Teoria probabilitatilor si statistica matematica — note de curs, format electronic, curs actualizat
2023, Platforma SUMS

[2] Nagy M., Note de curs 2016 (suport electronic)

[3] Nagy M., Vizental M., Caiet de informatica, Ed. Universitatii ,,Aurel Vlaicu”, Arad, 2009

[4] Nagy M., Vizental M., Burca V. An application of Probability Calculus Using MS-Excel, Proceedings of the
InternationalSymposium “Research and Education in an Innovation Era”, Arad, 2010, p.43-49

[5] Nagy M., Margean N., Burca V., Vizental M. Working with Array Formulas in MS-Excel, Proceedings of the
InternationalSymposium “Research and Education in an Innovation Era”, Arad, 2010, p.20-25

[6] Galea D. Nagy M., Using statistical tools for studying the influence of the functional music on the labour
performance, Bul.PAMM no. CIX (BAM - 2294), Budapesta, 2006, p.153-160

[7] *** Informatica aplicata sportului, BI al INCS, nr.563-564, Bucuresti, 2002

[8] *** Informatica aplicati sporturilor colective, INCS, Sportul de inalta performanti, nr.466, Bucuresti, 2003
[9] Documentatia programelor si a aparatelor folosite

[10] http://www.treeplan.com, http://www.microsoft.com,




8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

1. Problematici, obiective si perspective informatice
asupra activitdtii sportive. Privire generald 1.1. Modelarea
matematica a miscarii 1.2. Prelucrarea statistica a datelor
1.3. Programe specializate 1.4. Aspecte informatice in
sportul de agrement 2. Abordarea statisticd a seturilor de
date. 2.1. Date. Informatie. Interpretare. Decizie. 2.2.
Variabila statistica. Probabilitate. Frecventa. Frecventa
relativd. 2.3. Distributie statisticd. 2.4. Esantion. Tehnici
de esantionare. 2.5. Exemple 3. Analiza descriptiva 3.1.
Caracteristici numerice: - valori discrete, domeniu,
amplitudine - medie, moda, mediand, cuantild, medie
mobild - dispersie, varianta - eroarea standard, abaterea
standard - coeficient de boltire, coeficient de asimetrie -
nivelul de incredere 3.2. Folosirea caracteristicilor
numerice pentru previziune: media, media mobild,
abaterea standard 3.3. Utilizarea tehnicii de calcul:
aplicatii MS-Excel si Fast Statistics, Exemple si
interpretdri 4. Reprezentarea grafica a distributiilor
statistice 4.1. Elemente de baza privind alegerea
reprezentdrii grafice 4.2. Tipuri de reprezentdri grafice.
Histograme. 4.3. Previziuni cu utilizarea reprezentarii
grafice: extrapolare, trendline, coeficient de determinare 5.

Analiza comparativa a seturilor de date 5.1. Distributia lucrul In grup

normald 5.2. Corelatia, tipuri de corelatie, mod de calcul. organizat

Covarianta. 5.3. Regresia. Curba de regresie, ecuatie si modelarea studiul 14 ore
reprezentare grafica. 5.4. Utilizarea tehnicii de calcul: de caz aplicatia

aplicatii MS-Excel, Add-ins. 6. Repartitii probabilistice. exercitiul Metode

Ipoteze statistice. 6. 1. Repartitii statistice clasice: -
repartitia binomiald - repartitia normala - repartitia
exponentiald - repartifia - repartitia Student - repartitia
Fischer — Snedecor 6.2. Verificarea ipotezelor statistice: -
Analiza de varianta. - Teste de independenta. Teste de
concordantd. 6.3. Utilizarea tehnicii de calcul: aplicatii
MS-Excel cu prelucrarea unor date disponibile din diverse
surse 7. Modelarea matematica a migcarii 7. 1. Metode de
modelare. Modele matematice 7.2. Modelarea traiectoriei
mingilor - mingea In tenis - mingea in baschet - mingea in
fotbal 7.3. Utilizarea tehnicii de calcul: aplicatii pentru
modelarea si simularea migcérii 7.4. Elemente de
imagisticd si graficd computerizatd 8. Aplicatii pentru
analiza performantelor sportive 8.1. Analize
antropomorfice si fiziologice 8.2. Prelucrarea parametrilor
individuali: distantd, timp, frecventd cardiaca 8.3.
Utilizare tehnicii de calcul; programe specifice, programe
de uz general 9. Aplicatii informatice pentru sportul de
agrement folosind calculatorul 9.1. Principii de modelare
si simulare pe calculator a jocurilor 9.2. Aparate integrate
de uz general pentru monitorizarea unor parametrii in
sportul de agrement

8.4 Bibliografie Seminar

[1] Ionel Barbu — Teoria probabilitatilor si statistica matematica — note de curs, format electronic, curs actualizat
2023, Platforma SUMS

[2] Nagy M., Note de curs 2016 (suport electronic)

[3] Nagy M., Vizental M., Caiet de informatici, Ed. Universitatii ,,Aurel Vlaicu”, Arad, 2009

[4] Nagy M., Vizental M., Burca V. An application of Probability Calculus Using MS-Excel, Proceedings of the
InternationalSymposium “Research and Education in an Innovation Era”, Arad, 2010, p.43-49

[5] Nagy M., Margean N., Burcia V., Vizental M. Working with Array Formulas in MS-Excel, Proceedings of the
InternationalSymposium “Research and Education in an Innovation Era”, Arad, 2010, p.20-25

[6] Galea D. Nagy M., Using statistical tools for studying the influence of the functional music on the labour
performance, Bul.PAMM no. CIX (BAM - 2294), Budapesta, 2006, p.153-160

[7] *** Informatica aplicata sportului, BI al INCS, nr.563-564, Bucuresti, 2002

[8] *** Informatica aplicata sporturilor colective, INCS, Sportul de inalta performanti, nr.466, Bucuresti, 2003
[9] Documentatia programelor si a aparatelor folosite

[10] http://www.treeplan.com, http://www.microsoft.com




8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din
tara si din strainitate, precum si cu cerintele pietei muncii si ai reprezentatilor organizatiilor sportive.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate ¥
finald

- corectitudinea si completitudinea Evaluare orald: - Expunerea

cunostintelor; - coerenta logica; - gradul de liberd a studentului; -
10.1. asimilare a limbajului de specialitate; - Conversatia de evaluare; -

- . . . N 20%

Curs criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: Chestionare orald. Evaluare

congstiinciozitatea, interesul pentru studiu scrisd: referat. Participarea

individual. activa la cursuri si seminarii

. . Intocmirea unei lucrari cu

- capacitatea de a opera cu cunostintele . .

10.2. .. . . A prelucrarea statistica a datelor
. asimilate; - capacitatea de aplicare in . .. 30%

Seminar s o in urma observatiilor asupra

practica; .

unor performante sportive

10.3.
Laborator
104.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Lucrare scrisa — prelucrarea statistica a unui volum impus de date ( testarea valorilor aberante, impartirea pe
clase, calculul frecventelor absolute si relative, reprezentare histograma si poligonul frecventelor, calculul
valorilor tipice de sondaj )

Titular

PROFESOR UNIVERSITAR

Barbu Ionel

Asistent Director Departament DECAN

ARDELEAN

PROFESOR UNIVERSITAR  Conf.univ.dr. Corina Ramona Conf. univ. dr. Viorel-Petru
Barbu Ionel Dulceanu




