ANEXA 1

PLAN DE INVATAMANT
valabil pentru ciclul de studii 2025-2028
Universitatea "Aurel Vlaicu" din Arad

Facultatea de Stiinte Exacte

Departamentul: Matematica-Informatica

Programul de studiu: INFORMATICA

Domeniul fundamental: STIINTE EXACTE

Domeniul de licentd : INFORMATICA

Durata programului de studiu / numar de credite: 3 ani/180 credite
Forma de Invatamant: cu frecventa

Titlul absolventului: Licentiat in informatica

1.

MISIUNEA PROGRAMULUI DE STUDII

Misiunea de Invataméant a programului de studii Informatica, se incadreaza in profilul si specializarea
Facultatii de Stiinte Exacte si constd in formarea cadrelor cu inalta calificare in domeniul Informatica, in
concordanta cu dinamica cererii si ofertei de pe piata locurilor de munca si cu cerintele integrarii Romaniei
in Uniunea Europeana.

2.

OBIECTIVELE PROGRAMULUI DE STUDII

Realizarea unei pregétiri stiintifice si de specialitate a studentilor de la programul de studii
Informatica, compatibila cu standardele europene si cu posibilitatea acestora de a opta pentru
anumite parcursuri de studiu, care s le permitd o integrare rapida in activitatea profesionald;
Promovarea unui curriculum modern si flexibil, in concordantd cu valorile europene ale societatii
bazate pe cunoastere, dezvoltind interdisciplinaritatea si metodologiile de predare, invatare si
evaluare a cunostintelor, in functie de forma si dinamica inregistrata in acest domeniu;

Realizarea unei reale calitdti a procesului de predare-invatare, prin folosirea unor tehnologii
didactice in continud modernizare si perfectionare;

Stimularea interesului absolventilor pentru continua pregitire profesionald, stiintificd si de
specialitate pentru a se adapta eficient cerintelor preconizate de societatea bazata pe cunoastere.

3. COMPETENTELE SI REZULTATELE ASTEPTATE ALE iNVATARII FORMATE iN
CADRUL PROGRAMULUI DE STUDII

Competente profesionale

C1. Creeaza diagrama de proces

C2. Analizeaza specificatii software

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem
C4. Furnizeaza documentatie tehnica

CS. Creeaza softuri

C6. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

C7. Interactioneaza cu utilizatorii pentru a le afla
cerintele

C8. Dezvolta prototipul pentru software

C9 Transpune cerintele intr-un model vizual
C10. Remediaza erorile din software

C11. Utilizeaza biblioteci de software

C12. Proiecteaza interfata cu utilizatorul

C13. Proiecteaza sistemul informatic

C14. Creeaza modele de date

C15. Utilizeaza instrumente de inginerie software
asistatd de calculator

C16. Defineste arhitectura software

C17. Gestioneaza baze de date

C18. Implementeaza designul vizual al website-
urilor

C19. Proiecteaza o retea de calculatoare

C20. Asigura securitatea informatiilor

Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa
CT2. Ofera consiliere altora
CT3. Isi asumi responsabilitatea
CT4. Lucreaza in echipe
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REZULTATELE INVATARII

Cunostinte

C1. Creeaza diagrama de proces

Absolventul:

a) descrie conceptele
fundamentale ale
algoritmilor si structurilor
de date

b) identifica etapele unui
proces informatic

¢) explica modele de flux
al datelor

d) formuleaza structuri

logice pentru implementare

Absolventul:

a) alege, explica si
specificd fundamentele
matematice aplicate in
informatica

b) explica paradigme de
programare

¢) identifica arhitecturi
software

d) descrie etapele de
dezvoltare software

e) cunoaste limbaje de
programare moderne

Absolventul:

a) descrie arhitectura
sistemelor de calcul

b) cunoaste impactul
deciziilor arhitecturale
asupra performantei,
scalabilitatii, fiabilitatii si

mentenabilitatii sistemelor.

¢) detine cunostinte despre
tehnologiile si framework-

urile relevante pentru
implementarea diferitelor
arhitectur

c) intelege conceptele de
integrare continud (CI) si
livrare continud (CD) 1n
contextul arhitecturilor

Aptitudini

Absolventul:

a) realizeaza
demersurile de analiza a
unui proces informatic
b) analizeaza
informatiile dintr-un
sistem dat

c) efectueaza cautari si
simuldri in medii
digitale specifice

C2. Analizeaza specificatii software

Absolventul:

a) utilizeaza
instrumente
matematice in
rezolvarea unor
probleme specifice

b) proiecteaza aplicatii
software functionale

c¢) dezvolta aplicatii
web, mobile, desktop
d) gestioneaza fluxuri
de date si persistenta lor

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem

Absolventul:

a) proiecteaza
componente software
care respecta si
optimizeaza arhitectura
existenta a sistemului
b) colaboreaza cu
arhitectii de sistem
pentru a asigura
coerenta si integritatea
arhitecturald a solutiilor
software.

¢) utilizeaza
instrumente pentru
depanare si analiza
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Responsabilitate si
autonomie

Absolventul:

a) utilizeaza coerent
norme de lucru in
proiectarea proceselor
b) manifesta
profesionalism in
dezvoltarea logicii
algoritmice

¢) aplica tehnici
eficiente de
colaborare 1n echipa

Absolventul:

a) respecta standarde
de cod si testare

b) colaboreaza
eficient in echipe de
dezvoltare

¢) invatd continuu
pentru adaptare la
tehnologii noi

Absolventul:

a) contribuie activ la
definirea si evolutia
arhitecturii software
b) asigura ca solutiile
software dezvoltate
respecta standardele
de calitate si
securitate impuse de
arhitectura.

c) actioneaza proactiv
in identificarea
riscurilor arhitecturale
si propunerea de
solutii mitigate.

d) colaboreaza cu alte

Disciplinele care
contribuie la atingerea
rezultatelor invatarii

Fundamentele
programarii

Structuri de date
Algoritmi fundamentali

Programare orientata
obiect

Inginerie software

Logica matematica si
computationala
Algoritmica grafurilor
Elemente de combinatorica
Probabilitati si statistica
Dezvoltarea aplicatiilor web

Programare orientata
obiect

Dezvoltarea aplicatiilor
mobile

Metode avansate de
programare

Tehnici avansate de
programare

Automate, calculabilitate
si complexitate

Limbaje formale si
compilatoare

Tehnici de optimizare
Modelare si simulare

Elaborarea lucrarii de
licenta

Arhitectura sistemelor de
calcul

Sisteme de operare
Retele de calculatoare
Inginerie software

Securitatea sistemelor
informatice

Programare paralela,
concurenta si distribuita

Tehnici de optimizare

Modelare si simulare



software

Absolventul:

a) cunoaste tipurile de
documentatie software
(manual de utilizare,
tehnic, specificatii)

b) intelege structura si
formatul documentatiei
tehnice

¢) explica importanta
standardizarii si claritatii in
documentatie

CS5. Creeaza softuri

Absolventul:

a) explica ciclul de viata al
dezvoltarii software

b) cunoaste limbaje de
programare si paradigme
¢) identifica tipuri de
aplicatii si scopurile lor

Absolventul:

a) descrie tipurile de
interfete grafice si linie de
comanda

b) intelege principiile
UX/UI

¢) cunoaste particularitatile
aplicatiilor software

Absolventul:

a) cunoaste metode de
colectare a cerintelor

b) intelege importanta
comunicarii in definirea
cerintelor

c) recunoaste diferentele
dintre cerinte functionale si
nefunctionale

Absolventul:
a) cunoaste metode de

C4. Furnizeazia documentatie tehnica

Absolventul:

a) redacteaza
documentatie clara si
coerenta pentru aplicatii
software

b) utilizeaza
instrumente de editare
si gestionare a
documentatiei

c) adapteaza continutul
tehnic pentru diferite
audiente

Absolventul:

a) proiecteaza si
implementeaza aplicatii
software functionale

b) testeaza si valideaza
aplicatiile dezvoltate

¢) aplica bune practici
in dezvoltare

Cé. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

Absolventul:

a) interactioneaza
eficient cu interfetele
aplicatiilor

b) utilizeaza meniuri,
formulare, comenzi
specifice

¢) adapteaza modul de
lucru in functie de
aplicatia folosita

C7. Interactioneaza cu utilizatorii pentru a le afla cerintele

Absolventul:

a) formuleaza intrebari
relevante pentru
intelegerea nevoilor

b) sintetizeaza cerintele
in specificatii clare

¢) documenteaza
cerintele in mod
structurat

C8. Dezvolta prototipul pentru software

Absolventul:
a) creeaza prototipuri
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echipe pentru a
asigura o integrare
fluenta si o aliniere
arhitecturala.

Absolventul:

a) redacteaza
documentatia in acord
cu cerintele
proiectului

b) respecta
standardele de calitate
si etica profesionala
c) isi asuma
responsabilitatea
asupra acuratetei
informatiilor oferite

Absolventul:

a) respecta termene si
cerinte de proiect

b) demonstreaza
initiativa si
perseverenta In
finalizarea produselor
software

¢) aplica standarde
profesionale in
procesul de dezvoltare

Absolventul:

a) isi organizeaza
eficient activitatea
folosind interfetele
software

b) urmareste
optimizarea fluxului
de lucru

¢) respecta bunele
practici de utilizare

Absolventul:

a) demonstreaza
empatie si claritate in
comunicare

b) isi asuma
responsabilitatea
pentru corectitudinea
cerintelor colectate
¢) colaboreaza activ
cu utilizatorii si
stakeholderii

Absolventul:
a) respecta termenele

Inginerie software

Medii si instrumente de
programare

Elaborarea lucrarii de
licenta

Redactare si comunicare
stiintifica si profesionala

Fundamentele
programarii
Metode avansate de
programare

Tehnici avansate de
programare

Medii si instrumente de
programare

Programare paralela,
concurenta si distribuita

Tehnici de optimizare

Elaborarea lucrarii de
licenta

Interfete om-calculator

Limbaje formale si
compilatoare

Programare orientata
obiect

Medii si instrumente de
programare

Sisteme de operare

Inginerie software
Inteligenta artificiald 1, 2
Invatare automata

Elaborarea lucrarii de
licenta

Redactare si comunicare
stiintifica si profesionala

Fundamentele algebrice



prototipare (low/high
fidelity)

b) intelege scopul
prototipurilor in validarea
cerintelor

¢) cunoaste instrumente si
limbaje de prototipare

functionale sau grafice
b) integreaza feedback
in imbunatatirea
prototipurilor

c) testeaza prototipurile
cu utilizatori

C9 Transpune cerintele intr-un model vizual

Absolventul:

a) explica conceptele de
modelare vizuala (UML,
ERD)

b) recunoaste relatiile
dintre entitati si
componente software

c) intelege standardele de
modelare

Absolventul:

a) utilizeaza diagrame
pentru a reprezenta
sisteme

b) documenteaza
modele vizuale pentru
analiza si dezvoltare

¢) comunica eficient cu
echipa prin modele
grafice

C10. Remediaza erorile din software

Absolventul:

a) cunoaste tipuri de erori
(de compilare, runtime,
logice)

b) intelege principiile
depandrii si testarii

¢) descrie instrumentele de
debugging

Absolventul:

a) identifica si izoleaza
erorile din cod

b) utilizeaza medii de
dezvoltare si loguri
pentru depanare

c¢) implementeaza
solutii de corectare

C11. Utilizeaza biblioteci de software

Absolventul:

a) explica structura si
functionalitatea
bibliotecilor software

b) cunoaste biblioteci
populare (standard si
externe)

¢) intelege mecanismele de
import si gestionare a
dependentelor

Absolventul:

a) integreaza biblioteci
in proiectele software
b) utilizeaza eficient
functii predefinite

¢) documenteaza
utilizarea acestora in
cod

C12. Proiecteaza interfata cu utilizatorul

Absolventul:

a) cunoaste principii de
design UX/UI

b) explica teoria culorilor,
spatiere si ierarhie vizuala
¢) intelege comportamentul

Absolventul:

a) realizeaza machete si
prototipuri de interfete
b) optimizeaza
experienta utilizatorului
c) aplica teste de
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si specificatiile
proiectului

b) colaboreaza cu
echipa in fazele
timpurii ale
dezvoltarii

¢) propune solutii
inovatoare pentru
prototipuri

Absolventul:

a) asigura
corectitudinea
modelelor produse

b) contribuie activ la
faza de analiza a
cerintelor

c) utilizeaza standarde
de notare recunoscute

Absolventul:

a) isi asuma
responsabilitatea
pentru calitatea
codului

b) aplica metode
sistematice de
depanare

¢) contribuie la
imbunatatirea
procesului de
dezvoltare

Absolventul:

a) selecteaza
responsabil biblioteci
potrivite proiectului
b) respectd licentele si
conditiile de utilizare
¢) contribuie la
reutilizarea si
intretinerea codului

Absolventul:

a) isi asuma impactul
interfetei asupra
utilizatorului

b) colaboreaza
eficient cu designeri si

ale informaticii
Geometrie

Logica matematica si
computationala
Algoritmica grafurilor
Cercetari operationale
Ecuatii diferentiale si cu
derivate partiale
Interfete om-calculator

Dezvoltarea aplicatiilor
web

Inginerie software

Inginerie software
Baze de date

Sisteme de gestiune a
bazelor de date

Elaborarea lucrarii de
licenta

Metode avansate de
programare

Programare orientata
obiect

Tehnici avansate de
programare

Calcul numeric
Probabilitati si statistica
Automate, calculabilitate
si complexitate

Inteligenta artificiald 1, 2

Metode avansate de
programare

Programare logica
Grafica pe calculator

Interfete om-calculator

Dezvoltarea aplicatiilor
web

Invatare automata
Algoritmica grafurilor



utilizatorilor

Absolventul:

a) descrie componentele
arhitecturale ale sistemelor
b) cunoaste fluxurile
informationale si
functionale

c) intelege relatia dintre
hardware si software

C14. Creeaza modele de date

Absolventul:

a) descrie concepte de
modelare (relationald,
obiectuala etc.)

b) cunoaste tipuri de relatii
intre entitati

c) intelege normalizarea
bazelor de date

Absolventul:

a) identifica categorii de
CASE tools

b) descrie functionalitati
precum modelare, generare
cod, testare automata

¢) cunoaste avantajele
automatizarii procesului de
dezvoltare

Absolventul:

a) descrie tipuri de
arhitecturi (monolitica,
SOA, microservicii)

b) intelege principiile de
proiectare (modularitate,
separarea
responsabilitatilor)

¢) cunoaste pattern-uri
arhitecturale

C17. Gestioneaza baze de date

Absolventul:

a) descrie tipuri de sisteme
de gestiune a bazelor de
date

b) explica notiuni de
administrare si securizare a
BD

¢) intelege notiuni de
backup, replicare, tranzactii

utilizabilitate

C13. Proiecteaza sistemul informatic

Absolventul:

a) elaboreaza structura
generald a unui sistem
informatic

b) identifica resursele
necesare

¢) documenteaza
arhitectura sistemului

Absolventul:

a) proiecteaza modele
conceptuale si logice de
date

b) foloseste diagrame
ER

¢) optimizeaza structura
datelor

Absolventul:

a) utilizeaza
instrumente pentru
modelare UML, testare
sau integrare

b) gestioneaza
versiunile si codul sursa
c) integreaza
instrumentele 1n ciclul
de dezvoltare

C16. Defineste arhitectura software

Absolventul:

a) proiecteaza
arhitectura aplicatiei

b) documenteaza
componentele software
si relatiile dintre ele

¢) analizeaza si justifica
alegerile arhitecturale

Absolventul:

a) creeaza, modifica si
intretine baze de date
b) optimizeaza
interogarile si
structurile de date

c) aplica politici de
securitate
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dezvoltatori

c) respecta
standardele de
accesibilitate

Absolventul:

a) ia decizii strategice
in definirea
arhitecturii

b) contribuie la
planificarea si
integrarea sistemului
¢) evalueaza impactul
solutiilor propuse

Absolventul:

a) mentine coerenta si
integritatea datelor

b) adapteaza modelele
la cerintele aplicatiei
¢) aplica bune practici
in proiectarea datelor

C15. Utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator

Absolventul:

a) respecta fluxurile
de lucru si
configurarea
proiectelor

b) optimizeaza
procesele cu ajutorul
instrumentelor

¢) contribuie la
calitatea produsului
software

Absolventul:

a) ia decizii bazate pe
scalabilitate,
mentenanta si
performanta

b) lucreaza in echipe
pentru definirea
arhitecturii

c) asigura consistenta
solutiei finale

Absolventul:

a) asigura
confidentialitatea si
integritatea datelor
b) aplica politici de
salvare si recuperare
c) mentine
performanta
sistemului

Cercetari operationale

Fundamentele algebrice
ale informaticii

Arhitectura sistemelor de
calcul

Inginerie software

Automate, calculabilitate
si complexitate

Programare paralela,
concurenta si distribuita

Elaborarea lucrarii de
licenta

Baze de date

Sisteme de gestiune a
bazelor de date

Automate, calculabilitate
si complexitate

Limbaje formale si
compilatoare

Inginerie software

Elaborarea lucrarii de
licenta
Programare orientata
obiect

Inginerie software
Programare logica
Elaborarea lucrarii de
licenta

Tehnici avansate de
programare

Baze de date

Sisteme de gestiune a
bazelor de date

Practicé de specialitate



C18. Implementeaza designul vizual al website-urilor

Absolventul:

a) cunoaste limbaje de
marcare si stiluri (HTML,
CSS)

b) intelege concepte de
responsive design

¢) recunoaste elemente de
identitate vizuala

Absolventul:

a) creeaza interfete
atractive si functionale
b) integreaza
componente vizuale cu
logica aplicatiei

¢) optimizeaza website-
ul pentru diferite
dispozitive

C19. Proiecteaza o retea de calculatoare

Absolventul:

a) descrie topologiile,
protocoalele si
componentele de retea

b) intelege modelul OSI si
TCP/IP

¢) explica notiuni de
adresare, rutare si
securitate

Absolventul:

a) proiecteaza o
infrastructura de retea
potrivitd aplicatiei

b) utilizeaza
instrumente de simulare
si configurare

c) optimizeaza
performanta si
securitatea retelei

C20. Asigura securitatea informatiilor

CT1.

CT2.

Absolventul:

a) cunoaste conceptele de
criptografie, autentificare
si integritate

b) descrie tipuri de atacuri
si metode de protectie

c) intelege politicile si
legislatia in domeniu

Da dovada de initiativa
Absolventul:

a) vadovedi cunostinte
despre importanta
initiativei personale in
invatare, proiecte si
dezvoltare profesionala
b) cunoaste modalitati de
identificare a
oportunitatilor de
imbunatatire, inovare sau
colaborare

Ofera consiliere altora
Absolventul:

a) cunoaste tehnici de
ascultare activa, feedback

Absolventul:

a) implementeaza
masuri de protectie si
control al accesului

b) utilizeaza
instrumente de detectie
si preventie

¢) redacteaza politici de
securitate

Absolventul:

a) identificad probleme
sau nevoi intr-un
context profesional sau
educational si propune
solutii

b) isi gestioneaza
eficient timpul, efortul
si resursele pentru a
atinge obiectivele
propuse

¢) se implica activ in
procesul de invatare,
cautand surse
suplimentare de
informare si
aprofundare

Absolventul:
a) ofera sugestii cu
privire la cea mai buna
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Absolventul:

a) respecta cerintele
de branding si
accesibilitate

b) aplica standarde
web actuale

¢) colaboreaza cu
echipa de design si
back-end

Absolventul:

a) aplicd masuri de
protectie a
infrastructurii

b) documenteaza
arhitectura retelei
¢) colaboreaza in
echipe de
administrare

Absolventul:

a) actioneaza
responsabil 1n
protejarea datelor

b) respecta legislatia
si bunele practici

¢) participa activ la
audituri si verificari

Absolventul:

a) poate sa actioneze
cu autonomie in
planificarea si
desfasurarea
propriilor proiecte

b) poate sa preia
initiativa in contexte
noi, demonstrand
perseverenta si
incredere in sine

¢) contribuie
constructiv la
dinamica echipei prin
idei, propuneri si
interventii proactive

Absolventul:
a) poate fi| mentor
pentru alte persoane

Dezvoltarea aplicatiilor
web

Grafica pe calculator
Interfete om-calculator
Geometrie
Algoritmica grafurilor

Retele de calculatoare

Securitatea sistemelor
informatice

Criptografie
Modelare si simulare

Securitatea sistemelor
informatice

Criptografie
Logica matematica si
computationala

Fundamentele algebrice
ale informaticii

Calcul diferential si integral
Elemente de combinatorica
Modelare si simulare
Etica si integritate
academica

Inteligenta artificiald 1, 2
Algoritmi fundamentali
Software matematic 1
Programare Web

Baze de date

Retele de calculatoare
Grafica pe calculator
Elemente de combinatorica
Introducere in
antreprenoriat

Modelare si simulare
Cercetari operationale
Geometrie

Metode avansate de
programare

Elaborarea lucrarii de
licenta

Concepte de afaceri in IT

Calcul diferential si
integral
Fundamentele algebrice



constructiv si comunicare cale de urmat b) mentine ale informaticii

clara b)face recomandari confidentialitatea si Fundamentele

b) cunoaste modalitati de clare, practice si respectul in relatiile programarii
identificare a nevoilor si adaptate contextului, colegiale Logica matematica si
problemelor interlocutorilor | colegilor de echipa ¢) recunoaste limitele | computationala

¢) incurajeaza
colaborarea si schimbul

propriei expertize si
recomanda resurse

Cercetari operationale
Calcul numeric

de cunostinte 1n echipd | sau experti adecvati Voluntariat
sau comunitate Complemente de
matematica
CT3. isi asumi responsabilitatea
Absolventul: Absolventul: Absolventul: Structuri de date
a) cunoaste conceptul de a) accepta a) este pregatit s 1si | Sisteme de operare
responsabilitate individuala | responsabilitatea si asume Dezvoltarea aplicatiilor
si colectiva In contexte raspunderea pentru responsabilitati mobile
profesionale si academice propriile decizii si b) reflecta critic Criptografie
b) intelege importanta actiuni profesionale asupra propriilor Securitatea informatiilor
asumarii responsabilitatii b) respecte termenele si | actiuni si impactul Probabilitati si statistica
pentru calitatea muncii, angajamentele asumate | acestora asupra Sisteme de gestiune a
respectarea termenelor si ¢) comunica rezultatelor si asupra | bazelor de date
respectarea normelor transparent si prompt echipei Etica si integritate
¢) cunoaste standardele despre progres, c) gestioneaza in academica
etice si profesionale dificultéti sau probleme | mod autonom sarcini | Elaborarea lucrarii de
relevante in domeniu intdmpinate complexe, cu un nivel | licenta
ridicat de Managementul afacerii
responsabilitate. Antreprenoriatul —
aspecte economico -
financiare
CT4. Lucreazi in echipe
Absolventul: Absolventul: Absolventul: Limba engleza 1,2,3,4
a) are cunostinte despre a) colaboreaza eficient | a) participa activ si Educatie fizica si sport
principiile, dinamica, cu alti membri ai responsabil in echipe | 1,2
rolurile si responsabilitatile | echipei pentru atingerea | diverse, cu autonomie | Structuri de date
specifice in cadrul unei obiectivelor comune si initiativa Algoritmi fundamentali
echipe de lucru b) comunica clar, b) intelege si Retele de calculatoare
b) cunoaste tehnici de ascultd activ si ofera respecta rolurile si Practica de specialitate
comunicare interpersonald | feedback constructiv responsabilitatile Inteligenta artificiala 1,2
si colaborare. c) utilizeazd individuale si Redactare si comunicare
¢) poate utiliza instrumente colective stiintifica
instrumente digitale care colaborative digitale c) sustine si Cercetari operationale
sprijind munca in echipa pentru organizarea si promoveaza Concepte de afaceri in
coordonarea muncii iIn | colaborarea eficienta | IT
echipa in cadrul echipei Voluntariat
d) contribuie la Istoria matematicii
rezolvarea constructiva Istoria sistemelor de
a conflictelor si la calcul
mentinerea unui climat
de lucru pozitiv
4. FINALITATI

Absolventii programului de studii universitare de licentd vor accesa urmatoarele ocupatii posibile conform
Clasificarii Ocupatiilor din Romania — ISCO -08.

251201 — Analist

251202 — Programator

252101 — Administrator baze de date

251305 - Manager de continut web

252301 — Administrator de retea de calculatoare

252908 — Administrator de securitate in domeniul TIC
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5. DISPOZITII FINALE

Planurile de invatamant se considera aprobate, in conformitate cu dispozitiile din Legea 199/2023 a
invatamantului superior, dupa aprobarea lor In Sedinta de Senat.

Planurile de invatdmant aprobate sunt valabile pentru ciclul de studii 2025-2028.

6. ANALIZA PLANULUI DE INVATAMANT

e in Planul de invitimint pentru programul de studii de licentd ,Informatici” ponderile
disciplinelor, pe categorii, sunt urmatoarele:

Nr.ert. Lime! ¢ Gkl Prcglrl:rfrdgrset/udii Prfgorﬁggzt.fdiu
1 Fundamentale 980 44.9%
2 De specialitate 924 42,3%
Complementare 280 12,8%
TOTAL 2184 100%

e Numairul total de ore aferent programului de studiu Informatica este:

- Numar ore didactice Obligatorii........cceevereerirrieriirieriereeseeeee e 2184 ore

- Numar ore de practica(112 ore — obligatorii impuse ARACIS)................. 112 ore

- Numar ore pentru elaborarea lucrarii de licenta ............coceeveeeeeneneecenenne. 84 ore
TOTAL 2184 ore

e Structura pe discipline obligatorii (impuse) si optionale este urmatoarea:

Tipuri de discipline Ore / program de studiu
Numaér Pondere in %
Discipline obligatorii 1708 78,2%
Discipline optionale 476 21,8% (impus ARACIS min 10%)
TOTAL Ob+Op 2184 100%

e Raportul intre prelegeri si aplicatii (seminarii, laboratoare, proiecte, stagii de practica) este 1:1,4
(910 ore/1274 ore), incadrandu-se in prevederile ARACIS de min 1:1.

e Ponderea disciplinelor facultative din numarul total de ore este 0,64 %.

e Programul de studii de licenta Informaticd si domeniul de Informaticd se incadreaza intre
calificarile nationale prevazute In HG 412/2025.

e Nomenclatorul disciplinelor cuprinse in planul de invatamant, precum si continutul acestor
discipline, corespunde domeniului de licentd Informaticad si programului de studii de licenta
winformatica” (HG 412/2025).

e Planul de invatamant pentru programul de studii de licentd Informatica - zi, este Intocmit in
conformitate cu Sistemul European de Credite Transferabile (ECTS) si in conformitate cu Legea
199/2023, art. 54, care prevede o durata a studiilor de 3 ani, un numar total minim de 180 de credite
( minim 60 de credite pe an).
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STRUCTURA ANULUI UNIVERSITAR (iN SAPTAMANI)

Activitati didactice Sesiune de examene Vacante
Anul Practica
Sem.I | Sem.II | Iarna Vara Restante larna Intert < Vara
semestriald
Anul I 14 14 3 3 2 - 2 1 12
Anul IT 14 14 3 3 2 112* 2 1 8
Anul ITI 14 14 3 2 1 84** 2 1 -

* orele de practica sunt incluse in cele 26 de ore de activitati didactice / saptadmana ale semestrului I si 11
** pentru elaborarea lucrarii de licenta, distribuite 1n cele 14 sdptdmani ale semestrului 11

Practica se organizeazd pe baza unor documente elaborate in Departamentul de Matematica-
Informatica si aprobate de Consiliul Facultatii. Practica se desfagoard in laboratoarele facultdtii sau in

unitéti economice de profil, pe baza unor conventii de practica.

NUMARUL ORELOR PE SAPTAMANA LA DISCIPLINELE OBLIGATORII SI OPTIONALE

Anul Semestrul I | Semestrul 11
I 26 26
Cele 112 ore de practica sunt incluse in cele 26 ore
I 26 26 S
sdptamanale/semestru
111 26 26

7. CONDITII DE INSCRIERE iN ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE
A UNUI AN DE STUDIIL. CONDITII DE REVENIRE

Conditiile de inscriere in anul de studii urmator, conditiile de promovare si cele de revenire sunt cuprinse in
Regulamentul privind activitatea profesionala a studentilor pe baza creditelor transferabile.

Pentru a trece 1n anul urmaétor de studiu, studentii trebuie sa obtind un numar minim de credite, astfel:

a) Pentru a trece din anul I de studii in anul II, studentul trebuie s obtind minim 30 de credite;

b) Pentru a trece din anul II in anul III, studentul trebuie sd acumuleze la sfarsitul anului II de studii
minim 90 de credite obtinute in anul I si anul II in total;

c) Pentru a se putea Inscrie la examenul de licenta, studentul trebuie sd obtind minim 180 de credite
(minim 60 de credite din anul I de studii, 60 de credite din anul II de studii, 60 de credite din anul
III de studii);

d) Pentru a fi considerat promovat, un student trebuie sa fie integralist, adica sa obtina toate creditele
de studiu prevazute in planul de invatamant pentru anul respectiv de studii si sa obtina calificativ
sau notd de trecere la disciplinele care nu sunt prevazute cu credite;

Studentii care nu indeplinesc criteriile minime prevazute la alin.1 lit.a-c. vor fi exmatriculati la sfarsitul
anului universitar respectiv. Acesti studenti vor putea fi reinmatriculati la inceputul anului universitar
urmator in acelasi an de studii din care au fost exmatriculati

Studentii care in cursul unui an universitar (2 semestre ale aceluiasi an de studii) nu acumuleaza
numarul minim de credite, stabilit de Consiliul facultatii necesar pentru trecerea studentului dintr-un an de
studiu in urmatorul vor fi declarati amanati si se va consemna in registrul matricol "amanat pentru obtinerea
tuturor creditelor pentru anul respectiv (anii respectivi) de studiu". Améanarea unui an de studiu poate fi
acordatd maximum 3 ani universitari pentru intreaga perioada a studiului. Studiul disciplinelor nepromovate
se reia, refacandu-se Intreaga activitate didactica pentru acestea.

Studentul care la finalul studiilor, dupa parcurgerea numarului de semestre (ani de studii) prevazute
in planul de invatamant pentru durata studiilor, nu si-a finalizat in totalitate obligatiile scolare si are un
numdr de maxim cinci restante din ultimele patru semestre, poate solicita prelungirea scolaritatii (cu taxa),
cu 1 - 2 semestre pentru refacerea disciplinelor de studiu restante.
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8. EXAMENUL DE LICENTA

Conditiile de sustinere a examenului de licenta sunt cuprinse in Regulament privind organizarea
si desfasurarea examenelor de licentd/diploma si disertatie.

Comunicarea temei lucrarii de licenta: semestrul 4

Perioada de intocmire a lucrdrii de licenta: semestrele 5 si 6

Perioada de sustinere a examenului de licenta: luna iulie — an III de studiu
Examenul de finalizare a studiilor universitare consta din: 2 probe

- verificarea cunosintelor generale si de specialitate — 5 credite

- sustinerea lucrarii de licentd — 5 credite

9. CREDITE AFERENTE PROGRAMULUI DE STUDIU

83 credite la disciplinele fundamentale
70 credite la disciplinele de specialitate
27 credite la disciplinele complementare

Total 180 credite

137 credite la discipline obligatorii
43 credite la discipline optionale
19 credite la discipline facultative

RECTOR
Conf.univ.dr. Teodor-Florin CILAN Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN Conf.univ.dr. Lorena Camelia POPA

DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT
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Universitatea ,,Aurel Vlaicu® Arad

Facultatea de Stiinte Exacte

Departamentul: Matematica-Informatica

Domeniul: Informatica

Programul de studiu: Informatica

PLAN DE iNVATAMANT
anul universitar 2025-2026

Anul I
Tip | S.I/ Numair de ore saptiméanal si forma de evaluare
Cod s ..
A Discipline disci- | Sem
disciplina plini | (ore) Semestrul I Semestrul 1T
14 saptiméani 14 saptamani
c|ls|L[pr[Ev]|K|C|S|L]|Pr|Ev]K
DISCIPLINE OBLIGATORII IMPUSE

GIAF1001 |Logicd matematica si

coriputationalé DF L e R . T e R e B
GIAF1002 |Arhitectura sistemelor de calcul |DF 56 20 -2 - |Ex|4)|-]-1-1-1-1-
GIAF1003 |Calcul diferential si integral DF 84 202 - -|Ex|5)-|-1]-1|-1|~-1]-
GIAF1004 |Fundamentele programarii DF 84 20 -1 2| - |Ex|S5|-|-1-1-1=-1-
GIAS1005 |Dezvoltarea aplicatiilor web DS 70 21 -131]-|Ex|5]| - - - - - -
GIAC1006 |Etica si integritate academica DC 42 1 - - - | V]2
GIAC1007 |Educatie fizica si sport 1 DC 28 -2 -V i2] - - - - - -
GIAF2008 |Sisteme de operare DF 84 - - - - -2 -121|-|Ex]| 5
GIAS2009 |Calcul numeric DS 84 - -] -] - - 21 -121|-|Ex]| 5
GIAF2010 |Fundamentele algebrice ale

informaticii DF 8 | - |- |- - - -2]2|-]-|E]|5
GIAF2011 |Algoritmi fundamentali DF 70 - - - - - -1 21 -131|-|Ex]| 5
GIAF2012  |Structuri de date DF 70 - -] -] - - -2 3] - |Ex| 5
GIAC2013 |Educatie fizica si sport 2 DC 28 - - - - - - -2 - - V]2

TOTAL 114 |9 | -] - (27|10 4 |10]| - | - |27

DISCIPLINE OBLIGATORII OPTIONALE

Pachet 1
GIAC1A14 |Limba englezd 1 DC 56 -2 -1 -1V I3]-1]-1-1- -
GIAC1A15 |Limba franceza 1 DC 56 -2 - - V{3|-]-1-1-1=-1-
GIAC1A16 |Limba germanad 1 DC 56 | - 12| -1 -1V I3|-1l-1-1-1-1-*

Pachet 2
GIAC2A17 |Limba engleza 2 DC 56 - - - - - -l -1 2] - -1 V] 3
GIAC2A18 |Limba franceza 2 DC 56 - - - - - -l -1 2] - -1 V1|3
GIAC2A19 |Limba germana 2 DC 56 - -] -] - -l -l -12]-1-]1V]3

TOTAL -2 -1-1-13|-]12]|-|-1-13
TOTAL DISCIPLINE OBLIGATORII 1lelol-1-130l10l6!l10!-1-130

DISCIPLINE FACULTATIVE
GIACI1F20 |Complemente de matematica DC 28 1 1 - - | V]2 - - - - - -
GIAC2F21  |Istoria matematicii DC 56 - - - - - -1 1 - -1 V1|3
RECTOR DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT

Conf.univ.dr. Teodor-Florin CILAN

Legenda:

Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN

Conf.univ.dr. Lorena Camelia POPA

C — curs; S — seminar; L — lucrari practice (laborator); P — proiect; SI — studiu individual; Ev — forma de evaluare; K — credite;
Pt. PI de licentd: DF — disciplina fundamentald; DD — disciplind de domeniu; DS — disciplind de specialitate; DC — disciplina

complementara;
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Universitatea ,,Aurel Vlaicu®“ Arad
Facultatea de Stiinte Exacte
Departamentul: Matematica-Informatica
Domeniul: Informatica

Programul de studiu: Informatica

PLAN DE INVATAMANT
anul universitar 2026-2027
Anul IT
. Numar de ore siptimanal si forma de evaluare
Tip | S.L/
. C.Od. Discipline disci- | Sem Senvlestvrulﬂl ) Senlest}' UIAH,
disciplina . 14 saptamani 14 saptimani
plina |(ore)
clslL|pr[Ev]K|]C]S]L][Pr|[Ev]K
DISCIPLINE OBLIGATORII IMPUSE
GIAF3001 |Retele de calculatoare DF 84 | 2| -2 |- |Ex|5]|-1|-]- - I
GIAF3002 |Algoritmica grafurilor DF 84 | 1 - 1 - |Ex| 4| - - - - I
GIAF3003 |Baze de date DF 84 | 2| - 12| - |Ex| 5 - - - - I
GIAS3004 |Programare orientatd obiect DS 84 | 2| -121 - |Ex| 5 - - - - - -
GIAC3005 E;rf;; diferentiale si cu derivate DC ga lo 1ol | lexls!_|.1. i |
GIAF3006 |(Elemente de combinatorica DF s6 | 1111 -1 -|vIa3]|-1|-1]-1|-1:2-1-
GIAF4007 |Probabilitati si statistica DF 84 | - - - - - -1 212 - - | Ex| 5
GIAF4008 |Geometrie DF 4 | - - | -1 --|-12|-121]-|Ex]|5
GIAS4009 |Dezvoltarea aplicatiilor mobile DS 84 | - - - - - -1 20 -12 - |Ex| 5
GIAS4010 |Sisteme de gestiune a bazelor de date DS sa | oLttt olal . Iexls
GIAS4011 |Practica de specialitate DS 112 ore de practica V]2
TOTAL (10371 -]-J27]8]2]6]-]-]22
DISCIPLINE OBLIGATORII OPTIONALE
Pachet 1
G1AC3A12 |Limba englezd 3 DC 56 | -2 - - |V |3|-1]-1]-+- - - -
G1AC3A13 |Limba franceza 3 DC 56 | -2 - - |V |3]|-1-]- - -] -
GI1AC3A14 |Limba germana 3 DC 56 | - | 2| - -1 V]3 - - - - -] -
Pachet 2
G1AC4A15 |Limba englezd 4 DC 56 | - -|-1-1-1-1-12]-1-1V]3
G1AC4A16 |Limba francezi 4 DC 56 | - - -1-1-1-1-121-1]1-1V]3
G1AC4A17 |Limba germand 4 DC 56 | - - - - - - -l 2| - - | V1|3
Pachet 3
GIAS4A18 |Grafica pe calculator DS 84 | - | - | - | -] -|-12|-121]-|Ex]|5
GIAS4A19 |Medii si instrumente de programare |DS 84 | - | - | - | -|-|-12|-121]-|Ex]|5
TOTAL -2 -]-]1-13]12]2|2] - - |8
TOTAL DISCIPLINE OBLIGATORII 10| 5| 7 - - (3010 4 | 8 - - 130
DISCIPLINE FACULTATIVE
GIAC3F20 |Istoria sistemelor de calcul DC 281 | 1| - |-V I]2]-]-]- - -] -
G1AC4F21 |Introducere in antreprenoriat DC 56 | - - - - - - 1 1 - - | V|3
RECTOR DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT

Conf.univ.dr. Teodor-Florin CILAN

Legenda:

Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN

Conf.univ.dr. Lorena Camelia POPA

C —curs; S —seminar; L — lucréri practice (laborator); P — proiect; SI — studiu individual; Ev — forma de evaluare; K — credite;
Pt. PI de licentd: DF — disciplina fundamentald; DD — disciplind de domeniu; DS — disciplind de specialitate; DC — disciplina

complementara;
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Universitatea ,,Aurel Vlaicu®“ Arad
Facultatea de Stiinte Exacte
Departamentul: Matematica-Informatica
Domeniul: Informatica

Programul de studiu: Informatica

PLAN DE iINVATAMANT
anul universitar 2027-2028
Anul ITI

Numar de ore siptimanal si forma de evaluare

‘ C.od. ) Discipline d’fslfi- gelni Sen}estvrulAI . Seltlestf‘ulAII.
disciplina . 14 saptamani 14 saptamani
plina |(ore)
cls|L]|pPr]Ev]|K|C|[S|L]|Pr|Ev]|K
DISCIPLINE OBLIGATORII IMPUSE
GIAF5001 Inteligenta artificiala 1 DF 56 | 2| -2 - |Ex|4]| - - - - S
GIAS5002  |Metode avansate de programare  |DS 84 | 2| -1 2| - |Ex| 5] - - - - - | -
GIAF5003 Securitatea sistemelor informatice |DF 84 | 2| -1 2| - |Ex| 5] - - - - - | -
GIAS6004  |Inginerie software DS 84 | - - - - - -2 -12 - |Ex | 5
GIAF5005 Inteligenta artificiala 2 DF 84 | - - - - - -2 -12 - |Ex| 5
GIAS6006 |Tehnici avansate de programare  |DS 84 | - - - - - -2 -12 - |Ex| 5
GIAS6007  |Elaborarea lucrarii de licenta DS 56 | - - - - - - - -1 6| -1V ]S
TOTAL 6 - 6 - - |14 6 - 12 - - 120
DISCIPLINE OBLIGATORII OPTIONALE
Pachet 1
JIAC5A R re si comunicare stiintifica
OIACARS siepdrict:[jsionalé DC 012 -] L] -y Vid4l-)-0- B T T
GIAC5A09 |Concepte de afaceri in IT DC 70 | 2 | - 1 -V |4 - - - - - -
Pachet 2
GIAS5A10  |Cercetari operationale DS 56 | 2| -2 - |Ex|4]| - - - - - | -
GIAS5AL11 Programare logica DS 56 (2| - 2| - |Ex| 4] - - - - - | -
Pachet 3
GIAF5A12  |Limbaje formale si compilatoare |DF 56 | 2| -2 - |Ex|4]| - - - - - | -
GIAF5A13 Automate, calculabilitate si
complexitate DF 56 12 2 Ex| 4
Pachet 4
GIAS5A14  |Invitare automati DS 02 -1 |- |V]4]-|-|-1]-1]-]-
GIAS5A15 Interfete om-calculator DS 70 | 2 | - 1 -\ V|4 - - - - - | -
Pachet 5
GlAS6A16  |Criptografie DS 84 | - - - - - -2 -] 2 - |Ex | 5
GIAS6A17  |Programare paraleld, concurenta si
distfibuité . DS I e T R A B N B R 2 B
Pachet 6
GIAS6A18 Tehnici de optimizare DS 84 - - - - - -1 2] -12 - |Ex| 5
GIAS6A19  |Modelare si simulare DS 84 | - - - - -2 -]2 - |Ex | 5
TOTAL 8| -16|-|-116|4|-1]4]| - - |10
TOTAL DISCIPLINE OBLIGATORII 14| - |12 - | - |30(10]| - |16 | - - 130
DISCIPLINE FACULTATIVE
GlASsFp  [Anireprenoriatul = aspecte DS s [ 1|1 - - (v]3|-|-]-]-]-]-
economico - financiare
GIAC6F21 Voluntariat DC 56 | - - - - - - -2 - - VI3
GIAC6F22 Mgnagementul afacerii — domeniul DC 56 ) ) i ) ) ) | | ) S lvls
stiintelor exacte
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https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III13.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III13.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III14.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III15.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III16.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III17.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III17.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III18.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III19.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III20.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III20.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III21.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III22.docx
https://cdn.uav.ro/documente-stiinte-exacte/informatica-FD-2025-2028/III22.docx

Studentul care a acumulat cele 180 de credite prin promovarea celor trei ani de studii licenta obtine
Adeverinta de absolvire in specializarea Informatica (fira examen de licenta).

Activitatea Evaluare Nr. de credite
Examen de licenta Examen 10

Studentul care a acumulat cele 190 de credite prin promovarea celor trei ani de studii de licenta si a
examenului de licenta obtine Diploma de licenti in specializarea Informatica.

RECTOR DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT
Conf.univ.dr. Teodor-Florin CILAN Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN Conf.univ.dr. Lorena Camelia POPA
Legenda: C —curs; S —seminar; L — lucréri practice (laborator); P — proiect; SI — studiu individual; Ev — forma de evaluare; K — credite;

Pt. PI de licenta: DF — disciplina fundamentald; DD — disciplind de domeniu; DS — disciplind de specialitate; DC — disciplina
complementara;

14/14



	Dezvoltarea aplicațiilor web

