MINISTERUL EDUCATIEI $I CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/1568 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplin

¢

2.1. Denumirea disciplinei

GIAF3001 Retele de calculatoare

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de Invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2 . I.)ocurr}entare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0

3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Videoproiector si tabla

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

Sala de laborator dotata cu calculatoare conectate in retea

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

calculatoare

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem C19. Proiecteazi o retea de

6.2. Competente
transversale

CT1. Da dovada de initiativi CT4. Lucreazi in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1.

Obiectivul
general al
disciplinei

Cunoasterea functionarii retelelor de calculatoare a principalelor protocoale de comunicatie si a
modelelor de referinta OSI si TCP/IP. Protocoale de acces Internet. Crearea deprinderilor de

analiza, proiectare si lucru in Retele de Calculatoare

7.2.
Obiectivele
specifice

1. Cunoastere si intelegere (cunoasterea si utilizarea adecvati a notiunilor specifice disciplinei) ¢
Insusirea si intelegerea notiunilor, a vocabularului specific Retelelor de calculatoare ; ¢
Familiarizarea cu cele mai noi dezvoltari ale cunoasterii in domeniu si ale aplicatiilor profesionale ; ¢

Cunoasterea mecanismelor de functionare retelelor de calculatoare;

2. Explicare si interpretare (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum si a
continuturilor teoretice si practice ale disciplinei) * Formarea capacitatii de a concepe solutii la
problemele specifice domeniului de cunoastere ; * Utilizarea limbajului specific disciplinei in
comunicaea scrisa si orala ; « Dezvoltarea capacitatii de a proiecta, instala si administra o retea de
calculatoare * Cunoasterea principalelor protocoale si tehnologii de comunicare intre calculatoare ;
3. Instrumental — aplicative (proiectarea, conducerea si evaluarea activititilor practice specifice;
utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si de aplicare) * Aplicarea conceptelor si
metodelor de investigare pentru a formula proiecte si a argumenta solutiile alese ; * Elaborarea unor
referate stiintifice, a unor cometarii si analize de caz ; * Utilizarea metodelor si procedeelor de
cercetare stiintifica pentru a concepe si redacta lucriri in vederea participarii la competitii stiintifice
; » Formarea deprinderilor de a folosi echipamentele si tehnologiile necesare comunicarii intre

calculatoare

4. Atitudinale (manifestarea unei atitudini pozitive si responsabile fata de domeniul stiintific /
cultivarea unui mediu stiintific centrat pe valori si relatii democratice / promovarea unui sistem de
valori culturale, morale si civice / valorificarea optima si creativa a propriului potential in activititile
stiintifice / implicarea in dezvoltarea institutionali si in promovarea inovatiilor stiintifice / angajarea
in relatii de parteneriat cu alte persoane - institutii cu responsabilititi similare / participarea la
propria dezvoltare profesionala) * Promovarea responsabilititii in raport cu solutiile sugerate ; *
Formarea unei atitudini active, deschise cretivitatii si utilizarii celor mai noi tehnologii ; * Formarea

unui stil de invatare axati pe propria dezvoltare profesionali ;

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare

Observatii




Prelegere insotita de

1. Modelul OSI > 2 ore

materiale In format
. . . . . Prelegere insotita de
2. Echipamente folosite in realizarea retelelor si asocierea S
. . materiale in format 2 ore

acestora cu nivelul corespunzator din modelul OSI .
electronic (PDF)

3. Functiile nivelului 2 din modelul OSI Prelegere :nsopta de 2 ore
materiale in format

4. Functiile nivelului 3 din modelul OSI Prelegere insofita de 2 ore

materiale in format

Prelegere insotita de
5. Functiile nivelului 4 din modelul OSI materiale in format 2 ore
electronic (PDF)

6. Protocolul IP si calculul adreselor IP pentru retele si Prelegere insotiti de

A 2 ore
subretele materiale in format

Prelegere insotita de
7. Protocoale de rutare si protocoale rutabile materiale in format 2 ore
electronic (PDF)

Prelegere insotiti de
8. Retele WAN materiale 1n format 2 ore
electronic (PDF)

Prelegere nsotita de

9. Retele wireless > 2 ore
materiale in format

10. Retele frame-relay Prelegere Alnso',uta de 2 ore
materiale n format

11. Comunicatii ISDN Prelegere jnsoylta de 2 ore
materiale in format

. - Prel insotita

12. Protocoale pentru asigurarea securitatii e egere N soita de 2 ore
materiale in format

13. Metode de proiectare a retelelor de calculatoare Prelegere Amso;lta de 2 ore
materiale n format

14. Metode de depanare a retelelor de calculatoare Prelegere insotita de 2 ore

materiale in format

8.2 Bibliografie Curs

Bibliografie:

1. NEWMAN, Mark. Networks. Oxford university press, 2018. Bibliografie: 2. SADIKU, Matthew NO. Simulation of
local area networks. CRC Press, 2018. 3. HOCKNEY, Roger W.; JESSHOPE, Chris R. Parallel Computers 2:
architecture, programming and algorithms. CRC Press, 2019. 4. ENTRIALGO CASTANO, Joaquin, et al. Computers
and Networks. Servicio de Publicaciones de la Universidad de Oviedo, 2018. 5. Colectia revistelor PACKET TRACER 6.
Colectia revistelor INTERNET PROTOCOL JOURNAL 7. Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall, Computer
Networks, Editia a 5-a, Editura Prentice Hall, 2011. 8. Narasimha Karumanchi, Damodaram A., Sreenivasa Rao M.,
Elements of Computer Networking: An Integrated Approach - Concepts, Problems and Interview Questions, Editura
CareerMonk Publications, 2017.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
1. Studii de caz Echipamente folosite in realizarea retelelor si Simulator Cisco 4
asocierea acestora cu nivelul corespunzator din modelul OSI Packet Tracer ore
. o . Simulator Ci
2. Exemplificare funtii nivelul 2,3,4 a modelului OSI tmuator -15¢0 4 ore
Packet Tracer

. . . Simulator Cisco
3. Comenzile de retea din sistemele de operare Unix 4 ore
Packet Tracer

4. Rutere protocoale si programare Configurare si Programare Simulator Cisco

rutere CISCO Packet Tracer 4 ore




5. Studii de caz proiectare retele i::i??:afei:co 4 ore
6. Studii de caz asigurarea securitatii 4 ore 4 ore
7. Studii de caz depanarea retelelor Proiector, tabla 4 ore
8.6 Bibliografie Laborator
Laboratoarele si indicatiile de realizare de pe platforma cursuri.core.uav.ro, AN 2022
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Disciplina este elaborati pe baza unor manuale si carti din domeniu. - o parte din elementele prezentate in cadrul
cursului si seminarului sunt exercitii si exemple dezbitute in comunitatea stiintifica

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala
10.1. Curs - raspunsurile la examen Test grila, evaluarea finala 70%
. - parcurgerea lucrérilor de Lucrari practice -proiecte Evaluare continua pe 20%
10.2. Seminar P g P P p 00
laborator tot sem 10%

10.3.
Laborator

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Notiuni de baza Organizarea pe nivele OSI a protocoalelor Protocolul IP si calculul adreselor de subretele Proiect
pentru o retea date/voce

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte a) descrie arhitectura sistemelor de calcul b) cunoaste impactul deciziilor arhitecturale asupra performantei,
scalabilititii, fiabilitatii si mentenabilititii sistemelor. c) detine cunostinte despre tehnologiile si framework-urile
relevante pentru implementarea diferitelor arhitectur d) intelege conceptele de integrare continua (CI) si livrare
continui (CD) in contextul arhitecturilor e) va dovedi cunostinte despre importanta initiativei personale in invitare,
proiecte si dezvoltare profesionali f) cunoaste modalititi de identificare a oportunititilor de imbunatitire, inovare sau
colaborare Aptitudini a) proiecteazd componente software care respecti si optimizeaza arhitectura existenta a sistemului
b) colaboreaza cu arhitectii de sistem pentru a asigura coerenta si integritatea arhitecturala a solutiilor software. c)
utilizeaza instrumente pentru depanare si analizi e) identificii probleme sau nevoi intr-un context profesional sau
educational si propune solutii f) isi gestioneazi eficient timpul, efortul si resursele pentru a atinge obiectivele propuse g)
se implica activ in procesul de invitare, ciutind surse suplimentare de informare si aprofundare Responsabilitate si
autonomie a) contribuie activ la definirea si evolutia arhitecturii software b) asiguri ca solutiile software dezvoltate
respecti standardele de calitate si securitate impuse de arhitecturi. c) participa activ si responsabil in echipe diverse, cu
autonomie si initiativa d) intelege si respecti rolurile si responsabilititile individuale si colective e) sustine si promoveaza
colaborarea eficienta in cadrul echipei

Titular

Lect.univ.dr. Gabor Andrei-

Marius

Asistent

Florina

Asist.univ.drd. Florea Marcela-

Director Departament DECAN

Conf.univ.dr. Lorena Camelia  Prof.univ.dr. Sorin-Florin

Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.

—

. Denumirea disciplinei

GIAF3002 Algoritmica grafurilor

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Nadiban Sorin Florin

2.3. Asistent

Specialist IT Cazan Oana-Roxana

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numidr de ore pe saptimana 2
3.2. Ore de curs pe saptimana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]
3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 25
teren
3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 112




3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum Nu e cazul
4.2. Preconditii de competente Nu e cazul

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Nu e cazul

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeaza specificatii software

C8. Dezvolti prototipul pentru software
C12. Proiecteazi interfata cu utilizatorul
C18. Implementeaza designul vizual al website-urilor

6.2. Competente transversale CT1. Da dovada de initiativa

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al

disciplinei tipuri de probleme.

complexe de teoria grafurilor.

- Studentul sd cunoasci notiunile de baza si si inteleaga algoritmii pentru grafuri
- Studentul si-si dezvolte abilititile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru rezolvarea diferetelor

- Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de gindire si de deductie pentru problemele

baza

7.2. Obiectivele specifice algoritmica grafurilor

- Studentul este capabil sd demonstreze ci a dobandit cunostinte suficiente pentru a intelege notiunile de
- Studentul este capabil s aplice corect metodele si principiile de bazi in rezolvarea problemelor de
- Studentul este capabil si recunoasci principalele clase/tipuri de probleme de algoritmica grafurilor si sa

selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor .
- Studentul poate sa realizeze proiecte pentru modelarea matematica a unei probleme concrete.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive 1.1. Reprezentarea grafurilor; 1.2. Parcurgerea
unui graf: parcurgerea in latime, parcurgerea in adancime, sertarea
topologica. 1.3. Operatii cu grafuri; 1.4. Drumuri, circuite si lanturi; 1.5.
Arbori. 2. Algoritmi pentru grafuri orientate 2.1. Matricea drumurilor:
algoritmul Roy-Warshall, metoda compunerii booleene, algoritmul lui
Chen, algoritmul lui Kaufmann; 2.2. Determinarea componentelor Prelegerea participativa,
conexe; 2.3. Determinarea componentelor tare conexe: algoritmul expunerea,
Malgrange, algoritmul lui Chen, algoritmul lui Foulkes; 2.4. Drumuri si problematizarea,
circuite hamiltoniene: algoritmul lui Kaufmann, algoritmul lui Foulkes, exemplificarea,
algoritmul lui Chen; 2.5. Drumuri de valoare optima: algortimul lui demonstratia, dialogul,
Ford, algoritmul lui Bellman-Kalaba, algoritmul lui Dijkstra, algoritmul exemplificarea
lui Floyd-Warshall; 2.6. Retele de transport: algoritmul Ford-Fulkerson.
2.7. Probleme de ordonantare 3. Algoritmi pentru grafuri neorientate
3.1. Determinarea circuitelor euleriene; 3.2. Arbore de acoperire minim:
algorimul lui Prim, algoritmul lui Kruskal; 3.3. Probleme de afectare:
algoritmul lui Little, algoritmul ungar
8.2 Bibliografie Curs
1)S. Nidiban, A. Sandru, Algoritmica grafurilor, Editura Mirton, Timisoara, 2007.
2)R. Diestel, Graph Theory, Springer- Verlag, Graduated texts in Matematics, vol 173, 2000.
3) B. Korte, J. Vygen, Combinatorial Optimization: Theory and Algoritms, Springer, 2000
4)S. Niadiban, Algoritmica grafurilor, suport de curs si laborator pe platforma SUMS 2026
5) J.A. Bondy, U.S.R. Murty, Graph Theory, Springer, 2008.
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar




8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive 1.1. Reprezentarea grafurilor; 1.2. Parcurgerea
unui graf: parcurgerea in latime, parcurgerea in adancime, sertarea
topologica. 1.3. Operatii cu grafuri; 1.4. Drumuri, circuite i lanturi; 1.5.
Arbori. 2. Algoritmi pentru grafuri orientate 2.1. Matricea drumurilor:
algoritmul Roy-Warshall, metoda compunerii booleene, algoritmul lui
Chen, algoritmul lui Kaufmann; 2.2. Determinarea componentelor Prelegerea participativa,
conexe; 2.3. Determinarea componentelor tare conexe: algoritmul expunerea,
Malgrange, algoritmul lui Chen, algoritmul lui Foulkes; 2.4. Drumuri si problematizarea,
circuite hamiltoniene: algoritmul lui Kaufmann, algoritmul lui Foulkes, exemplificarea,
algoritmul lui Chen; 2.5. Drumuri de valoare optima: algortimul lui demonstratia, dialogul,
Ford, algoritmul lui Bellman-Kalaba, algoritmul lui Dijkstra, algoritmul exemplificarea
lui Floyd-Warshall; 2.6. Retele de transport: algoritmul Ford-Fulkerson.
2.7. Probleme de ordonantare 3. Algoritmi pentru grafuri neorientate
3.1. Determinarea circuitelor euleriene; 3.2. Arbore de acoperire minim:
algorimul lui Prim, algoritmul Iui Kruskal; 3.3. Probleme de afectare:
algoritmul lui Little, algoritmul ungar
8.6 Bibliografie Laborator
1)S. Niidaban, A. Sandru, Algoritmica grafurilor, Editura Mirton, Timisoara, 2007.
2)R. Diestel, Graph Theory, Springer- Verlag, Graduated texts in Matematics, vol 173, 2000.
3) B. Korte, J. Vygen, Combinatorial Optimization: Theory and Algoritms, Springer, 2000
4)S. Nadiban, Algoritmica grafurilor, suport de curs si laborator pe platforma SUMS 2026
5) J.A. Bondy, U.S.R. Murty, Graph Theory, Springer, 2008.
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si striinitate. Pentru adaptarea la cerintele
pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri cu reprezentati ai mediului de afaceri si cu profesori de matematica din

invatimantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudinea notiunilor asimilate; - o intelegere de 1. Evaluare scrisa (finala 1
ansamblu a importantei disciplinei studiate si a legaturii cu celalalte in sesiunea de 460/
10.1. Curs discipline fundamentale - coerenta logici; - gradul de asimilare a examene). 2. 2 ’
limbajului de specialitate; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: Participarea activa la 160/
. 0
constiinciozitatea, interesul pentru studiul individual. cursuri.
10.2.
Seminar
. . . . 1. Lucrari scri te: 1.
- capacitatea de a opera cu cunostinte abstracte; - capacitatea de aplicare ucran. serse curente
10.3. N . o - . o 1 e e . teme, proiecte. 2. 25%
in practici; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: constiinciozitatea, .. .
Laborator . P, Participare activa la 2.
interesul pentru studiul individual.
laborator. 25%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea corecta a notiunilor teoretice de baza si aplicarea acestora in rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitarii

Cunostinte: alege, explici si specifici fundamentele matematice aplicate in informatici; cunoaste instrumente si limbaje de prototipare;
recunoaste elemente de identitate vizuald Aptitudini: utilizeazi instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice;optimizeazi
experienta utilizatorului; optimizeaza website-ul pentru diferite dispozitive; c) se implica activ in procesul de invitare, ciutind surse
suplimentare de informare si aprofundare Responsabilitate si autonomie: manifesti profesionalism in dezvoltarea logicii algoritmice ;
respecta termenele si specificatiile proiectului; poate sa preia initiativa in contexte noi, demonstriand perseverenti si incredere in sine

Titular

Prof.univ.dr. Nadaban Sorin Florin

Asistent
Specialist IT Cazan Oana-Roxana

Director Departament

Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa

DECAN

Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail; rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAF3003 Baze de date

2.2.

Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr.ing. Nagy Mariana

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Adriana

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numdr de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptimana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaimana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 30
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente Cunostinte de birotica

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a Sali de curs, dotata cu laptop, videoproiector / tabla inteligenta si software adecvat —
cursului Power Point, Word, software de baze de date

5.2. Conditii de desfasurare a

seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a Sala de laborator, dotata corespunzator: calculatoare, retea, legitura la Internet,
laboratorului Power Point, Word, software de baze de date

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C9 Transpune cerintele intr-un model vizual
6.1. Competente profesionale C14. Creeazi modele de date
C17. Gestioneaza baze de date

6.2. Competente transversale CT1. Da dovada de initiativa

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

insusirea de citre studenti a notiunilor indispensabile pentru manipularea eficienti a unui
7.1. Obiectivul general al volum mare de date folosind calculatorul.

disciplinei Ridicarea calititii cooperarii intre specialistii din diverse domenii si specialistul in
informatica prin abordarea interdisciplinara a subiectelor.

insusirea notiunilor privind organizarea datelor. Analiza datelor si crearea de modele de
baze de date.

Crearea si utilizarea bazelor de date relationale.

Familiarizarea cu principalele modalititi de prelucrare automati a datelor, interogarea
eficienta a bazelor de date.

Programare intr-un SGBD folosind VBA

Realizarea unei baze de date pentru rezolvarea unei probleme practice: analizi, proiectare,
implementare, utilizare.

7.2. Obiectivele specifice

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

Concepte fundamentale (| Notiuni de baza: date, informatie,

. . . LJ expunerea
baze de date — evolutie, caracteristici, exemple. [1 Avantajele interactivi ||
utilizérii BD. Independenta datelor. Arhitectura unei BD. iterac W{i istici 4 ore
SGBD. Administrarea BD. [| Modele de baze de date. conversafia euristica

. [ demonstratia
Normalizarea bazelor de date

MS-Access, SGBD relational [1 MS-Access, SGBD relational - -

N . o expunerea
componentd a pachetului MS-Office. Interfata, ferestre 'nter:cti 50
. e o i \¢
importante. [] Entitétile utilizate. Prezentare, rol. Mod de 2 ore

L o < documentarea pe web
creare. Mod de vizualizare. Utilitare: expertul de cautare, .
. . . [ exemplificarea
expertul pentru expresii, comprimarea §i repararea BD.




. .. L [] expunerea
Tabele si relatii: [] Structura tabelelor, tipuri de date, . P .
RN . . .. interactiva [
proprietétile cimpurilor, validarea datelor. [ | Relatii: prezentare, . 2 ore
. oo problematizarea [
rol, clasificare, creare, stergere, proprietati. Exemple
modelarea
. . . e 0
Interfata: [ Formulare: introducere/vizualizare date. Proprietati. oo u?e'rea
L . Interactiva [
Formulare: meniuri simple. [ Rapoarte: proiectare, creare, . 2 ore
R . . problematizarea [
proprietdti. Interpretarea informatiei. Exemple. .
exemplificarea
Interogarea bazelor de date: [ Interogari de selectie: prezentare,
. . .. .. [] expunerea
rol, vizualizare. Sortare, filtrare, parametrii, functii agregat, interactiva [
campuri calculate. [ Interogari de actiune: prezentare, rol, . 6 ore
. . . . problematizarea [
clasificare, exemple. Interogari de actiune: aplicatii. [ dezbatarea
Macrocomenzi. Exemple (1 Elemente de SQL
Elemente de programare orientata obiect in VBA [ [] expunerea
Evenimente. Definitie, exemple, ordinea evenimentelor legate interactiva [
de utilizarea unui formular. [1 Module VBA. Rol, clasificare. problematizarea [ 8 ore
Comenzi. Exemple de module CBF. [] Obiecte. Proprietiti si documentarea pe web
metode. Clase si instante. Conteiner. 1 exemplificarea
. . L . [1 expunerea
Realizarea unei aplicatii [] Prezentarea etapelor de realizare a - SXpI <
L . . . Interactiva |
unor aplicatii functionale complexe. [ Realizarea unui SGBD .
. . .. . L problematizarea [ 4 ore
relational simplu pentru contabilitatea de gestiune a unei unitati
. modelarea [
economice.
documentarea pe web

8.2 Bibliografie Curs

1. Nagy M., Suport de curs, SUMS, 2026
2. Garais E.G., Proiectarea bazelor de date relationale cu Microsoft Access, Ed. Pro Universitaria, 2024
3. Kovacs S., Implementarea bazelor de date, Ed.Albastra, Cluj-Napoca, 2003
4. Nagy M., Vizental M., Baze de date. Material de studiu pentru invitimantul la distanta., UAY, 2010
5. Nagy M., Vizental M., Sisteme de gestiune a bazelor de date, Note de curs si aplicatii, Ed. Mirton, Timisoara, 2007
6. Nastase P. si colectivul, Baze de date Microsoft Access 2000, Ed. Teora, Bucuresti, 2000
7. Sfetcu N., Lucrul cu baze de date, Ed. Multimedia, 2021
8. Ulrich L.A., Cook K., Access 2019 For Dummies, Ed. Wiley, 2019
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
Concepte fundamentale (] Notiuni de baza: date, informatie,
baze de date — evolutie, caracteristici, exemple. [1 Avantajele [J exercitiul [
utilizarii BD. Independenta datelor. Arhitectura unei BD. dezbatarea [ 4 ore
SGBD. Administrarea BD. [1 Modele de baze de date. documentarea pe web
Normalizarea bazelor de date.
MS-Access, SGBD relational [1 MS-Access, SGBD relational - - T
componentd a pachetului MS-Office. Interfata, ferestre letxer'cngl
importante. [] Entitétile utilizate. Prezentare, rol. Mod de aplicatia . 2 ore
L e < problematizarea [
creare. Mod de vizualizare. Utilitare: expertul de cautare,
. . . documentarea pe web
expertul pentru expresii, comprimarea si repararea BD.
Tabele si relatii: [] Structura tabelelor, tipuri de date, [] aplicatia [
proprietdtile campurilor, validarea datelor. [] Relatii: prezentare, modelarea [ lucrul 2 ore
rol, clasificare, creare, stergere, proprietati. Exemple in grup organizat
g itiul [
Interfata: [1 Formulare: introducere/vizualizare date. Proprietai. a ﬁ);::f;u}
Formulare: meniuri simple. [] Rapoarte: proiectare, creare, n?o delarea O 2 ore
proprietdti. Interpretarea informatiei. Exemple proiectul
Interogarea bazelor de date: [1 Interogari de selectie: prezentare, .
. . .. . [ aplicatia [
rol, vizualizare. Sortare, filtrare, parametrii, functii agregat,
n . - . . modelarea [
campuri calculate. [ Interogari de actiune: prezentare, rol, . _ N 6 ore
. . . . proiectul ] lucrul in
clasificare, exemple. Interogari de actiune: aplicatii. [ 7at
Macrocomenzi. Exemple [] Elemente de SQL Erp organiza
Elemente de programare orientata obiect in VBA [J [ aplicatia [ 6 ore
Evenimente. Definitie, exemple, ordinea evenimentelor legate modelarea [
de utilizarea unui formular. [ Module VBA. Rol, clasificare. proiectul [
documentarea pe web




Comenzi. Exemple de module CBF. [T Obiecte. Proprietiti si [ lucrul in grup
metode. Clase si instante. Conteiner. organizat

[ aplicatia [
modelarea [
proiectul [
documentarea pe web
U lucrul 1n grup
organizat

Realizarea unei aplicatii [| Prezentarea etapelor de realizare a
unor aplicatii functionale complexe. [| Realizarea unui SGBD
relational simplu pentru contabilitatea de gestiune a unei unitati
economice.

6 ore

8.6 Bibliografie Laborator

. Petcut Lasc A., Suport de laborator, SUMS, 2025

. Garais E.G., Proiectarea bazelor de date relationale cu Microsoft Access, Ed. Pro Universitaria, 2024

. Kovacs S., Implementarea bazelor de date, Ed.Albastra, Cluj-Napoca, 2003

Nagy M., Vizental M., Baze de date. Material de studiu pentru invataméantul la distanta., UAV, 2010

Nagy M., Vizental M., Sisteme de gestiune a bazelor de date, Note de curs si aplicatii, Ed. Mirton, Timisoara, 2007
. Nastase P. si colectivul, Baze de date Microsoft Access 2000, Ed. Teora, Bucuresti, 2000

. Sfetcu N., Lucrul cu baze de date, Ed. Multimedia, 2021

. Ulrich L.A., Cook K., Access 2019 For Dummies, Ed. Wiley, 2019

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si din
striinitate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu
angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu profesori de matematici si informatici din invitamantul
preuniversitar aridean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
ac]:ivitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala
- core.c titudinea si completlt.uiimea Evaluare orala (finald in sesiunea de
cunostintelor [| coerenta logica [ _ . .
L. K >, examene): [ Prezentarea unui proiect final [
gradul de asimilare a limbajului de o . . 30%
10.1. Curs . Expunerea libera a studentului ) Conversatia
specialitate . < 10%
N . de evaluare [| Chestionare orala.
LI constiinciozitatea, interesul pentru .. [ .
. Participarea activa la cursuri.
studiu
10.2.
Seminar
[] capacitatea de a opera cu Evaluare orala (finald in sesiunea de
103 cunostintele asimilate; examene) || Realizarea §i prezentarea 30%
Laiaérator [ capacitatea de aplicare in practica proiectului final 10%
[] constiinciozitatea, interesul pentru Teme, proiecte realizate pe parcurs 20%
studiu Participarea activa la aplicatiile de laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanti

insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple (proiect).

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte: Absolventul: a) explica conceptele de modelare vizuala (UML, ERD) b) recunoaste relatiile dintre entitati si
componente software c) intelege standardele de modelare; Absolventul: a) descrie concepte de modelare (relationala,
obiectuala etc.) b) cunoaste tipuri de relatii intre entititi c) intelege normalizarea bazelor de date; Absolventul: a) descrie
tipuri de sisteme de gestiune a bazelor de date b) explicd notiuni de administrare si securizare a BD c) intelege notiuni de
backup, replicare, tranzactii; Absolventul: a) va dovedi cunostinte despre importanta initiativei personale in invitare,
proiecte si dezvoltare profesionald b) cunoaste modalititi de identificare a oportunititilor de imbunaititire, inovare sau
colaborare. Aptitudini: Absolventul: a) utilizeazi diagrame pentru a reprezenta sisteme b) documenteaza modele vizuale




pentru analizi si dezvoltare c) comunica eficient cu echipa prin modele grafice; Absolventul: a) proiecteazi modele
conceptuale si logice de date b) foloseste diagrame ER c) optimizeazi structura datelor; Absolventul: a) creeazi, modifica si
intretine baze de date b) optimizeazi interogirile si structurile de date c) aplica politici de Securitate; Absolventul: a)
identific probleme sau nevoi intr-un context profesional sau educational si propune solutii b) isi gestioneazi eficient
timpul, efortul si resursele pentru a atinge obiectivele propuse c) se implica activ in procesul de invitare, ciutind surse
suplimentare de informare si aprofundare. Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) asigura corectitudinea modelelor
produse b) contribuie activ la faza de analiza a cerintelor c) utilizeaza standarde de notare recunoscute; Absolventul: a)
mentine coerenta si integritatea datelor b) adapteazi modelele la cerintele aplicatiei ¢) aplica bune practici in proiectarea
datelor; Absolventul a) asiguri confidentialitatea si integritatea datelor b) aplica politici de salvare si recuperare ¢) mentine
performanta sistemului; Absolventul: a) poate sa actioneze cu autonomie in planificarea si desfasurarea propriilor proiecte
b) poate si preia initiativa in contexte noi, demonstrind perseverenti si incredere in sine c¢) contribuie constructiv la
dinamica echipei prin idei, propuneri si interventii proactive.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr.ing. Nagy Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Mariana Adriana Popa NADABAN
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatdmant

invitimant cu frecventa (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GlAS3004 Programare orientata obiect

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Dragoi Vlad Florin

2.3. Asistent

Specialist IT Cazan Oana-Roxana

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdmana 4
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe sdptdmana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 40
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

Sala de laborator, dotata corespunzator: calculatoare, retea, legatura la
Internet, software adecvat (Java Jre, Eclipse)

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C1. Creeaza diagrama de proces

C2. Analizeaza specificatii software
C6. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor
C10. Remediaza erorile din software
C14. Creeaza modele de date

C15. Utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator

6.2. Competente transversale

CT3. isi asuma responsabilitatea
CT4. Lucreaza in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

insusirea de citre studenti a conceptelor generale privind obiectele de baza si principiile
programarii orientate obiect. Dezvoltarea aptitudinilor si cunostiintelor legate de
programarea in Java si utilizarea bibliotecilor aferente.

Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica corect cunostintele acumulate si
dezvoltarea capacitatii lor de analiza.

7.2. Obiectivele
specifice

de specialisti.

Studentii vor fi capabili: « Sa dezvolte aplicatii bazice intr-un limbaj orientat pe obiecte;

« Sa analizeze solutiile cele mai optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui
limbaj de programare orientata pe obiecte, in cazul nostru Java;

« Sa fie capabili sa testeze aplicatia in functie de cerintele din caietul de sarcini;

* Sa dezvolte un proiect in cadrul unui proiect important si sa prezinte in fata unui public

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare

Observatii

Programarea orientata pe obiecte ¢ Istoric » Motivatii ¢
Introducere, principii fundamentale * Java — geneza unui
nou limbaj Programare in Java ¢ Primul exemplu ¢ Prima
clasa « Tipuri de baza, clasa, obiect Clasa Obiect si clasa
String » Clasa Obiect, presentare detaliata, metodele
corespunzatoare * Clasa String, contruirea obiectelor de tip
String, operatiile de baza (concatenarea, extractia etc.),
diverse metode corespunzatoare clasei. Structuri de clase
in general * Tipuri de clase: publice, interne, locale, etc. ¢
Elemente statice, campuri, constante  Membri claselor,
vizibilitate « Constructori, instantiere « Enumeratii Nume,

Metode: *
expunerea
interactiva ¢
conversatia
euristica ¢
exemplificarea




operatori, Tabele * Identificatori, referinte, nume si
expresii » Operatori si ordine de executie » Tabele ¢ Blocuri
si intstructiuni Numere, precizie si calcule ¢ Calcule si
depasirea capacitatii * Functii matematice Ierarhizare si
abstractizare » Abstractizare si incapsulare * Ierarhie ¢
Clase abstracte Exceptii * Erori si exceptii * Declansarea
unei exceptii * Crearea de exceptii proprii Intrari/iesiri «
Notiunea de fisier » Flux de inrare/ iesire ¢ Citirea si
scrierea ¢ Flux compresat

8.2 Bibliografie Curs

1. The Java Tutorial : Learning the Java Language. Oracle. http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/TOC.html

2. The Java language Specification. James GOSLING, Bill JOY, Guy STEELE, https://docs.oracle.com/javase/specs/jls/

se6/html/j3TOC.html

3. Kathy Siera, Bert Bates, “Head First Java, 2nd Edition”, Feb. 2005, O’Reilly Media, Inc., ISBN: 0596009208.

4. Stuart Reges, Marty Stepp, “Buliding Java Programs: A Back to Basics Approach, 4th Edition”, 2017,Pearson.
5.Java SE Development Kit 8 Documentation, http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/
jdk8-doc-downloads-2133158.html

6. Note de curs Vlad Dragoi -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu din Arad

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

A. Introducere in programare in limbajul JAVA: Primul
Program, Compilare Manipularea functiilor matematice si
a expesiilor de calcul Structurile de conditii (if, switch)
Aplicatii — equatia de gradul 2, simularea unui calculator
bazic. Structuri de tip bucle (for, while, do while) Aplicatii -
calcularea unei medii aritmetice, calculare de max, min
etc. Aplicatii complexe - Sierpinski, triungiul lui Pascal,
seria lui Fibonaci. Functii Aplicatii — utilizarea functiilor
pentru realizarea unor applicatii deja vazute precum seria
lui Fibonaci, triunghiul lui Pascal. Tablouri in 1D siin 2D
Intrari/iesiri Recursivitate Utilizarea notiunii de
recursivitate in diferite aplicatii — turnurile din Hanoi,
floconul Von Koch, functia putere.

Metode: « aplicatia *
problematizarea
documentarea pe
web

8 ore

B. Programare Orientat obiect in JAVA: 1. Prima clasa ¢
manipularea obiectelor ; Clasa Obiect si clasa String * Clasa
Obiect, presentare detaliata, metodele corespunzatoare *
Clasa String, contruirea obiectelor de tip String, operatiile
de baza (concatenarea, extractia etc.), diverse metode
corespunzatoare clasei. 2. Structuri de clase in general ¢
Tipuri de clase: publice, interne, locale, etc. » Elemente
statice, campuri, constante « Membri claselor, vizibilitate ¢
Constructori, instantiere * 3. Enumeratii Nume, operatori,
Tabele « Identificatori, referinte, nume si expresii ¢
Operatori si ordine de executie 4. Ierarhizare si
abstractizare » Abstractizare si incapsulare ¢ Ierarhie ¢
Clase abstracte 5. Exceptii * Erori si exceptii * Declansarea
unei exceptii * Crearea de exceptii proprii Intrari/iesiri
Notiunea de fisier * Flux de inrare/ iesire

Metode: « aplicatia *
problematizarea
documentarea pe
web

20 ore

8.6 Bibliografie Laborator

1. The Java Tutorial : Learning the Java Language. Oracle. http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/TOC.html

2. The Java language Specification. James GOSLING, Bill JOY, Guy STEELE https://docs.oracle.com/javase/specs/jls/

se6/html/j3TOC.html

3. Kathy Siera, Bert Bates, “Head First Java, 2nd Edition”, Feb. 2005, O’Reilly Media, Inc., ISBN: 0596009208.

4. Stuart Reges, Marty Stepp, “Buliding Java Programs: A Back to Basics Approach, 4th Edition”, 2017, Pearson.
5.Java SE Development Kit 8 Documentation http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/
jdk8-doc-downloads-2133158.html

6. Note de curs Vlad Dragoi -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu Arad

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect




9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din
tara si din strdinatate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut

loc intélniri atat cu angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cat si cu profesori de matematica si

informatica din invatamantul preuniversitar aradean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate By
finalad
« corectitudinea si < .
e o ¥ Evaluare orala (finala in sesiunea de examene):
completitudinea . . I
. Prezentarea unui proiect final « Expunerea libera
10.1. Curs cunostintelor ¢ coerenta . . 50%
s s o a studentului * Conversatia de evaluare ¢
logica « gradul de asimilare a . <
. L2 . Chestionare orald.
limbajului de specialitate
10.2.
Seminar
Evaluarea laboratorului se va face pe parcursul
* capacitatea de a opera cu semestrului. Studentii vor primi puncte in functie
10.3. cunostintele asimilate; ¢ de contributia lor la laborator. Se vor acorda 50%
. . A (]
Laborator capacitatea de aplicare in puncte celor ce rezolva problemele date la
practica laborator in functie de dicicultatea acestora, si
celor ce raspund intrebarilor punctate.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Standard minim (cunostinte si aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoasterea elementelor fundamentale de
teorie,rezolvarea unei aplicatii simple. Nota finala se calculeaza ca medie ponderata a notelor acordate pentru
componentelespecificate la 10.1 si 10.3. Examenul se considera promovat daca fiecare dintre notele 10.1 si 10.3
este cel putin 5. La fiecare dintre sesiunile de examen (inclusiv cele de restanta si mariri) nota se calculeaza dupa
aceeasi regula. In sesiunea de restante/mariri se pot da doar probele la care nu s-a obtinut nota de promovare
(minim 5), cu exceptia cazului in care studentul doreste sa sustina si probele deja promovate. Obs: Studentii pot
participa la orele de consultatii (2ore/saptamana conform planificarii stabilite la inceputul semestrului) in
cadrul carora titularul de curs si/sauseminar/laborator raspunde intrebarilor studentilor si ofera explicatii
suplimentare legate de continutul cursului,aplicatiile de la laborator si teme.

11. Rezulatele invatarii

CUNOSTINTE - Descrie conceptele fundamentale ale algoritmilor si structurilor de date. - Identifica etapele unui
proces informatic. - Explica modele de flux al datelor. - Formuleaza structuri logice pentru implementare. - Alege,
explica si specifica fundamentele matematice aplicate in informatica. - Explica paradigme de programare. -
Identifica arhitecturi software. - Descrie etapele de dezvoltare software. - Cunoaste limbaje de programare
moderne. - Descrie tipurile de interfete grafice si linie de comanda. - intelege principiile UX/UI. - Cunoaste
particularititile aplicatiilor software. - Cunoaste tipuri de erori (de compilare, runtime, logice). - intelege
principiile depanarii si testarii. - Descrie instrumentele de debugging. - Identifica categorii de CASE tools. -
Descrie functionalitdti precum modelare, generare cod, testare automata. - Cunoaste avantajele automatizarii
procesului de dezvoltare. APTITUDINI - Realizeaza demersurile de analiza a unui proces informatic. - Analizeaza
informatiile dintr-un sistem dat. - Efectueaza cautari si simulari in medii digitale specifice. - Utilizeaza
instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice. - Proiecteaza aplicatii software functionale. -
Dezvolta aplicatii web, mobile, desktop. - Gestioneaza fluxuri de date si persistenta lor. - Interactioneaza eficient
cu interfetele aplicatiilor. - Utilizeaza meniuri, formulare, comenzi specifice. - Adapteaza modul de lucru in
functie de aplicatia folosita. - Identifica si izoleaza erorile din cod. - Utilizeaza medii de dezvoltare si loguri
pentru depanare. - Implementeaza solutii de corectare. - Utilizeaza instrumente pentru modelare UML, testare
sau integrare. - Gestioneaza versiunile si codul sursa. - Integreaza instrumentele in ciclul de dezvoltare.
RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE - Utilizeaza coerent norme de lucru in proiectarea proceselor. - Manifesta
profesionalism in dezvoltarea logicii algoritmice. - Aplica tehnici eficiente de colaborare in echipa. - Respecta
standarde de cod si testare. - Colaboreazi eficient in echipe de dezvoltare. - Invata continuu pentru adaptare la
tehnologii noi. - fsi organizeazi eficient activitatea folosind interfetele software. - Urmireste optimizarea
fluxului de lucru. - Respecti bunele practici de utilizare. - isi asuma responsabilitatea pentru calitatea codului. -
Aplica metode sistematice de depanare. - Contribuie la imbunatatirea procesului de dezvoltare. - Respecta




fluxurile de lucru si configurarea proiectelor. - Optimizeaza procesele cu ajutorul instrumentelor. - Contribuie la
calitatea produsului software.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Dragoi Vlad Specialist IT Cazan Oana- Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Florin Roxana Popa NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplin

a

2.1. Denumirea disciplinei

GIAC3005 Ecuatii diferentiale si cu derivate partiale

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Mot Ghiocel

2.3. Asistent

Prof.univ.dr. Mot Ghiocel

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4

3.2. Ore de curs pe sdaptamana 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2

3.4. Total ore din planul de invatdmant 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25

3.4,2.. Pocumentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 25

specialitate i pe teren




3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

-Analiza matematica

4.2. Preconditii de competente

- Elemente de analizi matematica: limite de functii, derivate, integrale

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

Acces internet

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs dotata cu tabla de scris

Calculator/Laptop si Videoproiector

Acces internet

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Echipamente si aparatura specifica

Tabla de scris

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C8. Dezvolta prototipul pentru software.

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

- Studentul sa inteleagi si sa realizeze modelarea unor fenomene din diverse domenii ale
stiintei si tehnicii cu ajutorul ecuatiilor diferentiale si ecuatiilor cu derivate partiale

- Studentul sa cunoasca tipurile clasice de ecuatii diferentiale si ecuatii cu derivate partiale
de ordinul 1 si de ordin superior

- Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de gandire si de analiza

7.2. Obiectivele
specifice

- Studentul sa aplice algoritmii de rezolvare pentru ecuatii diferentiale si ecuatii cu
derivate partiale de ordinul 1 si de ordin superior

- Studentul sa aprofundeze teoreme de existenta ale solutiilor ecuatiilor diferentiale si
problemelor Cauchy

-Studentul este capabil sa selecteze si sa aplice corect metodele si principiile de baza
invatate in rezolvarea ecuatiilor si sistemelor de ecuatii diferentiale, ale ecuatiilor cu
derivate partiale

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Ecuatii diferentiale de ordinul 1 1.1. Ecuatii cu variabile Prelegerea 6 ore
separabile 1.2. Ecuatii diferentiale omogene 1.3. Ecuatii participativa,

diferentiale liniare de ordinul 1 1.4. Ecuatii de tip Bernoulli problematizarea,




1.5. Ecuatii de tip Riccati 1.6. Ecuatii cu diferentiald totala demonstratia,
exacta 1.7. Ecuatii implicite exemplificarea
2. Ecuatii diferentiale de ordin superior 2.1. Ecuatii Prelegerea
diferentiale de ordin superior integrabile prin cuadraturi 2.2. participativa,
Ecuatii diferentiale de ordin superior care admit reducerea problematizarea, 4 ore
ordinului 2.3. Ecuatii diferentiale de ordin superior liniare demonstratia,
2.4. Ecuatii diferentiale de tip Euler exemplificarea
3. Sisteme de ecuatii diferentiale 3.1. Reducerea la o singura Prelegerea
ecuatie de ordin superior 3.2. Sisteme simetrice, combinatii participativa,
integrabile 3.3. Sisteme diferentiale liniare 3.4. Sisteme de problematizarea, 6 ore
ecuatii diferentiale liniare cu coeficienti constanti 3.5. demonstratia,
Stabilitatea solutiilor sistemelor exemplificarea
Prelegerea
participativa,
4. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 1 liniare 4.1. Ecuatii ?;I:rl;:iiz
cu derivate partiale de ordinul 1 liniare §i omogene 4.2. i 6 ore
.. . . . .. . exemplificarea,
Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 1 liniare $i neomogene demonstratia,
problematizarea,
dialogul
Prelegerea
5. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2. Ecuatiile fizicii participativa,
matematice 5.1. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de dezbaterea,
tip hiperbolic 5.2. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de expunerea 6 ore
tip parabolic 5.3. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de interactiva,
tip eliptic 5.4. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de tip exemplificarea,
mixt demonstratia,
problematizarea

8.2 Bibliografie Curs

1. A. Eckstein, D. Hiragus, Exercitii standard de ecuatii cu derivate partiale, Tip. Univ. de Vest din Timisoara, 2000.
2. G. Mot, Note de curs si seminar-Ecuatii diferentiale si cu derivate partiale, SUMS, 2026-2027.
3. R. Precup, Ecuatii diferentiale, Risoprint, Cluj-Napoca, 2011.

4. M. Reghis, P. Topuzu, Ecuatii diferentiale ordinare, Ed. Mirton, Timisoara, 2000.

5. C. Stoica, Ecuatii diferentiale si cu derivate partiale prin exercitii si probleme, Editia a II-a revizuti si completata,

Ed. Mirton, Timisoara, 2004.

6. A. Nicolau, Ecuatii diferentiale pentru invatamantul tehnic superior. Ecuatii diferentiale ordinare, Ed. MATRIX

ROM Bucuresti, 2023.

7. A. Nicolau, Ecuatii diferentiale pentru invatamantul tehnic superior. Ecuatii cu derivate partiale, Ed. MATRIX

ROM Bucuresti, 2023.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
1. Ecuatii diferentiale de ordinul 1 1.1. Ecuatii cu variabile
separabile 1.2. Ecuatii diferentiale omogene 1.3. Ecuatii - .
. . .. . .. . . Exercitii, aplicatii,
diferentiale liniare de ordinul 1 1.4. Ecuatii de tip Bernoulli S ’ 6 ore
.. L. . .. . . . dezbateri
1.5. Ecuatii de tip Riccati 1.6. Ecuatii cu diferentiala totala
exactd 1.7. Ecuatii implicite
2. Ecuatii diferentiale de ordin superior 2.1. Ecuatii
diferentiale de ordin superior integrabile prin cuadraturi 2.2. . L
N . . ; . Exercitii, aplicatii,
Ecuatii diferentiale de ordin superior care admit reducerea - ’ 4 ore
. . o e . . .. dezbateri
ordinului 2.3. Ecuatii diferentiale de ordin superior liniare
2.4. Ecuatii diferentiale de tip Euler
3. Sisteme de ecuatii diferentiale 3.1. Reducerea la o singura
ecuatie de ordin superior 3.2. Sisteme simetrice, combinatii . .
. . . . . .. . Exercitii, aplicatii,
integrabile 3.3. Sisteme diferentiale liniare 3.4. Sisteme de o ’ 6 ore
.y . .. o . dezbateri
ecuatii diferentiale liniare cu coeficienti constanti 3.5.
Stabilitatea solutiilor sistemelor
4. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 1 liniare 4.1. Ecuatii . Lo
. . . . . Exercitii, aplicatii,
cu derivate partiale de ordinul 1 liniare §i omogene 4.2. dezbateri 6 ore
Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 1 liniare si neomogene
5. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2. Ecuatiile fizicii Exercitii, aplicatii, 6 ore

matematice 5.1. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de
tip hiperbolic 5.2. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de

dezbateri




tip parabolic 5.3. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de
tip eliptic 5.4. Ecuatii cu derivate partiale de ordinul 2 de tip
mixt

8.4 Bibliografie Seminar

1. A. Eckstein, D. Haragus, Exercitii standard de ecuatii cu derivate partiale, Tip. Univ. de Vest din Timisoara, 2000.
2. G. Mot, Note de curs si seminar-Ecuatii diferentiale si cu derivate partiale, SUMS, 2026-2027.

3. R. Precup, Ecuatii diferentiale, Risoprint, Cluj-Napoca, 2011.

4. M. Reghis, P. Topuzu, Ecuatii diferentiale ordinare, Ed. Mirton, Timisoara, 2000.

5. C. Stoica, Ecuatii diferentiale si cu derivate partiale prin exercitii si probleme, Editia a II-a revazuta si completata,
Ed. Mirton, Timisoara, 2004.

6. A. Nicolau, Ecuatii diferentiale pentru invatamantul tehnic superior. Ecuatii diferentiale ordinare, Ed. MATRIX
ROM Bucuresti, 2023.

7. A. Nicolau, Ecuatii diferentiale pentru invatamantul tehnic superior. Ecuatii cu derivate partiale, Ed. MATRIX
ROM Bucuresti, 2023.

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainatate.
Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu
reprezentati ai mediului de afaceri cat si cu profesori de matematica si informatica din invitaméantul preuniversitar

aradean.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
. P
Tip iterii Metode de 9ndere
.. Criterii de evaluare din nota
activitate evaluare .
finala
10.1. Curs Verificarea cunostintelor despre principalele notiuni referitoare Examen 50%
A . o
la ecuatii diferentiale si ecuatii cu derivate partiale scris
10.2. Verificarea exercitiilor de bazi ale ecuatiilor diferentiale si Teste 50%
. .o . . . o
Seminar ecuatiilor cu derivate partiale partiale
10.3.
Laborator
10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea notiunilor teoretice de bazi si aplicarea acestora in rezolvarea aplicatiilor.

11. Rezulatele invitarii

Absolventul: a) cunoaste metode de prototipare (low/high fidelity) b) intelege scopul prototipurilor in validarea
cerintelor c) cunoaste instrumente si limbaje de prototipare. Absolventul: a) creeaza prototipuri functionale sau
grafice b) integreazi feedback in imbuniitatirea prototipurilor c) testeazi prototipurile cu utilizatori. Absolventul: a)
respecta termenele si specificatiile proiectului b) colaboreaza cu echipa in fazele timpurii ale dezvoltirii ¢) propune
solutii inovatoare pentru prototipuri.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Mot Ghiocel Prof.univ.dr. Mot Ghiocel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1

Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAF3006 Elemente de combinatorica

2.2.

Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Gaspar Octavian Pastorel

2.3. Asistent

Conf.univ.dr. Gagpar Octavian Pastorel

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare EC
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptdmand 2
3.2. Ore de curs pe saptamana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si 15
pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
3.4.4. Consultatii 7
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 52
3.8. Total ore pe semestru 84
3.9. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Teoria multimilor

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs dotata cu tabla si videoproiector (optional tabla interactiva)

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Sala de seminar dotata cu tabla interactiva

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeaza specificatii software
C20. Asiguri securitatea informatiilor

6.2. Competente transversale CT1. Da dovada de initiativa

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al disciplinei Aprofundarea si completarea cunostintelor de combinatorica si teoria grafurilor.

Reamintirea unor notiuni si proprietati din teoria numerelor si teoria grupurilor.
Prezentarea unor rezultate de combinatorica multimilor.

7.2. Obiectivele specifice Prezentarea unor rezultate de combinatorica polinoamelor.

Prezentarea unor elemente de teoria grafurilor.
Dezvoltarea si perfectionarea unor stategii de numarare.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Concepte da baza de numarare 2. Numarare cu semn 3. Numarare . .
I . .. prelegerea interactiva,
cu functii generatoare ordinare 4. Numarare cu functii genereatoare .
. . . exemplificarea

exponentiale 5. Numarare cu multimi partial ordonate (poset)
8.2 Bibliografie Curs

1. B. Sagan, Combinatorics: The Art of Counting, AMS Providence, Rhode Island, 2020

2. Toan Tomescu, Introducere in combinatorica, Ed. Tehnica, 1972

3. Shariar Shariari, An Invitation to Combinatorics, Cambridge University Press, 2021
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
1. Concepte da baza de numarare 2. Numarare cu semn 3. Numarare prelegerea interactiva,
cu functii generatoare ordinare 4. Numarare cu functii genereatoare exemplificarea,
exponentiale 5. Numarare cu multimi partial ordonate (poset) problematizarea

8.4 Bibliografie Seminar

1. B. Sagan, Combinatorics: The Art of Counting, AMS Providence, Rhode Island, 2020

2. Ioan Tomescu, Introducere in combinatorica, Ed. Tehnica, 1972

3. Shariar Shariari, An Invitation to Combinatorics, Cambridge University Press, 2021




8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si strainatate. Pentru adaptarea la
cerintele pietei muncii a confinutului disciplinei au avut loc intalniri cu reprezentati ai mediului de afaceri si cu profesori de
matematica din invitamantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate -
finala
- corectitudinea si completitudinea notiunilor asimilate; - o intelegere 1. Evaluare scrisa
de ansamblu a importantei disciplinei studiate si a legiturii cu celalalte (finala in sesiunea de 55%:
10.1. Curs discipline fundamentale - coerenta logici; - gradul de asimilare a examene). 2. 59 ”
limbajului de specialitate; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: Participarea activa la °
constiinciozitatea, interesul pentru studiul individual. cursuri.
. . . 1. Lucrari scrise
- capacitatea de a opera cu cunostinte abstracte; - capacitatea de Heratt sert .
10.2. . N . - . e s curente: teme, proiecte. 35%;
. aplicare in practica; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: . o
Seminar L . SR 2. Participare activa la 5%
constiinciozitatea, interesul pentru studiul individual. X
seminar.
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea corecta a notiunilor teoretice de baza si aplicarea acestora in rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

C2. Analizeaza specificatii software Cunostinte: Absolventul: a) alege, explica si specificd fundamentele matematice aplicate in
informatica b) explicd paradigme de programare c) identifica arhitecturi software d) descrie etapele de dezvoltare software e) cunoaste
limbaje de programare moderne Aptitudini: Absolventul: a) utilizeaza instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice
b) proiecteaza aplicatii software functionale c) dezvolta aplicatii web, mobile, desktop d) gestioneazia fluxuri de date si persistenta lor
Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) respecti standarde de cod si testare b) colaboreaza eficient in echipe de dezvoltare c)
invati continuu pentru adaptare la tehnologii noi C20. Asiguri securitatea informatiilor Cunostinte: Absolventul: a) cunoaste
conceptele de criptografie, autentificare si integritate b) descrie tipuri de atacuri si metode de protectie c) intelege politicile si legislatia
in domeniu Aptitudini: Absolventul: a) implementeaza mésuri de protectie si control al accesului b) utilizeaza instrumente de detectie
si preventie c) redacteazi politici de securitate Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) actioneazi responsabil in protejarea
datelor b) respecti legislatia si bunele practici c) participa activ la audituri si verificari CT1. Da dovada de initiativd Cunostinte:
Absolventul: a) va dovedi cunostinte despre importanta initiativei personale in invitare, proiecte si dezvoltare profesionali b) cunoaste
modalititi de identificare a oportunititilor de imbunititire, inovare sau colaborare Aptitudini: Absolventul: a) identifici probleme sau
nevoi intr-un context profesional sau educational si propune solutii b) isi gestioneazi eficient timpul, efortul si resursele pentru a atinge
obiectivele propuse c) se implici activ in procesul de invitare, cautind surse suplimentare de informare si aprofundare
Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) poate si actioneze cu autonomie in planificarea si desfasurarea propriilor proiecte b)
poate sa preia initiativa in contexte noi, demonstrind perseverenta si incredere in sine c) contribuie constructiv la dinamica echipei
prin idei, propuneri si interventii proactive

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Gagpar Octavian Pastorel Conf.univ.dr. Gagpar Octavian Pastorel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei GIAC3A12 Limba engleza 3

2.2.

Titular Plan invatamant doctor Sava Petra Melitta

2.3. Asistent

doctor Sava Petra Melitta

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 2
3.2. Ore de curs pe sdptdmana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.%. ]?ocurr}entare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 54
3.8. Total ore pe semestru 84
3.9. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

6.2. Competente

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini responsabile fata
de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in

transversale

situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.
CT2. Desfiasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

cunoasterea limbii engleze prin dezvoltarea abilititilor de citire, scriere, vorbire si ascultare

in limba englezi
7.2. Obiectivele specifice

desprinderea sensului global al unui text audiat, articulat clar si rar
- cunoasterea unor aspecte socio-culturale specifice, prin receptarea unei varietati de texte

- flexibilitatea in munca de echipi in diferite situatii de comunicare

- acceptarea diferentelor si manifestarea tolerantei prin abordarea critica a diferentelor si a
stereotipurilor culturale

-dobandirea unui limbaj de specialitate

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
8.2 Bibliografie Curs
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

Reading mathematical terms Connecting the dots - Stanford
Commencement Speech - Past Simple and Present Perfect , if
clause Digital - Narrative tenses — revision Computer types -
vocabulary building tests with prefixes and suffixes Networking
events Interrogative structures Strategy - asking follow-up
questions Presenting - Delivering and structuring a presentation
Specific vocabulary Word order Using visuals [ A pitch for a
mobile app

expunerea interactiva
analiza si sinteza
exercitiul [
conversatia
dezbatarea intelegere
ascultare

2ore 4 ore 4 ore 4 ore 4 ore 4 ore 2

8.4 Bibliografie Seminar

Powell, Mark, In Company, Macmillan, 2014.

. www.businessenglishonline.net
. www.english4IT.com
. https://ed.ted.com/lessons

I T R N

. Murphy, R., English Grammar in Use, Cambridge, 2012.

. Thomas, B,J, Advanced Vocabulary & Idiom, Longman, 2009.
. http://esl.about.com/od/englishforbusinesswork/a/eforit.htm




8.5 Continut Laborator

Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect

Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continuturile disciplinei au fost elaborate in conformitate cu asteptirile si nevoile angajatorilor, cu un program universitar

similar la nivel national si cu consultarea membrilor de aceeasi specialitate din cadrul catedrei si a altor universitati.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota

activitate <

finala

10.1. Curs

102 Participare activi Coerenti, capacitate de intelegere si Evaluarea pe parcursul 30%
. exprimare Vocabular corespunzitor subiectelor de semestrului Testare finala o

Seminar . . < 70%

conversatie studiate orala

10.3.

Laborator

10.4.

Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Standard minim de performanta

: Elaborarea unui discurs oral/scris, articulat precis din punct de vedere logic pe o tema data.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte Absolventul: - are cunostinte despre principiile, dinamica, rolurile si responsabilititile specifice in cadrul unei
echipe de lucru - cunoaste tehnici de comunicare interpersonala si colaborare. Aptitudini Absolventul: - colaboreaza eficient
cu alti membri ai echipei pentru atingerea obiectivelor comune - comunica clar, asculta activ si ofera feedback constructiv -
utilizeaza instrumente colaborative digitale pentru organizarea si coordonarea muncii in echipa Responsabilitati si autonomie

Absolventul: - participa activ si responsabil in echipe diverse, cu autonomie si initiativa - intelege si respecti rolurile si

responsabilititile individuale si colective - sustine si promoveazi colaborarea eficienti in cadrul echipei

Titular

doctor Sava Petra Melitta  doctor Sava Petra Melitta ~ Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa

Asistent Director Departament

DECAN

Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informatici
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina
2.1. Denumirea disciplinei GIAF4007 Probabilitati si statistica
2.2. Titular Plan invatdmant Prof.univ.dr. Nadaban Sorin Florin
2.3. Asistent Lect.univ.dr. Icd Sabina-Raluca
2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptimana 4
3.2. Ore de curs pe sdptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaimana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]
3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 25
teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examindri 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)




4.1. Preconditii de curriculum Nu e cazul

4.2. Preconditii de competente Nu e cazul

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Nu e cazul

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Nu e cazul

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C2. Analizeaza specificatii software

6.1. Competente profesionale C10. Remediaza erorile din software

6.2. Competente transversale CT3. fsi asumi responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

- Studentul si cunoasci notiunile de baza de teoria probabilitatilor si statistica si si inteleaga teoremele

7.1. Obiectivul importante.
general al - Studentul si-si dezvolte abilititile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru rezolvarea diferetelor clase de
disciplinei probleme.

- Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de analiza.

- Studentul este capabil sa demonstreze ca a dobandit conostiinte suficente pentru a intelege notiuni precum cele
de: spatiu de probabilitate, variabila aletoare, valoarea medie, dispersia, corelatia. Studentul este capabil sa
demonstreze ca a dobandit conostiinte suficente pentru a le aplica in teoria estimatiei si in verificarea ipotezelor
statistice.

7.2. Obiectivel
rectivele - Studentul este capabil si aplice corect metodele si principiile de bazi in rezolvarea problemelor de probabilitati si

specifice .
statistica .
- Studentul este capabil si recunoasci principalele clase/tipuri de probleme de probabilitati si statistica si sa
selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor .
- Studentul poate sa realizeze proiecte pentru modelarea matematica a unei probleme concrete.
8. Continuturi (acolo unde este cazul)
8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

1. Spatiu de probabilitate 1.1. Notiunea de eveniment 1.2. Operatii cu
evenimente 1.3. Camp de evenimente 1.4. Definitia clasica a
probabilitatii 1.5. Modelul Kolmogorov 1.6. Probabilitatea conditionata
1.7. Formula probabilitatii totale 1.8. Evenimente independente 2.
Variabile aleatoare 2.1. Definitie si exemple 2.2. Distributia variabilelor
aleatoare discrete 2.3. Functia de repartitie 2.4. Variabile aleatoare
independente 2.5. Densitatea de repartitie 3. Caracteristici numerice 3.1.
Valoarea medie 3.2. Dispersia 3.3. Inegalitati remarcabile 3.4. Corelatia
4. Repartitii probabilistice clasice 4.1. Repartitie binomiala 4.2.
Repartitia Poisson 4.3. Repartitia uniforma 4.4. Repartitia normala 5.
Teoria selectiei si teoria estimatiei 5.1. Caracteristici numerice empirice
5.2. Functia empirica de repartitie 5.3. Metoda verosimilitatii maxime
5.4. Intervale de incredere 6. Verificarea ipotezelor statistice 6.1. Testul
Z 6.2. Testul T 6.3. Compararea a doua medii 6.4. Testul F 6.5. Test
asupra frecventei 6.6. Test de concordanta 6.7. Testarea independentei 7.
Corelatie si regresie 7.1. Corelatia simpla liniara 7.2. Corelatia simpla
neliniara

Prelegerea participativa,
dezbaterea, expunerea,
problematizarea,
demonstratia.

8.2 Bibliografie Curs

1. G. Ciucu, Elemente de teoria probabilitatilor si statistica matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1963.
2. V. Craiu, Teoria probabilitatilor, Editura Fundatiei Romania de Maine, Bucuresti, 1997.

3. S. Nidiban, Teoria probabilitatilor si statistica matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2007.

4. S. Nadaban, Probabilitatilor si statistica, suport curs si seminar, SUMS, 2026.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
1. Spatiu de probabilitate 1.1. Notiunea de eveniment 1.2. Operatii cu Exercitiul, discutiile si

evenimente 1.3. Camp de evenimente 1.4. Definitia clasica a dezbaterea, modelarea,

probabilitatii 1.5. Modelul Kolmogorov 1.6. Probabilitatea conditionata proiectul.

1.7. Formula probabilitatii totale 1.8. Evenimente independente 2.




Variabile aleatoare 2.1. Definitie si exemple 2.2. Distributia variabilelor
aleatoare discrete 2.3. Functia de repartitie 2.4. Variabile aleatoare
independente 2.5. Densitatea de repartitie 3. Caracteristici numerice 3.1.
Valoarea medie 3.2. Dispersia 3.3. Inegalitati remarcabile 3.4. Corelatia
4. Repartitii probabilistice clasice 4.1. Repartitie binomiala 4.2.
Repartitia Poisson 4.3. Repartitia uniforma 4.4. Repartitia normala 5.
Teoria selectiei si teoria estimatiei 5.1. Caracteristici numerice empirice
5.2. Functia empirica de repartitie 5.3. Metoda verosimilitatii maxime
5.4. Intervale de incredere 6. Verificarea ipotezelor statistice 6.1. Testul
Z 6.2. Testul T 6.3. Compararea a doua medii 6.4. Testul F 6.5. Test
asupra frecventei 6.6. Test de concordanta 6.7. Testarea independentei 7.
Corelatie si regresie 7.1. Corelatia simpla liniara 7.2. Corelatia simpla
neliniara

8.4 Bibliografie Seminar

1. G. Ciucu, Elemente de teoria probabilitatilor si statistica matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1963.
2. V. Craiu, Teoria probabilitatilor, Editura Fundatiei Romania de Maine, Bucuresti, 1997.

3. S. Niadiban, Teoria probabilitatilor si statistica matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2007.

4. S. Niadiban, Probabilitatilor si statistica, suport curs si seminar, SUMS, 2026.

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striinatate. Pentru o mai buna
adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri cu reprezentati ai angajatorilor.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
1.
- corectitudinea si completitudinea cunostintelor; - coerenta 1. Evaluare scrisa (finala in sesiunea 20%
10.1. Curs logica; - gradul de asimilare a limbajului de specialitate; - de examene). 2. Teme/referate (in 2.
o criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: constiinciozitatea, timpul semestrului). 3. Participarea 20%
interesul pentru studiu individual. activa la cursuri. 3.
10%
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - . < n . 1.
3 N N " D A 1. Evaluare scrisa finala (in sesiunea
10.2. capacitatea de aplicare in practici; - criterii ce vizeaza .. . 40%
X R R A de examene). 2. Participare activa la
Seminar aspectele atitudinale: constiinciozitatea, interesul pentru R 2.
PN seminarii.
studiu individual. 10%
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte: alege, explici si specifici fundamentele matematice aplicate in informatici; cunoaste tipuri de erori (de compilare, runtime,
logice); cunoaste conceptul de responsabilitate individuali si colectivi in contexte profesionale si academice Aptitudini: utilizeazi
instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice; gestioneazi fluxuri de date si persistenta lor; implementeaza solutii de
corectare; accepta responsabilitatea si rispunderea pentru propriile decizii si actiuni profesionale Responsabilitate si autonomie:
colaboreaza eficient in echipe de dezvoltare; contribuie la imbunititirea procesului de dezvoltare; este pregatit si isi asume
responsabilitati.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Nadaban Sorin Florin Lect.univ.dr. Ica Sabina-Raluca  Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica
1.8. Codul COR
1.9. Forma de Invatamant fnviitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina
2.1. Denumirea disciplinei GIAF4008 Geometrie
2.2. Titular Plan invatamant Prof.univ.dr. Mot Ghiocel
2.3. Asistent Prof.univ.dr. Mot Ghiocel
2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe sdaptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]
3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 25

specialitate i pe teren




3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1.

Preconditii de curriculum

4.2

. Preconditii de competente

Elemente de geometrie.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1

Conditii de desfasurare a cursului

Acces internet
Sala de curs dotata cu tabla de scris
Calculator/Laptop si Videoproiector

5.2.

Conditii de desfasurare a seminarului

5.3.

Conditii de desfasurare a laboratorului

Acces internet
Echipamente si aparatura specifica
Tabla de scris

5.4.

Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1

. Competente profesionale

C8. Dezvolta prototipul pentru software.
C18. Implementeaza designul vizual al websiteurilor.

6.2.

Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1.
al disciplinei

geometrie.
Obiectivul general

problemele de geometrie.

- Studentul s cunoasci notiunile de baza si sa inteleaga teoremele importante din

- Studentul si-si dezvolte abilititile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru
rezolvarea diferitelor tipuri de probleme.
- Studentul trebuie sa-si formeze si dezvolte capacitatea de gindire si de analiza pentru

7.2.
specifice

intelege notiunile de baza.

Obiectivele problemelor de geometrie.

concrete.

-Studentul este capabil si demonstreze ca a dobandit conostinte suficiente pentru a
-Studentul este capabil si aplice corect metodele si principiile de bazi in rezolvarea
-Studentul este capabil sa recunoasca principalele clase/tipuri de probleme de geometrie

si sa selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor.
-Studentul poate sa realizeze proiecte pentru modelarea matematica a unor probleme

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Capitolul 1. Spatiul liniar al vectorilor liberi 1.1. Vectori Prelegerea 4 ore
liberi si vectori legati in spatiul fizic 3-dimensional 1.2. participativa,




Produse a doi vectori din V3. Produsul scalar si produsul problematizarea,
vectorial a doi vectori liberi din V3 1.3. Produse a trei demonstratia,
vectori din V3. Produsul mixt si dublul produs vectorial a exemplificarea
trei vectori din V3. 1.4. Sisteme de coordonate
. e . . . Prelegerea
Capitolul 2. Varietati liniare in spatiul fizic. Suprafete riglate articinativi
si de rotatie 2.1. Planul in spatiul fizic 2.2. Dreapta n spatiul P pativa,
. . e . problematizarea, 4 ore
fizic 2.3. Suprafete riglate. Suprafete cilindrice, conice, .
. . demonstratia,
conoide 2.4. Suprafete de rotatie .
exemplificarea
Capitolul 3. Conice si cuadrice 3.1. Conice, definitie, Prelegerea
deducerea ecuatiilor 3.2. Reducerea ecuatiei generale a unei participativa,
conice la ecuatia canonica 3.3. Cuadrice, ecuatia redusa 3.4. problematizarea, 4 ore
Reducerea ecuatiei generale a unei cuadrice la ecuatia demonstratia,
canonica exemplificarea
. L L Prelegerea
Capitolul 4. Geometria diferentiald a curbelor plane 4.1. articinativi
Reprezentarea analitica si grafica a curbelor plane 4.2. p pativa,
. . problematizarea, 6 ore
Elemente diferentiale ale curbelor plane 4.3. Curbe plane .
. demonstratia,
uzuale 4.4. Curbura unei curbe plane .
exemplificarea
Capitolul 5. Geometria diferentiala a curbelor din spatiu 5.1. Prelegerea
Reprezentarea analitica si graficd a curbelor din spatiu 5.2. participativa,
Elemente diferentiale ale curbelor plane 5.3. Triedrul lui problematizarea, 6 ore
Frenet. Formulele lui Frenet 5.4. Curbura si torsiunea unei demonstratia,
curbe din spatiu exemplificarea
Capitolul 6. Geometria diferentiala a suprafetelor 6.1. Prelegerea
Reprezentarea analitica si grafica a suprafetelor 6.2. participativa,
Elemente diferentiale ale suprafetelor 6.3. Prima forma problematizarea, 4 ore
fundamentald a unei suprafete. Aplicatii 6.4. A doua forma demonstratia,
fundamentald a unei suprafete. Aplicatii exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. BOJA, N., Geometrie analitica si diferentiala cu aplicatii, Ed. Politehnica, Timisoara 2008.

2. KOBAYASHLI, S., Differential Geometry of Curves and Surfaces, Springer, 2019.

3. MATEL P., Algebra liniara si geometrie analitici. Culegere de probleme, Ed. MatrixRom, 2007.

4. MOT, G., PETRUSEL, A., Matematici superioare pentru ingineri si economisti, Ed. Mirton, Timisoara, 1999.
5. MOT, G. si col., Exercitii si probleme de matematica pentru studentii profilurilor tehnice si economice, Ed
Aradeana, 2003.

6. MOT, G., POPA, L.., Algebra liniari. Geometrie analitica si diferentiala. Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad, 2014.
7. MOT, G., Note de curs si laborator-Geometrie, Arad, 2026.

8. TAPP, K., Differential Geometry of Curves and Surfaces, Springer, 2018.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
Capitolul 1. Spatiul liniar al vectorilor liberi 1.1. Vectori
liberi si vectori legati in spatiul fizic 3-dimensional 1.2.
Produse a doi vectori din V3. Produsul scalar si produsul Exercitii, aplicatii, 4 ore
vectorial a doi vectori liberi din V3 1.3. Produse a trei dezbateri
vectori din V3. Produsul mixt si dublul produs vectorial a
trei vectori din V3. 1.4. Sisteme de coordonate
Capitolul 2. Varietati liniare in spatiul fizic. Suprafete riglate
si de rotatie 2.1. Planul in spatiul fizic 2.2. Dreapta in spatiul Exercitii, aplicatii,

. . e 4 . T ’ 4 ore
fizic 2.3. Suprafete riglate. Suprafete cilindrice, conice, dezbateri
conoide 2.4. Suprafete de rotatie
Capitolul 3. Conice si cuadrice 3.1. Conice, definitie,
deducerea ecuatiilor 3.2. Reducerea ecuatiei generale a unei D .

. . L . : 3 Exercitii, aplicatii,

conice la ecuatia canonica 3.3. Cuadrice, ecuatia redusa 3.4. dezbateri 4 ore
Reducerea ecuatiei generale a unei cuadrice la ecuatia
canonica
Capitolul 4. Geometria diferentiala a curbelor plane 4.1. Exercitii, aplicatii, 6 ore
Reprezentarea analitica si grafica a curbelor plane 4.2. dezbateri




Elemente diferentiale ale curbelor plane 4.3. Curbe plane
uzuale 4.4. Curbura unei curbe plane

Capitolul 5. Geometria diferentiala a curbelor din spatiu 5.1.
Reprezentarea analitica si graficd a curbelor din spatiu 5.2.
Elemente diferentiale ale curbelor plane 5.3. Triedrul lui
Frenet. Formulele lui Frenet 5.4. Curbura si torsiunea unei
curbe din spatiu

Exercitii, aplicatii,

; 6 ore
dezbateri

Capitolul 6. Geometria diferentiala a suprafetelor 6.1.
Reprezentarea analitica si grafica a suprafetelor 6.2.
Elemente diferentiale ale suprafetelor 6.3. Prima forma
fundamentald a unei suprafete. Aplicatii 6.4. A doua forma
fundamentald a unei suprafete. Aplicatii

Exercitii, aplicatii,

; 4 ore
dezbateri

8.6 Bibliografie Laborator

1. BOJA, N., Geometrie analitica si diferentiala cu aplicatii, Ed. Politehnica, Timisoara 2008.

2. KOBAYASHLI, S., Differential Geometry of Curves and Surfaces, Springer, 2019.

3. MATEL P., Algebra liniara si geometrie analitici. Culegere de probleme, Ed. MatrixRom, 2007.

4. MOT, G., PETRUSEL, A., Matematici superioare pentru ingineri si economisti, Ed. Mirton, Timisoara, 1999.
5. MOT, G. si col., Exercitii si probleme de matematica pentru studentii profilurilor tehnice si economice, Ed

Aradeana, 2003.

6. MOT, G., POPA, L.., Algebra liniari. Geometrie analitica si diferentiala. Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad, 2014.

7. MOT, G., Note de curs si laborator-Geometrie, Arad, 2026.

8. TAPP, K., Differential Geometry of Curves and Surfaces, Springer, 2018.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tari si din striinitate.
Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu
reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu profesori de matematica si informatici din invatiméantul preuniversitar

aradean.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate N
finala
ecompletitudinea cunostintelor; *coerenta logica; examen final scris la
10.1. Curs egradul de asimilare a limbajului de specialitate; sfarsitul semestrului; 40%
o ecriterii ce vizeaza aspectele atitudinale: seriozitate, participarea activa la 10%
interesul pentru tematica abordata. cursuri
10.2.
Seminar
. . A rtial scri
ecapacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; cxamen parjlal scris pe
10.3. . . o . parcursul semestrului; 40%
ecapacitatea de aplicare in practica; . .
Laborator - . . participarea activa la 10%
econstiinciozitate si interes pentru studiu.
laboratoare
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea notiunilor teoretice de baza si aplicarea acestora in rezolvarea unei aplicatii.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte: Absolventul: a) cunoaste metode de prototipare (low/high fidelity); b) intelege scopul prototipurilor in
validarea cerintelor; c) cunoaste instrumente si limbaje de prototipare. Absolventul: a) cunoaste limbaje de marcare




si stiluri (HTML, CSS); b) intelege concepte de responsive design; c) recunoaste elemente de identitate vizuala.
Absolventul: a) va dovedi cunostinte despre importanta initiativei personale in invitare, proiecte si dezvoltare
profesionali; b) cunoaste modalititi de identificare a oportunititilor de imbunititire, inovare sau colaborare.
Aptitudini: Absolventul: a) creeaza prototipuri functionale sau grafice; b) integreaza feedback in imbunititirea
prototipurilor; c) testeaza prototipurile cu utilizatori. Absolventul: a) creeaza interfete atractive si functionale; b)
integreaza componente vizuale cu logica aplicatiei; c) optimizeaza websiteul pentru diferite dispozitive. Absolventul:
a) identifica probleme sau nevoi intr-un context profesional sau educational si propune solutii; b) isi gestioneaza
eficient timpul, efortul si resursele pentru a atinge obiectivele propuse; c) se implica activ in procesul de invatare,
ciutind surse suplimentare de informare si aprofundare. Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) respecti
termenele si specificatiile proiectului; b) colaboreaza cu echipa in fazele timpurii ale dezvoltirii; ¢) propune solutii
inovatoare pentru prototipuri. Absolventul: a) respecta cerintele de branding si accesibilitate; b) aplica standarde
web actuale; c) colaboreaza cu echipa de design si back-end. Absolventul: a) poate sa actioneze cu autonomie in
planificarea si desfisurarea propriilor proiecte; b) poate sa preia initiativa in contexte noi, demonstrand perseverenta
si incredere in sine; c) contribuie constructiv la dinamica echipei prin idei, propuneri si interventii proactive.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Mot Ghiocel Prof.univ.dr. Mot Ghiocel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS4009 Dezvoltarea aplicatiilor mobile

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Luputi Antonio-Marius-Flavius

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1. Numdr de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe sdptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3'.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 20
si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru

140

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Sala de curs, dotati cu laptop, videoproiector si software adecvat

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

Sala de laborator, dotata corespunzitor: calculatoare, retea, legatura la Internet,
software adecvat

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeaza specificatii software

6.2. Competente transversale

CT3. fsi asuma responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

insusirea de ciitre studenti a conceptelor privind probleme legate de programarea
procedurali si de

proiectare si analiza a algoritmilor.

Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica corect cunostintele acumulate si dezvoltarea
capacititii lor de analiza.

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor fi capabili:

* Sa identifice algortimul adecvat pentru o problemi data;

* Sa proiecteze, si implementeze si sd optimizeze un algoritm ca solutie pentru o problema
data;

* Si realizeze calculul de complexitate pentru un algoritm dat.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

Expunerea interactiva

Introducere in dezvoltarea aplicatiilor mobile Conversatia euristica 3 ore

Exemplificarea

Structura aplicatiilor mobile

Expunerea interactiva
Conversatia euristica 3 ore
Exemplificarea

JAVA pentru aplicatii mobile

Expunerea interactiva
Conversatia euristica 3 ore
Exemplificarea

Interfata aplicatiilor mobile, XML

Expunerea interactiva
Conversatia euristica
ExemplificareaExpunerea 5 ore
interactivd Conversatia
euristica Exemplificarea

Emulatoare

Expunerea interactiva
Conversatia euristica 3 ore
Exemplificarea




Medii altenative de dezvoltare a aplicatiilor mobile

Expunerea interactiva
Conversatia euristica
Exemplificarea

4 ore

Testarea aplicatiilor mobile

Expunerea interactiva
Conversatia euristica
Exemplificarea

3 ore

Securitatea aplicatiilor mobile

Expunerea interactiva
Conversatia euristica
Exemplificarea

4 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Rob Whitaker, Developing Inclusive Mobile Apps: Building Accessible Apps for iOS and Android, Apress, ISBN-

13:9781484258132, 2020

2. Kishan Takoordyal, Beginning Unity Android Game Development: From Beginner to Pro, Apress, ISBN-13:

9781484260012,2020

3. Ian Darwin, Android Cookbook, 2e, O'Reilly, ISBN-13: 9781449374433, 2017
4. Octavian Dospinescu, Marian Perca, Aplicatii mobile pe platforma android, Editura Tehnopress, ISBN: 9789737029614, 2013
5. COSMIN STRILETCHI, LIGIA D. CHIOREAN, MIRCEA F. VAIDA, ADRIANA STAN, STEFAN DRAGOS, Tehnologii

Javaorientate spre aplicatii cross-platform, Casa Cartii de Stiinta, ISBN:9786061716104, 2020
6. GEORGE BERKOWSKI, Cum sa creezi o aplicatie de un miliard de dolari, ACT si Politon, ISBN: 9786069132050, 2017

7. Suport de curs 2026 - platforma CORE

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Introducere in dezvoltarea aplicatiilor mobile baerea.p ’ 3 ore
aplicatia
. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Structura aplicatiilor mobile L 3 ore
aplicatia
. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
JAVA pentru aplicatii mobile oarereap ’ 3 ore
aplicatia
. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Interfata aplicatiilor mobile, XML oarerea.p ’ 5 ore
’ ’ aplicatia
dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Emulatoare L 3 ore
aplicatia
.. . . . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Medii altenative de dezvoltare a aplicatiilor mobile Darerea.p ’ 4 ore
’ aplicatia
. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Testarea aplicatiilor mobile o 3 ore
’ aplicatia
. L. . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Securitatea aplicatiilor mobile L 4 ore
’ aplicatia

8.6 Bibliografie Laborator

1. Rob Whitaker, Developing Inclusive Mobile Apps: Building Accessible Apps for iOS and Android, Apress, ISBN-

13:9781484258132, 2020

2. Kishan Takoordyal, Beginning Unity Android Game Development: From Beginner to Pro, Apress, ISBN-13:

9781484260012,2020

3. Ian Darwin, Android Cookbook, 2e, O'Reilly, ISBN-13: 9781449374433, 2017
4. Octavian Dospinescu, Marian Perca, Aplicatii mobile pe platforma android, Editura Tehnopress, ISBN: 9789737029614, 2013
5. COSMIN STRILETCHI, LIGIA D. CHIOREAN, MIRCEA F. VAIDA, ADRIANA STAN, STEFAN DRAGOS, Tehnologii

Javaorientate spre aplicatii cross-platform, Casa Cartii de Stiinta, ISBN:9786061716104, 2020
6. GEORGE BERKOWSKI, Cum sa creezi o aplicatie de un miliard de dolari, ACT si Politon, ISBN: 9786069132050, 2017

7. Suport de laborator 2026 - platforma CORE

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si
dinstrainitate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intlniri atit cu




angajatori- reprezentati ai mediului de afaceri cat si cu profesori de matematici si informatica din invatimantul preuniversitar

aradean.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate B
finala
Corectitudinea si Evaluare orala (finald in sesiunea de
101, C completitudineacunostintelor. Coerenta logica. examene): -Prezentarea unui proiect final - 50%
s Gradulde asimilare a limbajului Expunerea libera astudentului - Conversatia ?
despecialitate. de evaluare - Chestionareorala
10.2.
Seminar
103 Capacitatea de a opera cu Evaluare orala (finald in sesiunea de
La.EJ(;rator cunostinteleasimilate. Capacitatea de aplicare examene): -Realizarea si prezentarea 30%
inpractica. proiectului final
10.4. T iect lizat Eval la 20%
Proicct eme, proiecte realizate pe parcurs valuare orald o

10.5 Standard minim de performanta

insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea sistemelor
software. 2. Absolventul poate sa analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare. 6.
Absolventul poate proiecta produse software pentru dispozitive mobile. 9. Absolventul poate sa creeze framework-uri si
instrumente pentru a imbunititi crearea de produse software complexe. 11. Absolventul cunoaste si intelege normele generale de
etica si integritate academica, specifice domeniului de studii.

Titular

Conf.univ.dr. Bejan Crina-

Anina

Asistent
Asist.univ.drd. Luputi Antonio-Marius-
Flavius

Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Lorena Camelia

Popa NADABAN

Prof.univ.dr. Sorin-Florin




MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU‘“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail; rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS4010 Sisteme de gestiune a bazelor de date

2.2.

Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr.ing. Nagy Mariana

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Adriana

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numdr de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptimana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaimana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 30
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru

140

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

Baze de date, an.Il, sem.1

4.2. Preconditii de
competente

Utilizarea limbajului specific bazelor de date; intelegerea conceptului si realizarea,
manipularea unei baze de date

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector/ tabli inteligenta, conexiune la
Internet si software adecvat

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laborator, dotati corespunzator: calculatoare, retea, legitura la Internet,
software de baze de date

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C9 Transpune cerintele intr-un model vizual
C14. Creeazi modele de date
C17. Gestioneazi baze de date

6.2. Competente transversale

CT3. isi asumi responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

intelegerea sistemici a bazelor de date.
Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica corect cunostiintele acumulate si
dezvoltarea capacitatii lor de analiza

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor fi capabili:
* Si proiecteze, si implementeze o bazi de date in MySQL;
* Sa realizeze aplicatii web ce folosesc baze de date

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Introducere [ Algebra relationald. Avantajele modelului ] expupef .
relational. ' SGBD — evolutie, implementari, aspecte software. mteractlve} - . 4 ore
{1 Arhitectura client-server conversafia eL.mstlca
[J demonstratia
Fundamente MySQL. [] Notiuni introductive Clienti MySQL.
Principalele tipuri de date din MySQL. Crearea unei baze de
date MySQL si a tabelelor. Stergerea si modificarea unui tabel. [] expunerea
Acordarea §i revocarea privilegiilor de acces. [| Accesul la interactiva [ 6 ore
datele dintr-o baza de date, interogarile SQL. Modificarea modelarea []
datelor dintr-o baza de date. Sortarea si gruparea datelor. exemplificarea
Expresii i functii. Uniri. Executarea instructiunilor dintr-un
fisier extern. Exemple.
Fundamentele limbajului PHP. Integrarea PHP - MySQL.. [ ] expunerea 6 ore
Instructiuni. Blocuri de instructiuni, Variabile si operatori PHP, interactiva [
Constante. Tipuri de date, Conversia intre tipuri de date.




Scrierea instructiunilor PHP conditionale. Utilizare Array
(matrice). Utilizarea functiilor. Lucrul cu siruri. [ Utilizarea
variabilelor cookie. Lucrul cu fisiere. Utilizare sesiuni PHP. [
Conectarea la serverul MySQL. Incheierea conexiunii la
serverul MySQL. Eliminarea mesajelor de eroare si a
avertismentelor nedorite [1 Exemple

problematizarea [
exemplificarea

Prelucrari in baza de date folosind PHP si MySQL: [] Crearea si
selectarea unei baze de date. Crearea tabelelor. Adaugarea de
date in tabel. [J Verificarea interogarilor care nu returneaza
randuri de tabel. Prelucrarea rezultatelor interogarilor de

[] expunerea

selectie. [| Obtinerea numarului coloanelor dintr-un tabel interactiva |
MySQL. Obtinerea numelui unei coloane. Obtinerea lungimii documentarea pe web 6 ore
unei coloane. Obtinerea indicatorilor MySQL asociati unei | problematizarea [
coloane. Obtinerea tipului MySQL al unei coloane. [ exemplificarea
Determinarea tabelului MySQL asociat unei coloane. Obtinerea
structurii complete a setului de rezultate. Accesul non-
secvential la coloanele unui set de rezultate.
LI expunerea
interactiva [
Realizarea unei aplicatii. Principii. Exemple. problematizarea | 6 ore

modelarea [
documentarea pe web

8.2 Bibliografie Curs
. Nagy M,, Suport de curs, SUMS, 2026

. Braharu G., Limbajul SQL Pentru Incepatori, Ed. De Vis Software, 2018
. Bush J., Learn SQL Database Programming, Packt Publishing, 2020

. Mcgrath M., PHP and MySQL in easy steps, 2017

. Taylor A.G., SQL For Dummies, 2018

. Thomson L., Welling L., PHP and MySQL Web Development, Addison-Wesley Educational Publishers Inc, 2006
. Vaswani V., Utilizarea si administrarea bazelor de date MySQL., Editura Rosetti Educational, Bucuresti, 2010

1
2
3
4
5. Sfetcu N., Lucrul cu baze de date, Ed. Multimedia, 2021
6
7
8
1

0. *** https://www.tutorialspoint.com/

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
I ClTearea unei l.)aze de date MySQF sia tabelelo.r. .Ster.gerea s ' exercitiul ||
modificarea unui tabel. Acordarea si revocarea privilegiilor de 4 ore
documentarea pe web
acces.
[l Interogarile SQL. Modificarea datelor dintr-o bazd de date. [ exercitiul [
Sortarea si gruparea datelor. Expresii si functii. *] Uniri. problematizarea [ 6 ore
Executarea instructiunilor dintr-un fisier extern. documentarea pe web
[ Scrierea scripturilor PHP elementare. Convertirea valorilor [ aplicatia [
dintr-un tip in altul. [1 Instructiunile if si else. Instructiunea modelarea [
SWITCH si instructiunile conexe acesteia. Instructiunile documentarea pe web 4 ore
WHILE, DO WHILE si FOR. ] Accesarea datelor unei matrice [ lucrul in grup
(tablou /array). Manipulare siruri folosind diferite functii PHP. organizat
{1 Conectarea la serverul MySQL. Incheierea conexiunii la ..
- ) .. . 7 exercitiul [
server. Detectarea aparitiei erorilor. Eliminarea mesajelor de 2 ore
. . . documentarea pe web
eroare si a avertismentelor nedorite.
[l Crearea si selectarea unei baze de date. Crearea tabelelor. [ aplicatia [J
Adaugarea de date in tabel. Interogari SELECT, UPDATE, modelarea [ 4 ore
INSERT si DELETE. Alte functii MySQL. exercifiul
{1 Studiul unui script PHP util pentru incércarea de fisiere in [] proiectul [ 2 ore
server. documentarea pe web
| proiectul |
modelarea [
1 Realizarea unei aplicatii functionale folosind PHP si MySQL documentarea pe web 6 ore

0 lucrul in grup
organizat

8.6 Bibliografie Laborator

1. Petcut Lasc A., Lucriri de laborator, SUMS, 2025




. Braharu G., Limbajul SQL Pentru Incepatori, Ed. De Vis Software, 2018

. Bush J., Learn SQL Database Programming, Packt Publishing, 2020

Mcgrath M., PHP and MySQL in easy steps, 2017

. Sfetcu N., Lucrul cu baze de date, Ed. Multimedia, 2021

. Taylor A.G., SQL For Dummies, 2018

. Thomson L., Welling L., PHP and MySQL Web Development, Addison-Wesley Educational Publishers Inc, 2006
. Vaswani V., Utilizarea si administrarea bazelor de date MySQL., Editura Rosetti Educational, Bucuresti, 2010
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. *** https://archive.org/details/PHPMySQLForDummies, 2017

8.7 Continut Proiect

Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si din
striindtate. Pentru o mai buni adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu
angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu dezvoltatori software si potentiali beneficiari de aplicatii de baze

de date.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
T Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate =
finala
- core?tltudlnea 5 completlt'utilnea Evaluare orala (finala in sesiunea de
cunostintelor [] coerenta logica [ . .
.. A S, examene): [] Prezentarea unui proiect final []
gradul de asimilare a limbajului o . . 30%
10.1. Curs . Expunerea libera a studentului [J Conversatia
specific - . - 10%
e e . . de evaluare [ Chestionare orala
] constiinciozitatea, interesul pentru .. . .
. Participarea activa la cursuri.
studiu
10.2.
Seminar
[] capacitatea de a opera cu .
P . .. P . Evaluare orala (finala 1n sesiunea de
cunostintele asimilate; (| capacitatea R .
. o . o examene): [ Realizarea si prezentarea 30%
10.3. de aplicare in practica . .
. . X . s proiectului final 20%
Laborator ] capacitatea de aplicare in practica . .
L . Teme, proiecte realizate pe parcurs 10%
] constiinciozitatea, interesul pentru L. L. ...
. Participarea activa la aplicatiile de laborator
studiu
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea conceptelor specifice sistemelor de gestiune a bazelor de date, utilizarea limbajului specific, realizarea unei
aplicatii simple

11. Rezulatele invitarii

Cunostinte: Absolventul: a) explica conceptele de modelare vizuala (UML, ERD) b) recunoaste relatiile dintre entitati si
componente software c) intelege standardele de modelare; Absolventul: a) descrie concepte de modelare (relationala,
obiectuali etc.) b) cunoaste tipuri de relatii intre entitiiti c) intelege normalizarea bazelor de date; Absolventul: a) descrie
tipuri de sisteme de gestiune a bazelor de date b) explicd notiuni de administrare si securizare a BD c) intelege notiuni de
backup, replicare, tranzactii; Absolventul: a) cunoaste conceptul de responsabilitate individuala si colectiva in contexte
profesionale si academice b) intelege importanta asumarii responsabilititii pentru calitatea muncii, respectarea termenelor
si respectarea normelor c) cunoaste standardele etice si profesionale relevante in domeniu. Aptitudini: Absolventul: a)
utilizeaza diagrame pentru a reprezenta sisteme b) documenteaza modele vizuale pentru analiza si dezvoltare ¢) comunica
eficient cu echipa prin modele grafice; Absolventul: a) proiecteazi modele conceptuale si logice de date b) foloseste
diagrame ER c) optimizeazi structura datelor; Absolventul: a) creeazi, modifici si intretine baze de date b) optimizeaza
interogdrile si structurile de date c) aplica politici de Securitate; Absolventul: a) accepta responsabilitatea si raspunderea
pentru propriile decizii si actiuni profesionale b) respecte termenele si angajamentele asumate ¢) comunica transparent si
prompt despre progres, dificultati sau probleme intimpinate. Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) asigura
corectitudinea modelelor produse b) contribuie activ la faza de analizi a cerintelor c) utilizeazi standarde de notare
recunoscute; Absolventul: a) mentine coerenta si integritatea datelor b) adapteazi modelele la cerintele aplicatiei c) aplica
bune practici in proiectarea datelor; Absolventul a) asiguri confidentialitatea si integritatea datelor b) aplica politici de
salvare si recuperare c) mentine performanta sistemului; Absolventul: a) este pregatit si isi asume responsabilitati b)




reflecta critic asupra propriilor actiuni si impactul acestora asupra rezultatelor si asupra echipei c) gestioneaza in mod
autonom sarcini complexe, cu un nivel ridicat de responsabilitate.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr.ing. Nagy Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Mariana Adriana Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina
2.1. Denumirea disciplinei GIlAS4011 Practica de Specialitate
2.2. Titular Plan invatamant Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina
2.3. Asistent Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina
2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1. Numdr de ore pe sdptamana 8
3.2. Ore de curs pe saptamana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe sdptamana 8
3.4. Total ore din planul de invatamant 112
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 112

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 0
3'.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 0
si pe teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 0
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 0

3.8. Total ore pe semestru 112

3.9. Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.
C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.
C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
6.1. Competente . ) . .
profesionale C4. Utll.lzarea ba.zelor .teoretlce ale informaticii si a modelelor formale
CS5. Proiectarea si gestiunea bazelor de date
C6. Proiectarea si administrarea retelelor de calculatoare
C.7. Utilizarea tehnologiilor moderne pentru asigurarea securititii informatice
CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini domeniul didactic-stiintific,
pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea responsabile fata de principiilor si a
normelor de etici profesionala.
6.2. Competente CT2. Desfasurarea eficienta a activititilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
transversale capacititilor empatice de comunicare inter-personali, de relationare si colaborare cu grupuri diverse.
CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala.
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)
- intregirea pregatirii viitorilor specialisti cu problemele practice pentru a le permite o tranzitie
rapidasi o adaptare corespunzitoare in activitatea profesionalia ulterioara;
- asigurarea unei corelari judicioase a cunostintelor dobandite la cursuri, seminarii, lucrari
delaborator, cu activititile practice;
7.1. Obiectivul general - aprofundarea cunostintelor teoretice insusite in activitatea didactici, cu realizarea unor
al disciplinei conexiuniintre fenomenele studiate;
- contactul cu aspectele concrete dintr-un departament I'T/ de a introduce studentul in atmosfera
dinscoli generale si licee
- stimularea creativitatii studentilor;
- educarea studentilor si dezvoltarea responsabilitatilor lor sociale.
7.2. Obiectivele - Studentul este capabil sa aplice practic cunostintele teoretice insusite in cadrul programului
specifice deinstruire.
8. Continuturi (acolo unde este cazul)
8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
8.2 Bibliografie Curs
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii




1. Prezentarea temei (enuntul problemei) de tratat/rezolvat
sistabilirea task-urilor membrilor echipei, (daca se lucreaza in
echipd). 2. Dezvoltarea specificatiilor detaliate ale proiectului. 3.
Analiza proiectului: identificarea entitatilor, relatiilor; scenarii

. . . Expunerea Conversatia
defolosire; diagrame de context de date si de flux de date. 4. P {

. . Algoritmizarea
Proiectarea: modelul conceptual de date; modelul logic de g .
. . . i Problematizarea
date;proiectarea prelucrarilor; modelul fizic de date; interfata .
’ Descoperirea

cuutilizatorul; arhitectura aplicatiei. 5. Implementarea si testarea
aplicatiilor dezvoltate, puse la dispozitieimpreuna cu
documentatiile elaborate pe parcursul etapelor dedezvoltare in
reteaua departamentului. 6. Prezentarea proiectului spre evaluare.

8.8 Bibliografie Proiect

Documente in format electronic sau alte documentatii furnizate de coordonatorul de practici sau puse la dispozitie de partenerii
depractica.

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tari si din striinitate. Pentru o mai
bunaadaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu reprezentati ai mediului de afaceri
cit si cuprofesori de matematica si informatica din inviatidmantul preuniversitar aradean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate 3
finala
10.1. Curs
10.2.
Seminar
10.3.
Laborator
- insusirea competentelor specifice specializirii - Eficienti Evaluare scrisa: - portofoliu
10.4. incomunicarea verbala - Capacitatea de a munci in depracticad - fisa de observatie 70%
Proiect echipa /dea stabili bune relatii - Dorinta de a invata (de a Evaluare orala: sustinerea orala 30%
seperfectiona) - Capacitatea de a lucra independent aproiectului de practica

10.5 Standard minim de performanta

Efectuarea stagiului de practica.

11. Rezulatele invatarii

1. Absolventul poate sa analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea sistemelor
software. 2. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare. 3.
Absolventul poate si aplice corect cunostintele acumulate si sa dezvolte un sistem de gestiune a bazelor de date. 4. Absolventul
este capabil sa rezolve probleme practice de securitate a informatiei. 5. Absolventul poate exploata componentele hardware,
software si de retele de calculatoare pentru folosirea optima a sistemelor. 6. Absolventul poate proiecta produse software pentru
dispozitive mobile. 7. Absolventul este capabil sa integreze sisteme informatice inteligente prin utilizarea tehnologiilor si mediilor
de programare specifice pentru dezvoltarea sistemelor software. 8. Absolventul poate sa dezvolte modele si produse de criptare
noi prin aplicarea de cunostintelor de criptografie. 9. Absolventul poate si creeze framework-uri si instrumente pentru a
imbunititi crearea de produse software complexe. 10. Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari
pentru diverse sisteme informatice. 11. Absolventul cunoaste si intelege normele generale de etica si integritate academica,
specifice domeniului de studii.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina  Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei GIAC4A15 Limba engleza 4

2.2.

Titular Plan invatamant doctor Sava Petra Melitta

2.3. Asistent

doctor Sava Petra Melitta

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 2
3.2. Ore de curs pe sdptdmana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.%. ]?ocurr}entare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0

3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 54
3.8. Total ore pe semestru 84
3.9. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente

profesionale

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini responsabile fata
6.2. Competente de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in
transversale situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Desfiasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al

disciplinei cunoasterea limbii engleze prin dezvoltarea abilititilor de citire, scriere, vorbire si ascultare

desprinderea sensului global al unui text audiat, articulat clar si rar

- cunoasterea unor aspecte socio-culturale specifice, prin receptarea unei varietati de texte
in limba englezi

7.2. Obiectivele specifice - flexibilitatea in munca de echipi in diferite situatii de comunicare

- acceptarea diferentelor si manifestarea tolerantei prin abordarea critica a diferentelor si a
stereotipurilor culturale

-dobandirea unui limbaj de specialitate

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

8.2 Bibliografie Curs

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

Google knowledge, money, power - listening to audio media and
note-taking - developing spoken interaction: informal discussion

- written production (paragraph writing): thematic development, analiza si sinteza
cohesion and coherence The moral bias behind your search conversatia si
. . . . . .. 4 ore 2 ore 8§ ore 6 ore 6 ore 2 ore
results Online society Social media The danger of cyberbullying dezbatarea exercitiul
Censorship Reading maps, diagrams Questionnaires and survey intelegere ascultare
reports The perfect job interview Enquiry Letter of application
Resume

8.4 Bibliografie Seminar

. Chapman, Rebecca, English for Emails, Oxford, University Press, 2015.
Murphy, R., English Grammar in Use, Cambridge, 2012.

Powell, Mark, In Company, Macmillan, 2014.

Thomas, B,J, Vocabulary & Idiom, Longman, 2009.

. http://esl.about.com/od/englishforbusinesswork/a/eforit.htm
www.businessenglishonline.net

. www.english41T.com
8.https://www.esolcourses.com/content/englishforwork/englishforwork.html
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8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continuturile disciplinei au fost elaborate in conformitate cu asteptirile si nevoile angajatorilor, cu un program universitar
similar la nivel national si cu consultarea membrilor de aceeasi specialitate din cadrul catedrei si a altor universitati.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota

activitate <

finala

10.1. Curs

102 Participare activi Coerenti, capacitate de intelegere si Evaluarea pe parcursul 30%
. exprimare Vocabular corespunzitor subiectelor de semestrului Testare finala o

Seminar . . < 70%

conversatie studiate orala

10.3.

Laborator

10.4.

Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Elaborarea unui discurs oral/scris, articulat precis din punct de vedere logic pe o tema data.

11. Rezulatele invatarii

echipei

echipei

Cunostinte Absolventul: - are cunostinte despre principiile, dinamica, rolurile si responsabilititile specifice in cadrul unei
echipe de lucru - cunoaste tehnici de comunicare interpersonala si colaborare. Aptitudini Absolventul: - colaboreaza eficient
cu alti membri ai echipei pentru atingerea obiectivelor comune - comunica clar, asculta activ si ofera feedback constructiv
Responsabilititi si autonomie Absolventul: - participa activ si responsabil in echipe diverse, cu autonomie si initiativa -
intelege si respecti rolurile si responsabilitiitile individuale si colective - sustine si promoveazi colaborarea eficienti in cadrul

Cunostinte Absolventul: - are cunostinte despre principiile, dinamica, rolurile si responsabilititile specifice in cadrul unei
echipe de lucru - cunoaste tehnici de comunicare interpersonala si colaborare. Aptitudini Absolventul: - colaboreaza eficient
cu alti membri ai echipei pentru atingerea obiectivelor comune - comunica clar, asculti activ si ofera feedback constructiv
Responsabilititi si autonomie Absolventul: - participa activ si responsabil in echipe diverse, cu autonomie si initiativa -
intelege si respecti rolurile si responsabilititile individuale si colective - sustine si promoveazi colaborarea eficienti in cadrul

Titular

doctor Sava Petra Melitta  doctor Sava Petra Melitta ~ Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa

Asistent Director Departament

DECAN

Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI Sl CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU*“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS4A19 Medii si instrumente de programare

2.2. Titular Plan invatdmant

Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 2
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptdmana 4
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3..4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 20
si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
3.4.4. Consultatii 20
3.4.5. Examinari 0
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 84
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Algorimi fundamentali. Structuri de date.

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Sala de curs, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktop-uri.

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laboratoare, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktopuri,
software.

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeazi specificatii software
C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem
CS5. Creeaza softuri

Ce. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor
C11. Utilizeaza biblioteci de software

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa
CT4. Lucreaza in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

- insusirea notiunilor fundamentale .NET. Programarea aplicatiilor .NET
- Intelegerea conceptelor si problemelor sistemelor distribuite folosite in dezvoltarea software.
- Competente imbunatitite de proiectare si programare.

7.2. Obiectivele specifice

- Dezvoltarea capacitatii de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje orientate pe
obiecte, bazede date, metodologii si platforme de dezvoltare.
- Insusirea conceptelor si tehnicilor existente pentru dezvoltarea aplicatiilor distribuite.
- Familarizarea cu concepte moderne din dezvoltarea sistemelor soft.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Prelegerea participativa,dezbaterea,
1. Platfome dedicate dezvoltarii solutiilor si aplicatiilor expunerea,problematizarea,expunerea
. ) o 4 ore.
software, IDE(Integrated Development Environment). interactivd,documentarea pe
web,exemplificarea.
2. a.Editor de cod; b. Translator de cod; c. Auto Prelecerea barticivativa.dezbaterea
e . . va,dez
documentare; d. Bibliotecilede functii;. e. Construirea 8 P P o ’
e . s expunerea,problematizarea,expunerea
automatizdrii: instrumente prin care esteeconomisit timpul ) L 8 ore.
. - interactivd,documentarea pe
prin derularea automata a proceselor. f.Debugger: .
. . web,exemplificarea.
construit sa detecteze eventualele erori.
Prelegerea participativa,dezbaterea,
.. . expunerea,problematizarea,expunerea
3. Etapele credrii unui produs software P P P 8 ore.

interactiva,documentarea pe
web,exemplificarea.




4. Instrumente de testare (de capturare/redare, de executie
automatd atestelor, analizoare de acoperire, generatoare
de cazuri de test, generatoarede date de test, analizor
logic/de complexitate, de urmaérire a erorilor, degestionare
a testarii).

Prelegerea participativa,dezbaterea,
expunerea,problematizarea,expunerea
interactiva,documentarea pe
web,exemplificarea.

8 ore.

8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual
Studio 2017 1stEdition, 2018;

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;

3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;

4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,
Microsoft Press; ledition, 2010;

5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition, Cengage
LearningEMEA;; 4th edition edition (August 9,2019);

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December 13,
2016);

7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8, 2011);
8. Note de curs si laborator, platforma SUMS

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft 6 ore.
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

1. Notiuni avansate ale limbajului C#. Aplicatii: Clase si functii
generice. Tipuri generice.Fire de executie

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft 6 ore.
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

2. Visual studio - Platforma .NET Exemplificare de cod pentru:
Common Language Runtime, Common Type
System,CommonLanguage Specification, Microsoft Intermediate
Language, Compilatorul JIT,Base class libraries

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft 8 ore.
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

3. Crearea de produse software de complexitate medie.Aplicatii
Consola si Desktop. Aplicatii de programare orientata pe obiect.

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft 8 ore.
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

4. Debugging. Domain Driven Design. Refactorizre. Testare
unitara. Tratarea erorilor.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual
Studio 2017 1stEdition, 2018;

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;

3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;

4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,
Microsoft Press; ledition, 2010;

5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition, Cengage
LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December 13,
2016);

7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8, 2011);
8. Note de curs si laborator, platforma SUMS

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii




8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striinitate. Pentru o mai
buna adaptare lacerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu reprezentati ai mediului de afaceri
cit si cu profesori de matematica siinformatica din invatdmantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate B
finala
e e . o e Evaluare orala (finald in sesiunea de
- corectitudinea si completitudinea o .
. > . examene):Expunerea liberd a studentului;
cunostintelor;coerenta logica; - gradul de . . 15%
.. . e, . . Conversatia deevaluare; Chestionare
10.1. Curs asimilare a limbajului despecialitate; - criterii ce < A 20%
. . D L. orala. Evaluare scrisa (intimpul
vizeaza aspectele atitudinale:constiinciozitatea, . .. o 10%
A A semestrului): referat. Participarea activa
interesul pentru studiu individual. .
lacursuri.
10.2.
Seminar
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; Lucrari scrise curente: teme, proiecte. 10%
. - /A . 0
10.3. -capacitatea de aplicare in practica; - criterii ce Evaluarescrisa finala (in sesiunea de 359
Laborator vizeaza aspectele atitudinale: constiinciozitatea, examene) Participare activa la 1 00/0
. s e e . ()
interesul pentrustudiu individual. laboratoare.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Standard minim (cunostinte si aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea
unei aplicatiisimple. Nota finala se calculeazi ca medie ponderata a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.1 si
10.3. Examenul se consideripromovat daca fiecare dintre notele 10.1 si 10.3 este cel putin 5. La fiecare dintre sesiunile de examen
(inclusiv cele de restanti si mariri) nota secalculeazi dupa aceeasi regula. In sesiunea de restante/mariri se pot da doar probele la
care nu s-a obtinut nota de promovare (minim 5), cuexceptia cazului in care studentul doreste s sustina si probele deja
promovate. Obs: Studentii pot participa la orele de consultatii (2ore/siptiména conform planificarii stabilite la inceputul
semestrului) in cadrul cirora titularul de curs si/sau seminar/laborator raspundeintrebirilor studentilor si ofera explicatii
suplimentare legate de continutul cursului, aplicatiile de la laborator si teme.

11. Rezulatele invatarii

Absolventul: a) cunoaste tipurile de documentatie software (manual de utilizare, tehnic, specificatii) b) intelege structura si
formatul documentatiei tehnice c) explica importanta standardizirii si clarititii in documentatie

Absolventul: a) redacteaza documentatie clari si coerentd pentru aplicatii software b) utilizeazi instrumente de editare si
gestionare a documentatiei ¢) adapteaza continutul tehnic pentru diferite audiente

Absolventul: a) redacteaza documentatia in acord cu cerintele proiectului b) respecti standardele de calitate si etica profesionala
¢) isi asuma responsabilitatea asupra acuratetei informatiilor oferite

Absolventul: a) explici ciclul de viata al dezvoltarii software b) cunoaste limbaje de programare si paradigme c) identifica tipuri
de aplicatii si scopurile lor

Absolventul: a) proiecteazi si implementeaza aplicatii software functionale b) testeaza si valideaza aplicatiile dezvoltate c) aplica
bune practici in dezvoltare

Absolventul: a) respecta termene si cerinte de proiect b) demonstreaza initiativa si perseverenti in finalizarea produselor
software c) aplica standarde profesionale in procesul de dezvoltare

Absolventul: a) respecta termene si cerinte de proiect b) demonstreaza initiativa si perseverenti in finalizarea produselor
software c) aplica standarde profesionale in procesul de dezvoltare

Absolventul: a) interactioneaza eficient cu interfetele aplicatiilor b) utilizeaza meniuri, formulare, comenzi specifice ¢) adapteaza
modul de lucru in functie de aplicatia folosita

Absolventul: a) isi organizeaza eficient activitatea folosind interfetele software b) urmireste optimizarea fluxului de lucru c)
respecti bunele practici de utilizare

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina ~ Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




