MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010, fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatica (in limba engleza)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplin

¢

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF1001 Logicia matematica

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamand 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaméana 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.%. pocumentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de 14
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14




3.4.4. Consultatii 4
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.143.4.2+3.4.3+3.4.4) 52
3.8. Total ore pe semestru 112
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Acces internet
Sala de curs dotata cu tabli de scris
Calculator/Laptop si Videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

Acces internet
Echipamente si aparatura specifica
Tabla de scris

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeaza specificatii software.
C8. Dezvolta prototipul pentru software.
C20. Asigura securitatea informatiilor.

6.2. Competente transversale

CT2. Ofera consiliere altora.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al

- Studentul si-si dezvolte abilititile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru
rezolvarea diferetelor tipuri de probleme.

disciplinei - Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de gindire si de analiza pentru

problemele de logica.

7.2. Obiectivele specifice

concrete.

-Studentul este capabil si demonstreze ci a dobandit cunostiinte suficiente pentru a
intelege notiunile de bazi.

-Studentul este capabil sii recunoasca principalele clase/tipuri de probleme de logica si sa
selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor.

-Studentul poate sa realizeze proiecte pentru modelarea matematica a unor probleme

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

1. Bazele Teoriei multimilor

Prelegerea
participativa,
problematizarea, 4 ore
demonstratia,
exemplificarea

2. Bazele Teoriei relatiilor

Prelegerea 4 ore
participativa,
problematizarea,




demonstratia,
exemplificarea

3. Bazele Teoriei algebrice

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

4 ore

4. Bazele de numeratie

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

4 ore

5. Sintaxa si semantica propozitiilor

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

4 ore

6. Sistemul formal al propozitiilor

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

4 ore

7. Teoria predicatelor

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

4 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Avigad, J., Mathematical Logic and Computation, Cambridge University Press, 2022.

2. Ben-Ari, M., Mathematical Logic for Computer Science, Springer London, 2012.
3. Bourbaki, N., Description of Formal Mathematics, Springer, 2004.

4. Constantin, D., Stefan, A. F., Logicd computationali-fundamente algoritmice si matematice, Tiparg, 2016.
5. Foster, T., Logic, Computation and Set Theory, CRC Press, 2002.

6. Mihit, C., Note de curs si laborator- Logici matematici, SUMS, 2026.

7. J. W. Robbin, Mathematical Logic-A First Course, Dover Publications Inc., 2006.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Bazele Teoriei multimilor EXCI‘CIEII? aplicatii, 4 ore
dezbateri

2. Bazele Teoriei relatiilor Exercmlf aplicatii, 4 ore
dezbateri

3. Bazele Teoriei algebrice Exercml: aplicatii, 4 ore
dezbateri

4. Bazele de numeratie EXGrClm? aplicatii, 4 ore
dezbateri

5. Sintaxa si semantica propozitiilor EXCI‘CI(ZII? aplicatii, 4 ore
dezbateri

6. Sistemul formal al propozitiilor Exercmlf aplicatii, 4 ore
dezbateri

7. Teoria predicatelor Exercitii, aplicati, 4 ore

dezbateri

8.6 Bibliografie Laborator

1. Avigad, J., Mathematical Logic and Computation, Cambridge University Press, 2022.

2. Ben-Ari, M., Mathematical Logic for Computer Science, Springer London, 2012.
3. Bourbaki, N., Description of Formal Mathematics, Springer, 2004.
4. Constantin, D., Stefan, A. F., Logicd computationali-fundamente algoritmice si matematice, Tiparg, 2016.




5. Foster, T., Logic, Computation and Set Theory, CRC Press, 2002.
6. Mihit, C., Note de curs si laborator- Logicd matematici, SUMS, 2026.
7. J. W. Robbin, Mathematical Logic-A First Course, Dover Publications Inc., 2006.

8.7 Continut Proiect Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striainatate. Pentru
0 mai buni adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu reprezentati ai
mediului de afaceri cét si cu profesori de matematica si informatica din invatamantul preuniversitar aradean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p, . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate a
finala
-completitudinea cunostintelor; -coerenta logica; -gradul .
. . Lo - Examen scris
de asimilare a limbajului de specialitate; .. . 40%
10.1. Curs I . - L .. Participarea activa la .
-criterii ce vizeazi aspectele atitudinale: seriozitate, curs 10%
interesul pentru tematica abordata.
10'2'. 10%
Seminar
103 -capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - Examen scris 40%
e . . A o - .. e o
Laborator capacn.t.ate'a (?e apll.c?re in practici; ' Participarea activa la 10%
-constiinciozitate si interes pentru studiu. laborator
10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea notiunilor teoretice de baza si aplicarea acestora in rezolvarea aplicatiilor.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte: Absolventul: a) alege, explica si specificad fundamentele matematice aplicate in informatica b) explica
paradigme de programare c) identifica arhitecturi software d) descrie etapele de dezvoltare software e) cunoaste limbaje
de programare moderne. Absolventul: a) cunoaste metode de prototipare (low/high fidelity) b) intelege scopul
prototipurilor in validarea cerintelor ¢) cunoaste instrumente si limbaje de prototipare. Absolventul: a) cunoaste
conceptele de criptografie, autentificare si integritate b) descrie tipuri de atacuri si metode de protectie c) intelege
politicile si legislatia in domeniu. Absolventul: a) cunoaste tehnici de ascultare activa, feedback constructiv si
comunicare clari b) cunoaste modalitiiti de identificare a nevoilor si problemelor interlocutorilor.

Aptitudini: Absolventul: a) utilizeazi instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice b) proiecteaza
aplicatii software functionale c) dezvoltia aplicatii web, mobile, desktop d) gestioneazi fluxuri de date si persistenta lor.
Absolventul: a) creeazi prototipuri functionale sau grafice b) integreaza feedback in imbunitatirea prototipurilor ¢)
testeaza prototipurile cu utilizatori. Absolventul: a) implementeaza misuri de protectie si control al accesului b)
utilizeaza instrumente de detectie si preventie ¢) redacteaza politici de securitate. Absolventul: a) ofera sugestii cu
privire la cea mai buni cale de urmat b)face recomandari clare, practice si adaptate contextului, colegilor de echipa c¢)
incurajeaza colaborarea si schimbul de cunostinte in echipa sau comunitate.

dezvoltare ¢) invata continuu pentru adaptare la tehnologii noi. Absolventul: a) respecta termenele si specificatiile
proiectului b) colaboreaza cu echipa in fazele timpurii ale dezvoltirii ¢) propune solutii inovatoare pentru prototipuri.
Absolventul: a) actioneaza responsabil in protejarea datelor b) respecta legislatia si bunele practici c) participa activ la
audituri si verificari. Absolventul: a) poate fi| mentor pentru alte persoane b) mentine confidentialitatea si respectul in
relatiile colegiale ¢) recunoaste limitele propriei expertize si recomandi resurse sau experti adecvati.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Mihit Claudia Lect.univ.dr. Mihit Claudia Conf.univ.dr. Lorena Camelia ~ Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Luminita Luminita Popa NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD

310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenti
1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica (in limba engleza)
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant invz’ltﬁmﬁnt cu frecventa (IF)

2. Date despre Disciplina
2.1. Denumirea disciplinei GIBF1002 Arhitectura sistemelor de calcul
2.2. Titular Plan invatamant Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel
2.3. Asistent Conf.univ.dring. Barna Cornel
2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe sdptdimana 4
3.2. Ore de curs pe saptaména 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invagamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate §i pe teren 14
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
3.4.4. Consultatii 10
3.4.5. Examinari 2
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 54
3.8. Total ore pe semestru 112
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum cunostinte de Analiza si Sinteza Dispozitivelor Numerice

4.2. Preconditii de competente




5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector (dupa caz) si software adecvat.

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului Sala de laborator dotata corespunzitor: calculatoare, retea, legatura la Internet, soft-uri specializate.

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C14. Creeazi modele de date

Cé6. Utilizeazi interfete specifice aplicatiilor
.C11. Utilizeazi biblioteci de software
C12. Proiecteazi interfata cu utilizatorul

CT1. Da dovada de initiativa
CT2. Ofera consiliere altora
CT3. isi asuma responsabilitatea
CT4. Lucreaza in echipe

6.2. Competente transversale

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul . . L. P < <o S R - . -
general al Arhitectura calculatoarelor numerice constituie o disciplini de baza in pregitirea oricirui inginer si mai ales a inginerului specialist
disciplinei in automatica. Principiile si structura calculatoarelor numerice se rega in toate si le de calcul si de automatizare moderne.
Scopul cursului, seminarului si al lucrarilor de laborator este de a familiariza studentii cu notiunile fundamentale ale principiilor si
73 structurii numerice, a proiectirii circuitelor si automatelor numerice, care permit reliefarea avantajelor si dezavantajelor
i comparative dintre tipurile de unitati de calcul. La intocmirea acestei programe s-a pornit de la necesitatea pregatirii inginerilor
Obiectivele N pia s s . . L . . .
R au sti in C sterii arhitecturii si componentelor din sistemele de calcul si cele automate. Se prezinta metodele si
specifice .. TP < M . . . .
tehnici de analiza si sinteza a componentelor combinationale si secventiale. Se pune accentul mai ales pe prezentarea tendintelor
moderne de uz industrial, care sunt cerute de profilul industrial al Aradului.
8. Continuturi (acolo unde este cazul)
8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1 Notiuni introductive, Scurt istoric 2 Sumatoare seriale si paralele 3 Dispozitive
de inmultire binara Roberson 4 Dispozitive de inmultire binara Booth 5
Dispozitive de inmulfire binara prin metoda Booth modificat 6 Metode de .
. s . . N . L. Expunere, descriere,
proiectare a unitatilor de executie 7 Circuite de inmultire matriciale 8 licatii mple. dial
Dispozitive de impartire binara 9 Arhitectura unui calculator minimal 10 ier)litl; r::?l,nzxe pie, dialog,
Structura unitatilor de executie necesare 11 Proiectarea unitatii de control cablat fu
12 Prezentarea sistemelor de calcul microprogramate 13 Structura unei memorii
de control microprogramat 14 Optimizarea proiectarii microprogramate
8.2 Bibliografie Curs
1. M.Cocan, B Pop Bazele matematice ale sistemelor de calcul Ed.Albastra 2002
2. J Yarbrough Digital Logic, Ed.West Publ.Co 1997
3. M.Murdocca Principles of Computer Arhitectuire Ed.Prentice Hall 1999
4. D.Patterson,J.Hennessy: Organizarea si proiectarea calculatoarelor Editura All 2002
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
Lucrarea 1 Proiectarea sumatoarelor seriale i RCA Lucrarea 2 Proiectarea
sumatoarelor paralele Lucrarea 3 Proiectarea unitatii de inmulgire in semn-
marime Lucrarea 4 Proiectarea unitatii de inmulire prin metoda Roberson
Lucrarea 5 Proiectarea unitatii de inmultire prin metoda Booth Lucrarea 6
Proiectarea unitatii de inmulire prin metoda Booth modificat Lucrarea 7 .
. e . o . L Exemplificare pe calculator.
Proiectarea unitatii de inmultire matriciald Lucrarea 8 Proiectarea unitatilor de Testarea functionalitatilor
impartire binara Lucrarea 9 Prezentarea Structurii unui sistem de calcul ’
Lucrarea 10 Proiectarea unitatilor de executie Lucrarea 11 Proiectarea unitatii de
control cablat Lucrarea 12 Proiectarea sistemelor microprogramate Lucrarea 13
Proiectarea memoriei de control microprogramate Lucrarea 14 Optimizarea
memoriei de control
8.6 Bibliografie Laborator
1. M.Cocan, B Pop Bazele matematice ale sistemelor de calcul Ed.Albastra 2002
2. J Yarbrough Digital Logic, Ed.West Publ.Co 1997
3. M.Murdocca Principles of Computer Arhitectuire Ed.Prentice Hall 1999
4. D.Patterson,J.Hennessy: Organizarea si proiectarea calculatoarelor Editura All 2002
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii
8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul disciplinei este in concordanta cu fisele de disciplina ale disciplinei de la alte universitati din tara si striinatate. Pentru o mai buna adaptare la
cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu reprezentati ai mediului de afaceri cit si cu alti profesori de specialitate de la
alte centre de invatamant superior din tara sau din strainatate.

Materialul didactic a fost elaborat pe baza unor manuale reprezentative ale domeniului, recunoscute si apreciate de comunitatea academica.

O parte din exemplele prezentate in cadrul cursului aplicatiilor de laborator fsi au originea in comunicari, prelegeri, teme de proiect si alte materiale

similare.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti o Pondere din
b Criterii de evaluare Metode de evaluare 5
activitate nota finala
10.1. Curs Cunoastere intelegere Lucrare scrisa 60%
10.2.
Seminar
Evaluare
activitagii
la
. - . . e L . laborator
10.3. - Cunoastere si intelegere; - Abilitatea de explicare si - Activitatii aplicative atestate / laborator / lucrari 20%
- . 0
Laborator interpretare; - Rezolvarea completa si corecti a cerintelor. practice - Teste pe parcursul semestrului Prezenta
activa la
Csi Lab.
20%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

1. Studentul cunoaste care sunt principalele concepte, le recunoaste, le defineste corect si construieste o aplicatie simpli;
2. Limbajul de specialitate este simplu, dar corect utilizat;

3. Minim nota 5 la laborator;

4. Sa rezolve bine un minim de subiecte — Intrebari si aplicatii.

11. Rezulatele Tnvatirii

C6 Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor C11 Utilizeaza bibliteci de software C13 Proiecteaza sistemul informatic

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU% DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/1568 AR
Tel : 0040-257- 283010, fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatica (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

Invatimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplin

a

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF1003 Bazele analizei matematice

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4

3.2. Ore de curs pe saptamana 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2

3.4. Total ore din planul de invatamant 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25

3.4.2.. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 25

specialitate i pe teren




3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

liceu

- Cunostinte fundamentale de analizd matematici conform Programei de studiu din

4.2. Preconditii de
competente

- Operarea cu notiuni si metode specifice analizei matematice.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Sala de curs dotati cu tabli de scris
Calculator/Laptop si Videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

Acces internet

Tabli de scris

Echipamente si aparaturi specifica

5.3. Conditii de destasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeaza specificatii software.

C20. Asigura securitatea informatiilor.

C15. Utilizeaza instrumente de inginerie software asistati de calculator.

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovadi de initiativa.
CT2. Oferi consiliere altora.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

rezolvarea problemelor.

-Studentul si cunoasci si si inteleaga notiunile de bazi ale analizei matematice.
-Studentul sa-si dezvolte abilitatile de a aplica corect cunostintele teoretice acumulate pentru

7.2. Obiectivele
specifice

rezolvarea problemelor de analizid matematica.

-Studentul este capabil si demonstreze cii a dobandit cunostinte suficiente pentru a intelege
notiuni precum cele de: sir de numere reale, serie numerica, limita unei functii intr-un punct,
functie continua, functie derivabili, puncte de extrem local, functie integrabili, derivate
partiale, puncte de extrem local si extrem conditionat, integrale duble si triple.

-Studentul este capabil sa selecteze si sa aplice corect metodele si principiile de baza invitate in

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Calcul diferential si integral in R 1.1. Siruri si serii Prelegerea 16 ore
numerice 1.2.Limita si continuitate 1.3. Functii derivabile participativa,

1.4. Teoreme asupra functiilor derivabile 1.5. Functii problematizarea,




convexe 1.6. Formula lui Taylor 1.7. Functii primitivabile demonstratia,

1.8. Functii integrabile 1.9. Integrale generalizate exemplificarea

2. Calcul diferential si integral in R”n 2.1. Limita si Prelegerea

continuitate 2.2. Derivate partiale, diferentiala unei functii participativa,

intr-un punct 2.3. Derivate partiale ale functiilor compuse problematizarea, 12 ore
2.4. Extreme locale si extreme conditionate 2.5. Integrala demonstratia,

dubla 2.6. Integrala tripla exemplificarea

8.2 Bibliogratie Curs

1. M. Baronti, F. Mari, R. Putten, I. Venturi, Calculus Problems, Springer, 2016.

2. P. D. Lax, M. S. Terrell, Calculus With Applications, Springer, 2013.

3. C. L. Mihit, Bazele analizei matematice - note de curs si seminar, platforma SUMS UAY, 2026.
4. C. C. Morris, R. M. Stark, Fundamentals of Calculus, Wiley, 2015.

5. S. Nadiban, Calculus-Elemente de calcul diferential si integral, Ed. Mirton, Timisoara, 2010.
6. R. L. Tudorache, Probleme de analiza matematica. Calcul diferential, Ed. Matrixrom, 2017.
7. R. L. Tudorache, Probleme de analiza matematica. Calcul integral, Ed. Matrixrom, 2017.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

1. Calcul diferential si integral in R 1.1. Siruri si serii
numerice 1.2.Limita si continuitate 1.3. Functii derivabile
1.4. Teoreme asupra functiilor derivabile 1.5. Functii
convexe 1.6. Formula lui Taylor 1.7. Functii primitivabile
1.8. Functii integrabile 1.9. Integrale generalizate

Exercitii, aplicatii,

dezbateri 16 ore

2. Calcul diferential si integral in R”n 2.1. Limita si
continuitate 2.2. Derivate partiale, diferentiala unei functii
intr-un punct 2.3. Derivate partiale ale functiilor compuse
2.4. Extreme locale si extreme conditionate 2.5. Integrala
dubla 2.6. Integrala tripla

Exercitii, aplicatii,

dezbateri 12 ore

8.4 Bibliografie Seminar

1. M. Baronti, F. Mari, R. Putten, L. Venturi, Calculus Problems, Springer, 2016.

2. P. D. Lax, M. S. Terrell, Calculus With Applications, Springer, 2013.

3. C. L. Mihit, Bazele analizei matematice - note de curs si seminar, platforma SUMS UAV, 2026.
4. C. C. Morris, R. M. Stark, Fundamentals of Calculus, Wiley, 2015.

5. S. Nadéban, Calculus-Elemente de calcul diferential si integral, Ed. Mirton, Timisoara, 2010.
6. R. L. Tudorache, Probleme de analiza matematica. Calcul diferential, Ed. Matrixrom, 2017.
7. R. L. Tudorache, Probleme de analiza matematica. Calcul integral, Ed. Matrixrom, 2017.

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tari si din
striiniitate.Pentru o mai buni adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atat
cu reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu profesori de matematica si informatica din inviataméantul
preuniversitar aridean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
-com!)le'tltudm(?a cun.lostl.ntelor; -‘coe'erenta loglca.;' -gradul Examen scris:
de asimilare a limbajului de specialitate; -criterii ce .. . 40%
10.1. Curs . - S L. . Participarea activa
vizeazi aspectele atitudinale: seriozitate, interesul pentru la curs 10%
tematica abordata.




102 -capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - Examen scris; 40%
e . . A o - m . . . .. P 0
. capacitatea de aplicare in practici; -constiinciozitate si Participarea activa o
Seminar . . ” ’ . 10%
interes pentru studiu. la seminar

10.3.

Laborator

10.4.

Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor de bazi ale analizei matematice si rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invétarii

Cunostinte: Absolventul: a) alege, explica si specifici fundamentele matematice aplicate in informatica; b) explica
paradigme de programare; c) identifica arhitecturi software; d) descrie etapele de dezvoltare software; e) cunoaste
limbaje de programare moderne. Absolventul: a) identifici categorii de CASE tools; b) descrie functionalititi precum
modelare, generare cod, testare automati; c) cunoaste avantajele automatizirii procesului de dezvoltare. Absolventul:
a) cunoaste conceptele de criptografie, autentificare si integritate; b) descrie tipuri de atacuri si metode de protectie;
c) intelege politicile si legislatia in domeniu. Absolventul: a) va dovedi cunostinte despre importanta initiativei
personale in invitare, proiecte si dezvoltare profesionali; b) cunoaste modalitiiti de identificare a oportunititilor de
imbunititire, inovare sau colaborare. Absolventul: a) cunoaste tehnici de ascultare activi, feedback constructiv si
comunicare clarii; b) cunoaste modalitiiti de identificare a nevoilor si problemelor interlocutorilor. Aptitudini:
Absolventul: a) utilizeazi instrumente matematice in rezolvarea unor probleme specifice; b) proiecteazi aplicatii
software functionale; c) dezvolta aplicatii web, mobile, desktop; d) gestioneaza fluxuri de date si persistenta lor.
Absolventul: a) utilizeazi instrumente pentru modelare UML, testare sau integrare; b) gestioneaza versiunile si codul
sursi; c) integreazi instrumentele in ciclul de dezvoltare. Absolventul: a) implementeazi masuri de protectie si
control al accesului; b) utilizeazi instrumente de detectie si preventie; ¢) redacteazi politici de securitate.
Absolventul: a) identifici probleme sau nevoi intr-un context profesional sau educational si propune solutii; b) si
gestioneazi eficient timpul, efortul si resursele pentru a atinge obiectivele propuse; c) se implica activ in procesul de
invitare, ciutind surse suplimentare de informare si aprofundare. Absolventul: a) ofera sugestii cu privire la cea mai
buni cale de urmat; b)face recomandairi clare, practice si adaptate contextului, colegilor de echipi; c) incurajeaza
colaborarea si schimbul de cunostinte in echipi sau comunitate. Responsabilititi si autonomie: Absolventul: a)
respecta standarde de cod si testare; b) colaboreazi eficient in echipe de dezvoltare; c) invati continuu pentru
adaptare la tehnologii noi. Absolventul: a) respecta fluxurile de lucru si configurarea proiectelor; b) optimizeazi
procesele cu ajutorul instrumentelor; c) contribuie la calitatea produsului software. Absolventul: a) actioneaza
responsabil in protejarea datelor; b) respecti legislatia si bunele practici; ¢) participi activ la audituri si verificari.
Absolventul: a) poate si actioneze cu autonomie in planificarea si desfisurarea propriilor proiecte; b) poate si preia
initiativa in contexte noi, demonstrind perseverenti si incredere in sine; c) contribuie constructiv la dinamica echipei
prin idei, propuneri si interventii proactive. Absolventul: a) poate fi mentor pentru alte persoane; b) mentine
confidentialitatea si respectul in relatiile colegiale; c) recunoaste limitele propriei expertize si recomandi resurse sau
experti adecvati.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Mihit Claudia Lect.univ.dr. Mihit Claudia Conf.univ.dr. Lorena Camelia  Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Luminita Luminita Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatici

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informaticé (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

Invatimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF1004 Fundamentele programarii

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Terei Carmen

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaimana 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 50
3..4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 10
S1 pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru

140

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs, dotati cu laptop, videoproiector si software adecvat.

5.2. Conditii de destasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laborator, dotata corespunzitor: calculatoare, retea, legitura la Internet,
software adecvat.

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C1. Creeaza diagrama de proces
CS. Creeazi softuri

6.2. Competente transversale

CT2. Oferi consiliere altora

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

fnsusirea de citre studenti a conceptelor privind probleme legate de programarea procedurala si
de proiectare si analiza a algoritmilor.

Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica corect cunostintele acumulate si dezvoltarea
capacititii lor de analizi.

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor fi capabili:

- Sa identifice algoritmul adecvat pentru o problema data;

- Sa proiecteze, sa implementeze si sd optimizeze un algoritm ca solutie pentru o problemi data;
- Sé realizeze calculul de complexitate pentru un algoritm dat.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

expunerea interactiva,

Introducere in programarea structuratd si procedurala conversatia euristica, 2 ore

exemplificarea

Tipuri de date. Variabile

expunerea interactiva,
conversatia euristica, 2 ore
exemplificarea

Functii de I/O

expunerea interactiva,
conversatia euristica, 2 ore
exemplificarea

Operatori. Expresii

expunerea interactiva,
conversatia euristica, 2 ore
exemplificarea

Instructiuni: decizionald, de selectie din variante multiple,

expunerea interactiva,

.. .. conversatia euristica, 8 ore
repetitive, de control, de salt, de revenire din apel . .;
exemplificarea
Tablouri de memorie expunerea interactiva, 8 ore

conversatia euristica,




exemplificarea

expunerea interactiva,
Functii. Recursivitate conversatia euristica, 4 ore
exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Introduction to Algorithms. 2nd ed. Cambridge, MA: MIT Press, 2001. ISBN:
9780262032933 2.

2. D. Knuth, Arta Programarii Calculatoarelor, Vol.1: Algoritmi Fundamentali, Teora, 2000

3. M. Sipser, Introduction to the Theory of Computation. 2nd ed. Boston, MA: Course Technology, 2005. ISBN: 9780534950972.
4. K.Jamsa, L. Klander, Totul despre C si C++, Manual fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2004

5. V. Iordan, Algoritmi si programare in C, Ed.Eurostampa, 2007

6. Siddhartha Rao, C++ in One Hour a Day, Sams Teach Yourself, Pearson Education (US), 2016

7. Subrata Saha, Subhodip Mukherjee, Basic Computation and Programming with C, Cambridge University Press, 2017

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
dezbatarea,
Introducere in mediul de lucru. Compilare problematizare, 2 ore

exercitiul, aplicatia

dezbatarea,
Aplicatii ale operatorilor. Aplicatii cu expresii problematizare, 2 ore
exercitiul, aplicatia

dezbatarea,
Aplicatii pentru instructiunea decizionala si conditionatd problematizare, 4 ore
exercitiul, aplicatia

dezbatarea,
Aplicatii pentru instructiuni repetitive problematizare, 6 ore
exercitiul, aplicatia

dezbatarea,
Aplicatii pentru tablouri de memorie problematizare, 8 ore
exercitiul, aplicatia

dezbatarea,
Aplicatii pentru functii. Recursivitate problematizare, 6 ore
exercitiul, aplicatia

8.6 Bibliografie Laborator

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Introduction to Algorithms. 2nd ed. Cambridge, MA: MIT Press, 2001. ISBN:
9780262032933 2.

2. D. Knuth, Arta Programarii Calculatoarelor, Vol.1: Algoritmi Fundamentali, Teora, 2000

3. M. Sipser, Introduction to the Theory of Computation. 2nd ed. Boston, MA: Course Technology, 2005. ISBN: 9780534950972.
4. K.Jamsa, L. Klander, Totul despre C si C++, Manual fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2004

5. V. lordan, Algoritmi si programare in C, Ed.Eurostampa, 2007

6. Siddhartha Rao, C++ in One Hour a Day, Sams Teach Yourself, Pearson Education (US), 2016

7. Subrata Saha, Subhodip Mukherjee, Basic Computation and Programming with C, Cambridge University Press, 2017

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tari si din
strainatate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intdlniri atit cu angajatori
- reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu profesori de matematici si informatici din invitimantul preuniversitar aridean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate B
finala
10.1. Curs L . L )
Corectitudinea si completitudinea Evaluare orala (finald in sesiunea de examene): - 50%
cunostintelor. Coerenta logicia. Gradul de Prezentarea unui proiect final - Expunerea libera a




asimilare a limbajului de specialitate. studentului - Conversatia de evaluare -
Chestionare orala.

10.2.
Seminar
10.3. Ca}pgcntatea de ahopera cu cu.nostllltele Evaluare orala (finald in sesiunea de examene): -

asimilate. Capacitatea de aplicare in . . . . 30%
Laborator L. Realizarea si prezentarea proiectului final

practica.
10.4. . o

. Teme realizate pe parcurs. Evaluare orala. 20%

Proiect

10.5 Standard minim de performantd

Insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitarii

Absolventul: -descrie conceptele fundamentale ale algoritmilor si structurilor de date - formuleaza structuri logice pentru
implementare - manifesti profesionalism in dezvoltarea logicii algoritmice - cunoaste limbaje de programare si paradigme -
proiecteazi si implementeaza aplicatii - respectii termene si cerinte de proiect - cunoaste modalitiiti de identificare a nevoilor si
problemelor interlocutorilor - poate fi| mentor pentru alte persoane

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina  Asist.univ.drd. Terei Carmen Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD

310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail; rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.

—_

. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatica (in limba engleza)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

inviitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.

—_

. Denumirea disciplinei

GIBS1005 Dezvoltarea aplicatiilor web

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Criciun Mihaela-Daciana

2.3. Asistent Asist.univ.drd. Terei Carmen
2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 1

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numir de ore pe siptdiméana 5
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 70
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 42
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 50
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate §i pe teren 6
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 5
3.4.4. Consultatii 5
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 66
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a
cursului

baze de date si programare.

Sala de curs, dotati cu laptop, videoproiector, conexiune la Internet si software adecvat — Power Point, Word, software de




5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfagurare a
laboratorului

date si programare.

Sali de laborator, dotata corespunzitor: calculatoare, retea, legituri la Internet, Power Point, Word, software de baze de

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C2. Analizeazi specificatii software
C8. Dezvolti prototipul pentru software
C12. Proiecteaza interfata cu utilizatorul

C18. Impl d 1 vizual al website-urilor

8

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovadi de initiativa

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

insusirea de ciitre studenti a conceptelor generale privind realizarea paginilor Web. Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica
corect cunostiintele acumulate si dezvoltarea capacitatii lor de analiza.

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor fi capabili sa d

reze ci au dobandit cunostiinte suficiente pentru a intelege notiuni precum cele de: sintaxi de
limbaj HTML/XHTML, CSS, Java Script si PHP.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Internet - Istoria Internetului - Transmiterea datelor - Protocoale de comunicatie - expunerea Interlacf va,
. conversatia euristica, 2 ore
Servicii Internet - WWW .
exemplificarea
HTML - structura unui document HTML « marcaje pentru formatarea textului §i ‘expuneljee} .
. . e L . interactiva,exemplificare,
paragrafelor « liste neordonate, ordonate si de definitie « referinte interne i externe 8 ore
. R L. documentareape web,
simagini, harti de imagini * tabele * formulare .
problematizarea
expunerea
Foi de stil in cascada - CSS3 « stiluri de formatare « selectori CSS — semnificatie, interactiva,exemplificare, 6 orc
tipuride selectori « proprietati CSS — structurd, categorii de proprietati documentareape web,
problematizarea,dezbatarea
PHP « structura scripturilor PHP « tipuri de date simple, constante, variabile, operatori f:xpuner.eei .
. .. K . . . .. - interactiva,exemplificare,
siexpresii * structuri de control ¢ instructiuni PHP « definirea functiilor « siruri 10 ore
. documentareape web,
decaractere ¢ tablouri X
problematizarea,dezbatarea
expunerea
JavaScript Sintaxa JavaScript « Variabile si Constante » Operatori * Instructiuni interactiva,exemplificare, 2 ore

Functiie Ferestre Alert Prompt si Confirm

documentareape web,
problematizarea,dezbatarea

8.2 Bibliografie Curs

[1] Jon Duckett, Front-end Back-end Development With Html, Css, Javascript, Jquery, Php, And Mysql, Editura Wiley, 2022
[2] ** https://www.tutorialspoint.com/
[3] Suport de curs, platforma SUMS. 2026-2027

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
. . . exercitiu, aplicatie,
HTML ¢ structura unui document HTML ¢ marcaje pentru formatarea textului xecifiu i t
. . . . problematizare, 2 ore
siparagrafelor « liste neordonate, ordonate si de definitie d
ocumentareape web
exercifiu, aplicatie,
HTML - link-uri interne i externe « imagini, harti de imagini problematizare, 2 ore
documentareape web
exercifiu, aplicatie,
Tabele in HTML problematizare, documentarea 4 ore
pe web
exercifiu, aplicatie,
Formulare HTML problematizare, documentarea 4 ore
pe web
exercifiu, aplicatie,
Stiluri in-line §i in antet problematizare, documentarea 5 ore
pe web
exercifiu, aplicatie,
Foi de stil externe problematizare, documentarea 5 ore
pe web
exercifiu, aplicatie,
Scripturi PHP problematizare, documentarea 10 ore

pe web




exercitiul [ aplicatia [J
Implementarea unor scripturi JavaScript problematizarea [ 10 ore
documentarea pe web

8.6 Bibliografie Laborator

[1] Suport de laborator, platforma SUMS 2026-2027
[2] https://www.w3schools.com/
[3] ** https://www.tutorialspoint.com/

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si din striinatate. Pentru o mai buni adaptare la
cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intlniri atit cu angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cat si cu dezvoltatori software.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti I Pondere din
P Criterii de evaluare Metode de evaluare <
activitate nota finala
« corectitudinea si completitudinea cunostintelor ¢ « Evaluare orala (finala in sesiunea de examene): prezentarea unui 40%
10.1. Curs coerenta logica ¢ gradul de asimilare a limbajului specific proiect final prin expunerea libera a studentului si conversatia de 1 00/0
sconstiinciozitatea, interesul pentru studiu evaluare prin chestionare orala « Participarea activa la cursuri. °
10.2.
Seminar
103 « capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; « Evaluare orala (finala in sesiunea de examene): realizarea si 20%
o scapacitatea de aplicare in practica  constiinciozitatea, prezentarea proiectului final « Teme, proiecte realizate pe parcurs 20%
Laborator . . - S on o
interesul pentru studiu «Participarea activa in cadrul orelor laborator 10%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte - Absolventul: intelege comportamentul utilizatorilor
Aptitudini - Absolventul: dezvolta aplicatii web, mobile, desktop
Resp bilitate si aut: ie - Absolventul: aplica standarde web actuale ,colaboreazi cu echipa de design si back-end

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Craciun Mihaela-Daciana Asist.univ.drd. Terei Carmen Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invétimant inviitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini

2.1. Denumirea disciplinei GIBC1006 Etica si integritate academica
2.2. Titular Plan invétdmant Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 1

2.6. Tipul de evaluare EC

2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptamana 1
3.2. Ore de curs pe saptdmana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 0
3.4. Total ore din planul de invatimant 14
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 0
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 12
3.4.2. Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de 12
specialitate gi pe teren

3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 7
3.4.4. Consultatii 7




3.4.5. Examindri 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 38
3.8. Total ore pe semestru 56
3.9. Numdrul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului

Sali de curs dotati cu tabld/interactiva, videoproiector, si conexiune la
internet.

5.2. Conditii de desfésurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfisurare a
laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C20. Asiguri securitatea informatiilor

6.2. Competente transversale

CT3. igi asumai responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Acoperirea unor problemelor de etici, permitind absolventilor si:
1. inteleagi valorile etice fundamentale

2. Recunoasci si si prevind comportamente incorecte

3. Aplice diferite regulamente/coduri de etica

4. Navigheze diverse reglementiri

5. Promoveze o culturi a integrititii

7.2. Obiectivele specifice

La finalul acestui curs, studentii vor putea sa:

1. Ia decizii etice bazate pe coduri de etica si metodele formale

2. Identifice probleme legate de confidentialitatea datelor, libertatea de exprimare si
criminalitatea din spatiul cibernetic

3. Discute despre proprietatea intelectuala si dezvoltarea software-urilor

4. Discute implicatiile calculatoarelor la locul de munci

5. Discute implicatiile socio-economice ale comunititilor online si a decalajului
digital

6. Analizeze probleme si studii de caz pe subiectele cursului §i si comunice
concluziile atit oral cit si in scris

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Eticé, coduri de etica si luarea etica a deciziilor 2. Etica i * Prezentare * 2 ore / curs
integritate academicé/stiintifica 3. Cercetare stiintifica si Prelegere folosind
regulile etice de publicare 4. Dezvoltare software-urilor si proiector video si
corporatii IT (relatiile angajat- angajator) 4. Infractiuni internetul * Discutii
informatice/IT si Securitate 5. Confidentialitatea in spatiul interactive * Analize

comparative *




cibernetic si libertatea de exprimare 6. Proprietate
intelectuald 7. Impactul IT/AI asupra societatii

Exemplificare *
Brainstorming

8.2 Bibliografie Curs

* Herman T. Tavani, Ethics and Technology (Sth ed.), J. Wiley & Sons, 2016

Classical text, introducing students to issues and controversies that comprise the relatively new field of cyberethics.
It examines a wide range of cyberethics issues — from specific issues of moral responsibility that directly affect
computer and information technology (IT) professionals, to broader social and ethical concerns that affect each of us
in our day-to-day lives. The Sth edition shows how modern day controversies created by emerging technologies can
be analyzed from the perspective of standard ethical concepts and theories.

* George W. Reynolds, Ethics in Information Theory (6th ed.), Thompson, 2019

Provides an understanding of the legal, ethical, and societal implications needed by an IT professional. Examines
ethical situations in IT and reviews practical advice for addressing common issues while studying professional codes
of ethics, cyberattacks and cybersecurity, security risk assessment, privacy, electronic surveillance, and freedom of
expression. It also reviews Internet censorship, protection of intellectual property, ethical decisions in software
systems, IT’s impact on society, social networking, and ethics of IT corporations.

* Markus D. Dubber et al. (eds.), The Oxford Handbook of Ethics of AI, 2020

A comprehensive collection of academic articles addressing ethical, legal, and policy implications of AI

* Paula Boddington, AI Ethics: A Textbook, 2023

Focuses on educational use with clear explanations, case studies, and exercises bridging theory and practice

¢ David J. Gunkel (ed.), Handbook on the Ethics of Artificial Intelligence, 2024

Covers a wide range of topics suitable for scholars and practitioners, covering technology, philosophy, and sociology
* Christoph Liitge et al. (eds.), The Elgar Companion to Applied AI Ethics, 2024

Offers a global, multidisciplinary perspective on applied ethics in AI development

¢ Rainer Miihlhoff, The Ethics of AI: Power, Critique, Responsibility, 2025

Provides a critical, power-aware lens on how Al shapes social norms and everyday life

* Holly Else, This app helps researchers explore ethical dilemmas, Nature, News, 8 Jun. 2022.
https://doi.org/10.1038/d41586-022-01576-4

* Dilemma Game, https://www.eur.nl/en/about-university/policy-and-regulations/integrity/research-
integrity/dilemma-game

* Thomas Fowler (1777-1843), https://en.wikipedia.org/wiki/Thomas_Fowler_(inventor)

* Lernout & Hauspie, https://en.wikipedia.org/wiki/Lernout_%26 Hauspie

* Theranos, https://en.wikipedia.org/wiki/Theranos

The Inventor: Out for Blood in Silicon Valley (2019),
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Inventor:_Out_for_Blood_in_Silicon_Valley

The Dropout (2022), https://en.wikipedia.org/wiki/The_Dropout

¢ Julian Paul Assange (1971-...), https://en.wikipedia.org/wiki/Julian_Assange

* WikiLeaks, https://en.wikipedia.org/wiki/WikiLeaks

The Fifth Estate (2013), https://en.wikipedia.org/wiki/The_Fifth_Estate_(film)

¢ Edward Joseph Snowden (1983-...), https://en.wikipedia.org/wiki/Edward_Snowden

Citizenfour (2014), https://en.wikipedia.org/wiki/Citizenfour

Snowden (2016), https://en.wikipedia.org/wiki/Snowden_(film)

* Cambridge Analytica, https://en.wikipedia.org/wiki/Cambridge_Analytica
https://en.wikipedia.org/wiki/Facebook%E2%80%93Cambridge Analytica_data_scandal

The Great Hack (2019), https://en.wikipedia.org/wiki/The_Great_Hack

Brexit: The Uncivil War (2019), https://en.wikipedia.org/wiki/Brexit:_The Uncivil War

* AggregatelQ, https://en.wikipedia.org/wiki/AggregatelQ

¢ Palantir, https://ro.wikipedia.org/wiki/Palantir_Technologies

Watching You — The World of Palantir and Alex Karp (2024),
https://de.wikipedia.org/wiki/Watching_You_%E2%80%93_Die_Welt_von_Palantir_und_Alex_Karp

* Al Confidential with Hannah Fry (2026)

The boy who tried to kill the queen, https://www.dailymotion.com/video/xa0lxds

Death by driveless car, https://www.dailymeotion.com/video/xa0lxdu

The assassin and the algorithm, https://www.dailymotion.com/video/xa0lxdq

* Presentation of Pope Leo XIV’s Encyclical Magnifica Humanitas from the Vatican (2026)

Magnifica Humanitas was given in Rome on 15 May, 2026

Safeguarding the human person in the time of AI (marks a rare break from papal tradition)
https://www.youtube.com/watch?v=FaRAk7kbJkQ

* Magnifica Humanitas: Official Vatican Presentation Video

https://www.youtube.com/watch?v=0244WhlIpdLg

* Anthropic Co-Founder Christopher Olah at Magnifica Humanitas Vatican Launch

Warns Al Could Replace Human Jobs “At Very Large Scale”
https://www.youtube.com/watch?v=0ORFrdY Svzuw

* Pope Leo XIV Full Speech at Magnifica Humanitas Vatican Launch

Warns Al “Needs to Be Disarmed”

https://www.youtube.com/watch?v=q_mUHi2mpIQ

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii




8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striiniitate.
Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atéit cu
reprezentati ai mediului de afaceri cit si cu cadre didactice din departamentul de Matematici-Informatica.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate %
finalad
O Gradul de asimilare a limbajului de TR T
tons . 0 Contributii/intrebéri in timpul o
specialitate (] Coerenta logica [ . . 90%
o e . . cursului [ Conversatie (de
10.1. Curs Corectitudinea si completitudinea evaluare) 0] Evaluare finala (in +
cunostintelor [ Constiinciozitate (] Interes [J vat vatu o 10%
. examen) Participarea activa
Tenacitate
10.2.
Seminar
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanti

11. Rezulatele invatirii

11.1 Cunostinte a) cunoaste conceptele de criptografie, autentificare si integritate b) descrie tipuri de atacuri si
metode de protectie c) intelege politicile si legislatia in domeniu d) cunoaste conceptul de responsabilitate individuala
si colectiva in contexte profesionale si academice €) intelege importanta asumirii responsabilititii pentru calitatea
muncii, respectarea termenelor si respectarea normelor f) cunoaste standardele etice si profesionale relevante in
domeniu 11.2 Aptitudini a) implementeaza misuri de protectie si control al accesului b) utilizeaza instrumente de
detectie si preventie c) redacteazi politici de securitate d) accepti responsabilitatea si rispunderea pentru propriile
decizii §i actiuni profesionale e) respecte termenele si angajamentele asumate f) comunica transparent si prompt
despre progres, dificultiiti sau probleme intimpinate 11.3 Responsabilitate si autonomie a) actioneazi responsabil in
protejarea datelor b) respecti legislatia si bunele practici ¢) participa activ la audituri si verificari d) este pregatit sa
isi asume responsabilitati ) reflecta critic asupra propriilor actiuni si impactul acestora asupra rezultatelor si
asupra echipei f) gestioneazi in mod autonom sarcini complexe, cu un nivel ridicat de responsabilitate

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU*“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informaticd (in limba englezi)
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant inviimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini
2.1. Denumirea disciplinei GIBC1007 Educatie fizica si sport 1
2.2. Titular Plan invatamant Dr. Petran Denis
2.3. Asistent Dr. Petran Denis
2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare EC
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe saptimana 2
3.2. Ore de curs pe sdptamana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 10
si pe teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 26
3.8. Total ore pe semestru 56
3.9. Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de
desfagurare a
cursului

5.2. Conditii de
desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de
desfasurare a
laboratorului

Activititile practice se desfisoari in sili de sport, terenuri sportive si alte spatii special amenajate, in
functie de specificul disciplinei si al activitatilor planificate. Sunt utilizate echipamente si materiale
sportive specifice, adaptate nivelului de pregitire al studentilor. Participarea se realizeazi in echipament
sportiv adecvat, cu respectarea normelor de securitate, igiena si prevenire a accidentelor. Activititile pot
fi organizate individual, in perechi sau pe grupe.

5.4. Conditii de
desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

CP1. Aplicarea corecta a exercitiilor fizice si a deprinderilor motrice de baza si specifice diferitelor
activitati sportive.

CP2. Utilizarea adecvati a mijloacelor si metodelor specifice educatiei fizice si sportului pentru
dezvoltarea capacititilor motrice.

CP3. Participarea activi si eficienti la activitati fizice si sportive, in functie de nivelul individual de
pregatire.

CP4. Aplicarea principiilor de bazi privind incilzirea, efortul fizic, refacerea si prevenirea
accidentarilor.

CP5. Utilizarea activititii fizice ca mijloc de mentinere si imbunatitire a conditiei fizice si a starii
generale de sinitate.

6.2. Competente
transversale

CT1. Manifestarea unei atitudini responsabile si active fata de practicarea exercitiului fizic si
adoptarea unui stil de viata sinitos.

CT2. Dezvoltarea capacitatii de colaborare si comunicare eficienti in cadrul activititilor sportive
individuale si de grup.

CT3. Respectarea regulilor, a principiilor fair-play-ului si a normelor de conduita in activititile
fizice si sportive.

CT4. Dezvoltarea capacitatii de autoevaluare si de monitorizare a propriului nivel de pregatire
fizica.

CT5. Formarea unei atitudini de implicare, perseverenta si responsabilitate in realizarea sarcinilor
motrice.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

Dezvoltarea si mentinerea capacititii fizice a studentilor prin valorificarea exercitiului fizic si a
activitatilor sportive, formarea si consolidarea deprinderilor motrice, precum si dezvoltarea unei
atitudini active fata de practicarea sistematica a activitatilor fizice si adoptarea unui stil de viata sanitos.

7.2. Obiectivele
specifice

1. sa execute corect exercitiile fizice si structurile motrice specifice activitatilor abordate;

2. sd isi dezvolte si si isi mentina principalele calititi motrice: forta, vitezi, rezistenti, mobilitate si
coordonare;

. si aplice corect exercitiile de incalzire si revenire dupi efort;

. s utilizeze exercitiul fizic pentru imbuniititirea conditiei fizice si mentinerea stirii de sinitate;
. sa participe activ si responsabil la activitati fizice si sportive individuale si de grup;

. sd respecte regulile de desfasurare, normele de securitate si principiile fair-play-ului;

. sd isi evalueze si si 1si monitorizeze nivelul propriu de pregitire fizica;

N NN e W




8. sa manifeste interes si motivatie pentru practicarea regulata a activitatilor fizice si sportive.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
8.2 Bibliografie Curs

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1.Exercitiile de front si formatii - Deprinderi aplicativ utilitare
(echilibru). 2. Complexele de dezvoltare fizica armonioasa-
Deprinderi aplicativ utilitare (tractiuni, impingeri). 3. Metodica
invatarii rularilor - Deprinderi aplicative (tardre, transport de
obiecte). 4.Metodica invatarii rostogolorilor inainte - Deprinderi
aplicativ utilitare (catarare, coborare). 5. Metodica invatarii
rostogolorilor napoi. 6. Metodica invatarii elementelor statice. 7.
Metodica invatarii elementelor specifice gimnasticii ritmice. 8.
Metodica invatarii elementelor specifice dansului popular. 9.
Metodica invatarii legarilor de elemente. 10. Jocuri, stafete si
parcursuri aplicative specifice dezvoltarii calitatilor motrice forta.
11. Jocuri, stafete si parcursuri aplicative specifice dezvoltarii
calitatilor motrice iIndemanarea. 12. Jocuri, stafete si parcursuri
aplicative specifice dezvoltarii calitatilor motrice viteza. 13.
Parcursuri aplicative pentru consolidarea deprinderilor cu caracter
aplicativ-utilitar

Exersare practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie;

loraloralorda2orelora2orel
oralordaloralordloralordlora

8.6 Bibliografie Laborator

o XTI AW -

10. Tudor, V. (2005). Masurare si evaluare in cultura fizici si sport. Editura Alpha MDN

. Bota, A. (2006). Exercitii fizice pentru viata activa: Activitiati motrice de timp liber. Cartea Universitarai.
. Cérstea, G. (2000). Teoria si metodica educatiei fizice si sportului. Editura AN-DA.
. Dragnea, A., & Bota, A. (1999). Teoria activititilor motrice. Editura Didactica si Pedagogica.

. Dragnea, A., & Stanescu, M. (2002). Educatie fizica si sport: Teorie si didactica. Editura FEST.

. Epuran, M. (2005). Metodologia cercetirii activititilor corporale: Exercitii fizice, sport, fitness si kinetoterapie. Editura FEST.
. Rati, G. (2008). Didactica educatiei fizice si sportului. Editura Pim.

. Sbenghe, T. (2002). Kinesiologie: Stiinta miscirii. Editura Medicala.

. Siclovan, L. (1979). Teoria educatiei fizice si sportului. Editura Sport-Turism.
. Stianescu, M. (2013). Educatia fizica si sportul in scoalid. Editura Discobolul.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continuturile disciplinei sunt stabilite in concordanti cu obiectivele si competentele programelor de studii pentru care este
previazuta disciplina ,,Educatie fizica si sport” si rispund necesititilor de dezvoltare fizica si motrici ale studentilor. Acestea sunt
fundamentate pe principiile si metodele specifice educatiei fizice si sportului si sunt adaptate nivelului de pregitire,




particularitatilor individuale si posibilitatilor de participare ale studentilor. Continuturile urmiresc dezvoltarea si mentinerea
capacitatii motrice, formarea deprinderilor specifice unor activititi sportive, promovarea unui stil de viata activ si sinitos,
precum si dezvoltarea spiritului de cooperare, responsabilitate si fair-play. Continuturile sunt corelate cu cerintele actuale ale
domeniului si cu obiectivele de formare generali ale studentilor din invitimantul superior

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finald

10.1. Curs

10.2. Seminar

10.3. Laborator

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Participarea activi la activititile practice si executarea corecti a principalelor exercitii si deprinderi motrice abordate in cadrul
disciplinei. Studentul trebuie si demonstreze capacitatea de a aplica exercitiile fizice in conditii de siguranta, sa respecte regulile
de desfasurare a activititilor si normele de securitate si sa manifeste o atitudine responsabila fata de practicarea activititii fizice

11. Rezulatele invatirii

Cunostinte * cunoasterea principalelor concepte si notiuni specifice educatiei fizice si sportului; * cunoasterea principiilor de baza
privind practicarea exercitiului fizic; * identificarea beneficiilor activititii fizice asupra sanatitii si conditiei fizice; * cunoasterea
regulilor de bazi si a normelor de securitate specifice activitatilor sportive. Aptitudini * executarea corecta a exercitiilor si
deprinderilor motrice specifice activitatilor practicate; « aplicarea exercitiilor fizice pentru dezvoltarea principalelor calititi
motrice; ¢ utilizarea corecti a echipamentelor si materialelor sportive;  participarea eficienti la activitati sportive individuale si
de grup; * monitorizarea si evaluarea nivelului propriu de pregiitire fizici. Responsabilitate si autonomie ¢ adoptarea unei
atitudini active fata de practicarea sistematica a exercitiului fizic; * respectarea regulilor, normelor de securitate si principiilor
fair-play-ului; * asumarea responsabilitatii pentru propria pregitire fizica si pentru participarea la activitatile sportive; «
manifestarea spiritului de cooperare, disciplina si respect fata de colegi si cadrul didactic

Titular Asistent Director Departament DECAN
Dr. Petran Denis Dr. Petran Denis Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatici
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatici (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

invﬁtémﬁnt cu frecventd (IF)

2. Date despre Disciplini

2.

—

. Denumirea disciplinei

GIBS1A14 Limba engleza 1

2.2. Titular Plan invatdmant

doctor Margan Manuela Luminita

2.3. Asistent

doctor Margan Manuela Luminita

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe sdptimana 2
3.2. Ore de curs pe sdptamana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptiméana 2
3.4. Total ore din planul de invagamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]
3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Consultatii 2
3.4.5. Examindri 2
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 54
3.8. Total ore pe semestru 84
3.9. Numdrul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

* cunostinte de structura limbii nivel B2




4.2. Preconditii de competente « capacitatea de comunicare fluenti B2

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului * materiale multiplicate, videoproiector, acces internet.

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C2.1 Definirea principalelor trisdturi ale comunicirii orale si scrise, ale receptiirii si producerii de texte (inclusiv a
textelor stiintifice din domeniul umanist) in limba moderni
C5.5 Redactarea de eseuri, texte informative si apelative pe diferite teme, la nivel B2 si de traduceri de dificultate redusi
6.1. Competente N . .. . . .. o .
fesional in domeniul stiintelor umaniste, folosind mijloacele auxiliare specifice.
protesionale C5.4 Evaluarea corectitudinii gramaticale a unui text oral sau scris de dificultate medie, identificarea abaterilor grave de
la sistemul de norme gramaticale si lexicale ale limbii striine si corectarea lor, inclusiv prin implicarea de instrumente
auxiliare
6.2. Competente CT.1 Utilizarea componentelor domeniului limbi si literaturi in deplini concordanti cu etica profesionali
transversale CT.2 Relationarea in echipii; comunicarea interpersonala si asumarea de roluri specifice.
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)
7.1. Obiectivul general al « Folosirea vocabularului si structurilor gramaticale ale limbii engleze in mod adecvat in diferite situatii de
disciplinei comunicare orali si Tn scrisi
* Consolidarea deprinderilor de limb3 formate in gimnaziu si liceu (intelegere dupi auz, vorbire, citire,
7.2. Obiectivele specifice scriere);
 Favorizarea expunerii diferitelor puncte de vedere si incurajarea argumentatiei in cadrul unor dezbateri.
8. Continuturi (acolo unde este cazul)
8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
8.2 Bibliografie Curs
8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
Introductory course An Introduction to Computers Completing phrases from
a conversation, Talking about journeys, Writing summaries of what people
say Computer Types. Choosing a Computer Describing what people are
wearing, Discussing how people use their time, Completing conversations
Computer Types. The Gammabyte 505 Identifying problems, Explaining
problems, Roleplay Input Devices. Advantages and Drawbacks Talking
about intentions, Creating conversations from prompts Input Devices.
Logitech ScanMan Colour Asking and answering questions using the
Present Perfect, Putting a conversation in order, Creating conversations Prelegere: - Dialo
from prompts, Talking about change Output Devices. The Canon Bubble Jet interfctiv? J
Printer Making predictions about the future, Talking about consequences ?
Output Devices. The Screen Discussing stress, Answering questions,
Completing conversations Storage Devices. Information without limit
Discussing the traps of e-mail, Completing e-mails, Punctuating e-mails
Computer Architecture. Chip Wars Discussing culture and cultures,
differentiating between distance and familiarity Computer Architecture. The
System Agreements and contracts Software and Programming Languages. A
first Approach to Software Talking, Creating conversations from prompts
Revision
8.6 Bibliografie Laborator
Engleza pentru Informatica, Irina Cristea, Edit. Teora, Bucuresti, 1997
1.Hadfield, Jill , Classroom Dynamics, Oxford Resource Books for Teachers, 1997.
2. Klippel, Friederike, Keep Talking, Cambridge Handbooks for Language Teachers, 1991.
3. Paidos, Constantin English Grammar — Theory and Practice, Ed. Polirom, Bucuresti, 2001.
4. Workman, Graham, Phrasal Verbs and Idioms, Oxford University Press,.1998.
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continuturile disciplinei au fost elaborate in conformitate cu asteptarile angajatorilor, cu un program la nivel national si cu consultarea
membrilor de aceeasi specialitate din cadrul catedrei si de la catedre similare din alte universitati
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti L Pondere di
b Criterii de evaluare Metode de evaluare e amn
activitate nota finala
10.1. Curs
10.2.
Seminar
- Evaluare
finala — 70
%; -
- Operarea cu notiunile de baza; - Capacitatea - Raspunsurile la colocviu (evaluarea finald); - Testarea pe
10.3. e . < e o . . . parcursul
analitica si de sintezi; - Valorificarea bibliografiei Testarea periodicd pe parcursul semestrului - .
Laborator X . R - . ; semestrului
in referate si eseuri Intocmirea referatelor; 20 %
_ o -
Referate si
eseuri — 10
%.
10.4.
Proiect
10.5 Standard minim de performanta
* Redactarea unui document scris la nivel B2 pentru argumentarea unui punct de vedere pe o anumitii temi, coerent si corect din punct de vedere
lingvistic, adaptat contextului si domeniului de interes; argumentarea orali fluenti, corect articulati, la nivel minim B2.

11. Rezulatele invatirii

promoveazi colaborarea eficientd in cadrul echipei

Cunostinte Absolventul: a) are cunostinte despre principiile, dinamica, rolurile si responsabilitiitile specifice in cadrul unei echipe de lucru b)
cunoaste tehnici de comunicare interpersonali si colaborare. ¢) poate utiliza instrumente digitale care sprijini munca in echipd Aptitudini
Absolventul: a) colaboreazi eficient cu alti membri ai echipei pentru atingerea obiectivelor comune b) comunici clar, asculti activ si ofera
feedback constructiv c¢) utilizeazi instrumente colaborative digitale pentru organizarea si coordonarea muncii in echipi d) contribuie la
rezolvarea constructivi a conflictelor si la mentinerea unui climat de lucru pozitiv Responsabilitate si autonomie Absolventul: a) participi activ si
responsabil in echipe diverse, cu autonomie si initiativa b) intelege si respecti rolurile si responsabilitiitile individuale si colective c) sustine si

Titular Asistent
doctor Margan Manuela Luminita doctor Margan Manuela Luminita

Director Departament DECAN

Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010, fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica (in limba engleza)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant fnvatamant cu frecventa (IF)

2. Date despre Disciplin

&

2.1. Denumirea disciplinei GIBF2008 Sisteme de operare

2.2. Titular Plan invatamant Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius
2.3. Asistent Asist.univ.drd. Halic Citalin-Raul
2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdmana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2.. ]?ocun}entare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ...

3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

Bazele informaticii — intelegerea conceptelor de calcul, date, algoritmi, precum si familiaritatea
cu structura de bazi a unui sistem de calcul;

Programare de baza — capacitatea de a scrie, compila si executa programe in limbaje precum
C, C++ sau Python, necesare pentru intelegerea apelurilor de sistem si a proceselor;

Structuri de date — cunostinte privind organizarea eficienta a datelor (liste, stive, cozi, arbori),
utile in intelegerea gestioniirii memoriei si a sistemelor de fisiere;

Arhitectura calculatoarelor — notiuni despre procesor, memorie, magistrale, dispozitive de
intrare/iesire, esentiale pentru intelegerea interactiunii dintre sistemul de operare si hardware;
Matematica discreta si logica — pentru modelarea proceselor, sincronizare si algoritmii de
planificare.

4.2. Preconditii de
competente

Competente de utilizare a calculatorului la nivel functional (gestionarea fisierelor si folderelor,
instalarea de aplicatii, utilizarea resurselor de sistem);

Competente de baza in programare, inclusiv scrierea si depanarea de programe simple in
limbaje precum C, C++ sau Python;

Competente de logica algoritmici, necesare pentru intelegerea proceselor secventiale,
conditionale si repetitive;

Capacitatea de a lucra in linie de comanda (CLI), chiar si la nivel introductiv (comenzi simple
in Linux sau DOS), pentru a putea naviga intr-un sistem de fisiere si executa comenzi de bazi;
Abilititi de rezolvare a problemelor tehnice, de analiza a erorilor si de aplicare a pasilor logici
in depanare;

intelegerea notiunilor fundamentale despre hardware, suficiente pentru a distinge rolul
procesorului, memoriei, si al dispozitivelor periferice;

Capacitatea de invitare autonoma, inclusiv documentare online, utilizarea manualelor de
comanda (man) si a forumurilor tehnice.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii
de desfasurare
a cursului

Cursul se desfisoari in regim fata in fati, cu suport digital (prezentari, fisiere PDF, exemple de
cod) pus la dispozitia studentilor prin intermediul platformei educationale utilizate de institutie
(SUMS);

5.2. Conditii
de desfasurare
a seminarului

5.3. Conditii
de desfasurare
a laboratorului

Sala de laborator, dotati corespunzitor: calculatoare, retea, legitura la Internet, software
Activititile de laborator se desfisoari in laboratoare de informatica dotate cu statii de lucru pe
care este instalat un sistem de operare Linux (nativ sau in mediu virtualizat), preferabil distributii
educationale precum Ubuntu, Debian, Fedora sau CentOS; Fiecare student trebuie si aiba acces la
un cont de utilizator local sau virtual (ex: cont in retea, masina virtuald), pentru a putea efectua
operatiuni specifice precum: navigarea in sistemul de fisiere, gestionarea proceselor, utilizarea
comenzilor shell, lucrul cu permisiuni, montarea de sisteme de fisiere; Se recomandi ca studentii sa
utilizeze si sisteme proprii (laptopuri), pe care s fie instalat un sistem Linux sau o masina virtuala,
pentru aprofundarea cunostintelor in afara laboratorului; Activititile practice presupun utilizarea
liniei de comanda (Bash shell), a editorului de text (nano, vim sau gedit) si a unor aplicatii specifice
sistemelor Unix-like;

5.4. Conditii
de desfasurare
a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem C6. Utilizeaza interfete specifice
aplicatiilor




6.2. Competente
transversale

CT3. fsi asumi responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

Disciplina ,,Sisteme de operare” are ca obiectiv general formarea competentelor teoretice si practice

7.1. necesare intelegerii principiilor de functionare, structurii interne si mecanismelor esentiale ale

Obiectivul
general al
disciplinei

sistemelor de operare moderne, cu aplicabilitate directa in mediul Linux. Cursul urmareste
familiarizarea studentilor cu concepte precum gestionarea proceselor, memoriei, fisierelor, sistemelor
de intrare/iesire si securititii, precum si dezvoltarea abilititilor de lucru in linia de comanda si de
administrare a unui sistem de operare de tip Unix.

Explice functiile si rolurile esentiale ale unui sistem de operare, cu accent pe componentele majore:
procesor, memorie, fisiere, dispozitive de intrare/iesire; Descrie arhitectura si mecanismele interne ale
unui sistem de operare de tip Unix/Linux; Utilizeze linia de comandi Linux (Bash shell) pentru
realizarea operatiilor de baza: navigare in sistemul de fisiere, manipulare de fisiere, permisiuni si
procese; Aplice concepte de multitasking si planificare a proceselor, gestionand executia si

7.2. prioritizarea acestora in Linux; Implementeze scripturi shell simple, pentru automatizarea unor

Obiectivele
specifice

sarcini si configurarea sistemului; Explice mecanismele de gestiune a memoriei, inclusiv paginarea,
segmentarea si swapping-ul; inteleagﬁ si aplice structura ierarhici a sistemelor de fisiere, montarea
dispozitivelor si permisiunile de acces; Identifice si rezolve probleme de bazi de functionare in
sistemul de operare, utilizind comenzi de diagnostic si depanare; Furnizeze argumente privind
securitatea sistemelor de operare si aplice masuri de bazé pentru protejarea conturilor si fisierelor in
Linux; Colaboreze eficient in echipi in cadrul laboratoarelor si proiectelor, respectind bunele
practici de lucru in medii multiutilizator.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Sisteme de operare notiuni introductive ¢ Definitii, istoric,
prezentare generala * Tipuri de sisteme de operare * Gestiunea
memoriei Sisteme de operare - utilizare  Utilizatori, drepturi
Autentificare, autorizare * Interfete cu utilizatorul « Interfata in
linia de comanda ¢ Instalarea, administrarea unui sistem de
. . . . L Metode: * expunerea
operare Sisteme de fisiere « Notiuni introductive: definitii, interactivi e
caracteristici ¢ Tipuri de fisiere, organizarea ierarhiei, .
L. e . exemplificarea
permisiuni, proprietati ¢ Abstractizare componente 1/O Procese 28 ore
. . s Qs . documentarea pe
* Concepte introductive, definitii » Stari si planificarea .
L. . . . R web * problematizare
executiei * Grupuri, atribute, mostenire « Comunicare intre
» modelarea

procese Securitatea sistemelor de operare * Applet-uri
Elemente de vocabular « Introducerea scripturilor in pagina
web Proiectarea sistemelor de operare * Arhitecturi
Prelucrarea intrarilor/iesirilor « Administrarea unui sistem de
operare

8.2 Bibliografie Curs

1. A.S. Tanenbaum, Modern Operating Systems. Prentice-Hall, USA 2001;
2. A.S. Tanenbaum, Operating Systems: Design and Implementation. Prentice-Hall, USA 1997;

3. W.R.Stevens, S.A.Rago, Advanced Programming in the UNIX Environment, Third Edition; Addison Wesley, 2013
4. P. Norton, Ghid complet Windows98. Editura Teora, Bucuresti 1999;
5. A. Silberschatz, G. Gagne, P. B. Galvin, Operating Systems Concepts, 7th edition, Wiley, 2005

6. D. P. Bovet, Understanding Linux Kernel, O'Reilly & Associates, 2001, ISBN 0-596-00002- 2

7. Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos, Modern Operating Systems: Global Edition, Pearson Education, 2014
8. Note de curs Vlad Dragoi -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu din Arad

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
Metode: * exercitiul

Introducere Linia de comanda. Expresii regulate. Filtre. « aplicatia

Scripting Programare utilizind figiere si directoare problematizarea * 28 ore

Programarea proceselor Realizare proiect

documentarea pe
web




8.6 Bibliogratie Laborator

1. A.S. Tanenbaum, Modern Operating Systems. Prentice-Hall, USA 2001;

2. A.S. Tanenbaum, Operating Systems: Design and Implementation. Prentice-Hall, USA 1997;

3. W.R.Stevens, S.A.Rago, Advanced Programming in the UNIX Environment, Third Edition; Addison Wesley, 2013
4. P. Norton, Ghid complet Windows98. Editura Teora, Bucuresti 1999;

5. A. Silberschatz, G. Gagne, P. B. Galvin, Operating Systems Concepts, 7th edition, Wiley, 2005

6. D. P. Bovet, Understanding Linux Kernel, O'Reilly & Associates, 2001, ISBN 0-596-00002- 2

7. Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos, Modern Operating Systems: Global Edition, Pearson Education, 2014

Note de curs si seminar -- platforma core Universitatea Aurel Vlaicu din Arad

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si din
strainiitate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu
angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cit si cu profesori de matematica si informatica din invitimantul
preuniversitar aradean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala

e corectitudinea si

completltudllnfa cunostingelor * Evaluarea cursului va fi sub forma unui examen
10.1. Curs coerenta logici ¢ gradul de .. . L 50%

A . . scris in sesiunea de examinari.

asimilare a limbajului de

specialitate
10.2.
Seminar

Evaluarea seminarului se va elabora sub forma de

e capacitatea de a opera cu 3 itemi: 1. participare activa la laborator aduce

10.3. cunostintele asimilate; ¢ puncte studentului (40% din nota seminarului) 2. 50%
. . A . . o

Laborator capacitatea de aplicare in temele propuse studentilor (40% din nota

practica seminarului) 3. proiecte (20% din nota

seminarului)

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Standard minim (cunostinte si aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoasterea elementelor fundamentale de
teorie,rezolvarea unei aplicatii simple. Nota finala se calculeazi ca medie ponderati a notelor acordate pentru
componentelespecificate la 10.1 si 10.3. Examenul se considera promovat daca fiecare dintre notele 10.1 si 10.3 este cel
putin 5. Lafiecare dintre sesiunile de examen (inclusiv cele de restanta si mariri) nota se calculeaza dupa aceeasi reguli.
In sesiuneade restante/miriri se pot da doar probele la care nu s-a obtinut nota de promovare (minim 5), cu exceptia
cazului in carestudentul doreste sa sustina si probele deja promovate. Obs: Studentii pot participa la orele de consultatii
(2ore/saptaména conform planificirii stabilite la inceputul semestrului) in cadrul cirora titularul de curs
si/sauseminar/laborator rispunde intrebarilor studentilor si ofera explicatii suplimentare legate de continutul
cursului,aplicatiile de la laborator si teme.

11. Rezulatele invatarii

Cunostinte - descrie arhitectura sistemelor de calcul cunoaste impactul deciziilor arhitecturale asupra performantei,
relevante pentru implementarea diferitelor arhitectur - intelege conceptele de integrare continua (CI) si livrare continui
(CD) in contextul arhitecturilor software - descrie tipurile de interfete grafice si linie de comandai intelege principiile
UX/UI cunoaste particularitatile aplicatiilor software Aptitudini - proiecteaza componente software care respecta si
optimizeaza arhitectura existenta a sistemului colaboreaza cu arhitectii de sistem pentru a asigura coerenta si
integritatea arhitecturali a solutiilor software. utilizeaza instrumente pentru depanare si analiza - interactioneazi




eficient cu interfetele aplicatiilor utilizeaza meniuri, formulare, comenzi specifice adapteazid modul de lucru in functie de
aplicatia folositd Responsabilitiiti si autonomie - contribuie activ la definirea si evolutia arhitecturii software - asiguri ca
solutiile software dezvoltate respecta standardele de calitate si securitate impuse de arhitectura. - actioneaza proactiv in
identificarea riscurilor arhitecturale si propunerea de solutii mitigate. - colaboreaz cu alte echipe pentru a asigura o
integrare fluenta si o aliniere arhitecturala. - isi organizeaza eficient activitatea folosind interfetele software urmareste
optimizarea fluxului de lucru respecti bunele practici de utilizare

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Gabor Andrei- Asist.univ.drd. Halic Catalin-  Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Marius Raul Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de Invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatici
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informaticé (in limba englezi)
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant Invatimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina
2.1. Denumirea disciplinei GIBS2009 Tehnologii web
2.2. Titular Plan invatamant Prof.univ.dr. Bucerzan Dominic
2.3. Asistent Asist.univ.drd. Halic Citalin-Raul
2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptaimana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 18
S1 pe teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80

3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum Notiuni generale despre tehnologii web.

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Condifii de desfasurare a cursului Sala de curs dotati cu laptopuri, tabla inteligenti, conexiune la internet, IDE necesare

instalate
5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a Sala de curs dotati cu laptopuri, tabla inteligenta, conexiune la internet, IDE necesare
laboratorului instalate

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

Ce6. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

C8. Dezvolti prototipul pentru software

C11. Utilizeaza biblioteci de software

6.1. Competente profesionale C12. Proiecteaza interfata cu utilizatorul

C13. Proiecteazi sistemul informatic

C15. Utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator
C18. Implementeaza designul vizual al website-urilor

CT4. Lucreazi in echipe
6.2. Competente transversale CT3. Isi asuma responsabilitatea
CT3. Isi asuma responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al Consolidarea cunostintelor generale acumulate despre pagini si tehnologii web. Aprofundarea
disciplinei conceptelor de dezvoltarea a aplicatiilor web.

Studentii vor fi capabili sii realizeze o aplicatiei web folosind tehnologii precum: HTML, CSS,

7.2. Obiectivele specifice JavaScript, TypeScript, React, Angular, dar si C#, ASP.NET, Razor.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
. . Conversatia euristica,
Recapitulare — WWW, Internet, HTML, CSS, Javascript, C#, SQL nv r. - Hrist
exemplificare, 6 ore
Server .
problematizare
Javascript, Typescript.
Javascript, Typescript. React, Angular, Bootstrap React, Angular, 6 ore
Bootstrap
ASPNET Core Exemplificare, 6 ore
Exemplificare,
Razor pages demonstratic 6 ore
E lifi
MVC, API remprieare, 4 ore
demonstratie




8.2 Bibliografie Curs

Books: Professional C# 4 and .NET 4 — C. Nagel, B. Evjen, J. Glynn, K. Watson, M. Skinner Sites:
* https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/tour-of-csharp/tutorials/

* https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm
* https://www.tutorialsteacher.com/csharp
* https://www.w3schools.com/cs/index.php

* https://learn.microsoft.com/en-us/sql/sql-server/tutorials-for-sql-server-2016?view=sql-server-ver16

* https://www.w3schools.com/css/

* https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/tutorials/first-mvc-app/start-mvc?view=aspnetcore-6.0&tabs=visual-studio

« https://www.tutorialsteacher.com/core Youtube:
* https://www.youtube.com/user/IAmTimCorey
* https://www.youtube.com/c/programmingwithmosh

* https://www.youtube.com/c/Csharp-video-tutorialsBlogspot https://www.youtube.com/watch?
v=7GVFYt6_ZFM&list=PL08903FB7ACA1C2FB Other: PluralSight - https://www.pluralsight.com/product/skills/free

Suport de curs 2026 - platforma CORE

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

HTML, CSS, Javascript — elemente, stiluri, scripturi, exemple prin Exemplificare, 4 ore

aplicatii Conversatie euristica

C#, SQL Server — recapitulare baze de date si tipuri de aplicatii in Exemplificare, 4 ore

C# conversatie euristica

Javascript, Typescript — framework-uri: React si Angular — exemple Exemp llﬁcare, .

L conversatie euristica, 4 ore

de aplicatii s
Exercitiu

ASP.Net Core — tipuri de aplicatii Exemplificare 2 ore
Exemplificare,

Aplicatie in ASPNET Core cu Razor pages - BookStore conversatie euristica, 10 ore
Exercitiu

Alte tipuri de aplicatii: MVC, API Exemplificare 4 ore

8.6 Bibliografie Laborator

1.1. Bibliografie laborator

Books: Professional C# 4 and .NET 4 — C. Nagel, B. Evjen, J. Glynn, K. Watson, M. Skinner Sites:
* https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/tour-of-csharp/tutorials/

* https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm
* https://www.tutorialsteacher.com/csharp
* https://www.w3schools.com/cs/index.php

« https://learn.microsoft.com/en-us/sql/sql-server/tutorials-for-sql-server-2016?view=sql-server-ver16

* https://www.w3schools.com/css/

* https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/tutorials/first-mvc-app/start-mvc?view=aspnetcore-6.0&tabs=visual-studio

* https://www.tutorialsteacher.com/core Youtube:
* https://www.youtube.com/user/IAmTimCorey
* https://www.youtube.com/c/programmingwithmosh

* https://www.youtube.com/c/Csharp-video-tutorialsBlogspot https://www.youtube.com/watch?
v=7GVFYt6_ZFM&list=PL08903FB7ACA1C2FB Other: PluralSight - https://www.pluralsight.com/product/skills/free

Suport de laborator 2026 - platforma CORE

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tari si
dinstriinitate. Pentru o mai buni adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atat cu
angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu dezvoltatori software.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip

.. Criterii de evaluare
activitate

Metode de evaluare

Pondere
din nota
finala




¢ Evaluarea nivelului de cunostinte * Gradul

Lo ; * Evaluare scrisa * Participarea activa 40%
10.1. Curs deasimilare a limbajului specific ¢ . P 00
e . . . la cursuri. 10%
Constiinciozitatea, interesul pentru studiu
10.2.
Seminar
* Capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; ¢ * Evaluare orala : « Realizarea si 10%
10.3. . . N o . . . o
Capacitatea de aplicare in practica » prezentarea proiectului final ¢ Proiecte 30%
Laborator L . . . .
Constiinciozitatea, interesul pentru studiu realizate pe parcurs semestrului 10%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Rezolvarea unei aplicatii Web simple.

11. Rezulatele invitarii

Absolventul: - utilizeazi meniuri, formulare, comenzi specifice - descrie tipurile de interfete grafice si linie de comanda - isi
organizeaza eficient activitatea folosind interfetele software - respectd bunele practici de utilizare - intelege scopul prototipurilor
in validarea cerintelor - testeazi prototipurile cu utilizatori - colaboreazi cu echipa in fazele timpurii ale dezvoltirii - cunoaste
biblioteci populare (standard si externe) - integreazi biblioteci in proiectele software - contribuie la reutilizarea si intretinerea
codului - intelege comportamentul utilizatorilor - isi asumi impactul interfetei asupra utilizatorului - intelege relatia dintre
hardware si software - identifici resursele necesare - evalueazi impactul solutiilor propuse - respecti fluxurile de lucru si
configurarea proiectelor - gestioneaza versiunile si codul sursa - aplica standarde web actuale - creeazi interfete atractive si
functionale - cunoaste limbaje de marcare si stiluri (HTML, CSS)

Titular

Prof.univ.dr. Bucerzan Dominic Asist.univ.drd. Halic Catalin-Raul Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN

Asistent Director Departament DECAN




MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU% DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/1568 AR
Tel : 0040-257- 283010, fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatica (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

invigimant cu frecventa (IF)

2. Date despre Disciplin

a

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF2010 Algebra liniara

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Mihit Claudia Luminita

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptdmana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.;. ]Z')ocun?entare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 25
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Consultatii 5




3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activititi ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 80
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum
4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

Acces internet

5.1. Conditii de destasurare a cursului Sala de curs dotati cu tabli de scris

Calculator/Laptop si Videoproiector

Acces internet

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Echipamente si aparaturi specifica

Tabli de scris

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C8. Dezvolti prototipul pentru software.
C12. Proiecteazi interfata cu utilizatorul.
C20. Asiguri securitatea informatiilor.

6.2. Competente transversale

CT2. Ofera consiliere altora.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

- Studentul sd cunoasci notiunile de baza si sa inteleagi teoremele importante din
algebra liniara.

- Studentul si-si dezvolte abilitatile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru
rezolvarea diferitelor tipuri de probleme.

- Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de gandire si de analizi pentru
problemele de algebri liniara.

7.2. Obiectivele
specifice

-Studentul este capabil sii demonstreze ca a dobandit conostiinte suficiente pentru a
intelege notiunile de baza.

-Studentul este capabil sii aplice corect metodele si principiile de bazi in rezolvarea
problemelor de algebri liniara.

-Studentul este capabil si recunoasci principalele clase/tipuri de probleme de algebri si
si selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor.

-Studentul poate sa realizeze proiecte pentru modelarea matematica a unor probleme
concrete.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

Prelegerea
participativa,

1. Matrici. Determinanti. Sisteme de ecuatii liniare problematizarea, 4 ore

demonstratia,
exemplificarea




Prelegerea
participativa,
2. Spatii liniare. Subspatii liniare problematizarea, 6 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
3. Dependenta liniara a vectorilor. Baze in spatii liniare problematizarea, 4 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
4. Aplicatii liniare. Forme liniare. Aplicatii problematizarea, 4 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
5. Forme biliniare. Forme patratice. Aplicatii problematizarea, 4 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
6. Spatii prehilbertiene problematizarea, 2 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
7. Spatii normate problematizarea, 2 ore
demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,
8. Spatii metrice problematizarea, 2 ore
demonstratia,
exemplificarea

8.2 Bibliogratie Curs

1. R.A. Beezer, A First Course in Linear Algebra, University of Puget Sound, 2011.

2. A. L. Gorodentsev, Algebra I, Springer International Publishing AG, 2016.

3. C. L. Mihit, Note de curs si seminar-Algebr:ii liniari, SUMS, 2026.

4. G. Mot, C. L. Mihit, Algebra. Seminar and course support, “Aurel Vlaicu” Univ. Publishing House Arad, 2019, 162
pag.

5. G. Mot, A. Petrusel, Matematici superioare pentru ingineri si economisti, Ed. Mirton, Timisoara, 1999.

6. G. Mot, L. Popa, Algebri liniari, geometrie analitica si geometrie diferentiald, Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad,
2015.

7. P. J. Olver, C. Shakiban, Applied Linear Algebra, Undergraduate Texts in Mathematics, 2018.

8. A. Toma, Algebrai liniara: culegere de probleme, Ed. Economica, 2002.

9. F. L. Tiplea, Fundamentele algebrice ale informaticii, Ed. Univ. “Al 1. Cuza”, Iasi, 2021.

10. J. Vince, Foundation Mathematics for Computer Science, Springer, 2015.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
.. . s e Exercitii, aplicatii,
1. Matrici. Determinanti. Sisteme de ecuatii liniare i, aplicat 4 ore
dezbateri
e e Exerecitii, aplicatii,
2. Spatii liniare. Subspatii liniare dezbateri 6 ore
.. . e Exerecitii, aplicatii,
3. Dependenta liniard a vectorilor. Baze in spatii liniare ! . plicaf 4 ore
dezbateri
C e . S Exercitii, aplicatii,
4. Aplicatii liniare. Forme liniare. Aplicatii . 4 ore
dezbateri




5. Forme biliniare. Forme patratice. Aplicatii Exercmlf aplicaii, 4 ore
dezbateri

6. Spatii prehilbertiene Exercitii, aplicatii, 2 ore
-SpaLp dezbateri

7. Spatii normate Exercml? aplicatil, 2 ore
dezbateri

8. Spatii metrice EXQI‘C[EII? aplicatil, 2 ore
dezbateri

8.4 Bibliografie Seminar

1. R.A. Beezer, A First Course in Linear Algebra, University of Puget Sound, 2011.

2. A. L. Gorodentsev, Algebra I, Springer International Publishing AG, 2016.

3. C. L. Mihit, Note de curs si seminar-Algebri liniara, SUMS, 2026.

4. G. Mot, C. L. Mihit, Algebra. Seminar and course support, “Aurel Vlaicu” Univ. Publishing House Arad, 2019, 162
pag.

5. G. Mot, A. Petrusel, Matematici superioare pentru ingineri si economisti, Ed. Mirton, Timisoara, 1999.

6. G. Mot, L. Popa, Algebri liniari, geometrie analitica si geometrie diferentiala, Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad,
2015.

7. P. J. Olver, C. Shakiban, Applied Linear Algebra, Undergraduate Texts in Mathematics, 2018.

8. A. Toma, Algebri liniara: culegere de probleme, Ed. Economica, 2002.

9. F. L. Tiplea, Fundamentele algebrice ale informaticii, Ed. Univ. “Al 1. Cuza”, Iasi, 2021.

10. J. Vince, Foundation Mathematics for Computer Science, Springer, 2015.

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tari si din strainitate.
Pentru o mai buni adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu
reprezentati ai mediului de afaceri cét si cu profesori de matematica si informatica din invitdméantul preuniversitar
ariadean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate ’
finala
* completitudinea cunostintelor;  coerenta logici; ¢ gradul .
.. . Lo L. L. Examen scris; o
de asimilare a limbajului de specialitate;  criterii ce .. .. 40%
10.1. Curs . < Lo - . Participarea activa o
vizeaza aspectele atitudinale: seriozitate, interesul pentru . 10%
. - la cursuri
tematica abordata.
102 * capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; ¢ Examen scris; 40%
- capacitatea de aplicare in practici; * constiinciozitate si Participarea activa o
Seminar . . L 10%
interes pentru studiu. la seminarii
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea notiunilor teoretice de bazi si aplicarea acestora in rezolvarea aplicatiilor.

11. Rezulatele invétarii




Cunostinte: Absolventul: a) cunoaste metode de prototipare (low/high fidelity); b) intelege scopul prototipurilor in
validarea cerintelor; c) cunoaste instrumente si limbaje de prototipare. Absolventul: a) cunoaste principii de design
UX/UI; b) explica teoria culorilor, spatiere si ierarhie vizuala; c) intelege comportamentul utilizatorilor. Absolventul:
a) cunoaste conceptele de criptografie, autentificare si integritate; b) descrie tipuri de atacuri si metode de protectie;
¢) intelege politicile si legislatia in domeniu. Absolventul: a) cunoaste tehnici de ascultare activa, feedback constructiv
si comunicare clari; b) cunoaste modalitati de identificare a nevoilor si problemelor interlocutorilor.

Aptitudini: Absolventul: a) creeaza prototipuri functionale sau grafice; b) integreazi feedback in imbuniititirea
prototipurilor; c) testeaza prototipurile cu utilizatori. Absolventul: a) realizeazi machete si prototipuri de interfete; b)
optimizeaza experienta utilizatorului; c) aplici teste de utilizabilitate. Absolventul: a) implementeaza mésuri de
protectie si control al accesului; b) utilizeazi instrumente de detectie si preventie; c) redacteazi politici de securitate.
Absolventul: a) ofera sugestii cu privire la cea mai bunii cale de urmat; b)face recomandiri clare, practice si adaptate
contextului, colegilor de echipi; c) incurajeazi colaborarea si schimbul de cunostinte in echipi sau comunitate.
Responsabilitate si autonomie: Absolventul: a) respecta termenele si specificatiile proiectului; b) colaboreazi cu
echipa in fazele timpurii ale dezvoltiirii; ¢) propune solutii inovatoare pentru prototipuri. Absolventul: a) isi asuma
impactul interfetei asupra utilizatorului; b) colaboreaza eficient cu designeri si dezvoltatori; c) respecta standardele
de accesibilitate. Absolventul: a) actioneazi responsabil in protejarea datelor; b) respecta legislatia si bunele practici;
¢) participa activ la audituri si verificiri. Absolventul: a) poate fi| mentor pentru alte persoane; b) mentine
confidentialitatea si respectul in relatiile colegiale; c) recunoaste limitele propriei expertize si recomandi resurse sau
experti adecvati.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Mihit Claudia Lect.univ.dr. Mihit Claudia Conf.univ.dr. Lorena Camelia  Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Luminita Luminita Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU% DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematici-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informatica (in limba engleza)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

Invitaimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF2011 Algoritmi fundamentali

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Terei Carmen

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 70
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 42
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 21
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 2
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
3.4.4. Consultatii 14




3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 66
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a Sala de curs, dotata cu tablid/interactivi, videoproiector, legiituri la internet/
cursului inregistrare (pentru prezentari)
5.2. Conditii de desfasurare a Sali de seminar, dotata cu tabla/interactiva, videoproiector, legaturi la internet/
seminarului inregistrare si software (pentru demonstratii)
5.3. Conditii de desfasurare a Sali de laborator, dotati cu tabli/interactivi, legituri la internet/ inregistrare,
laboratorului calculatoare si software (pentru simuléri)
5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)
6.1. Competente profesionale C1. Creeaza diagrama de proces

CT1. Da dovada de initiativa

6.2. Competente transversale CT4. Lucreazi in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

insusirea de ciitre studenti a conceptelor privind probleme legate de proiectarea si analiza
7.1. Obiectivul general al algoritmilor si de programarea procedurala.

disciplinei Dezvoltarea abilititilor studentilor de a aplica corect cunostiintele acumulate si dezvoltarea
capacititii lor de analiza.

Studentii vor fi capabili si:

« Identifice algortimul adecvat pentru o problema data

* Proiecteze/implementeze/optimizeze un algoritm ca solutie la o problemi data
* Realizeze calculul de complexitate pentru un algoritm dat

7.2. Obiectivele specifice

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

* Expunere libera ¢
Expunere folosind
retroproiectorul si
internetul
Dezbatare/Conversatie
» Documentare (pe
web) ¢ Analiza
comparativa ¢
Exemplificare *
Problematizare *
Modelare

1.- Introducere; inteligenta artificiala (sah, go, etc.) 2.- Istoric:
al-Khwarizmi, Ada Lovelace, Babbage; Shannon, Turing;
labirinturi si soarecele lui Shannon; turnurile din Hanoi;
complexitate algoritmica 3.- ,,Gandire” algoritmica
(algorithmic thinking); reprezentarea numerelor; adunarea
(variante) 4.- Reprezentarea si analiza datelor (probleme de
eticd) 5.- Limite; cel mai mare divizor comun; sortare; Google
6.- Recursivitatea/recurenta; complexitate computationala
spatiu/timp 7.- inmultirea numerelor; inmultirea matricilor;
inmultire sistolica; despre algoritmi paraleli si cuantici

2 ore 4 ore 2 ore 2 ore 10 ore 4 ore
4 ore




8.2 Bibliogratie Curs

1. T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, and C. Stein. Introduction to Algorithms (3rd ed.). Cambridge, MA: MIT
Press, 2009. ISBN: 978-0262033848

2. D. Knuth. The Art of Computer Programming, Vol. 1: Fundamental Algorithms (3rd ed.). Addison Wesley Publishing
Company, 1997, ISBN: 978-0201896831

3. C. H. Papadimitriou. Computational Complexity (1st ed.). Boston: Addison Wesley Publishing Company, 1994. ISBN:
0201530821

4. A. V. Aho, J. E. Hoperoft, and J. D. Ullman. The Design and Analysis of Computer Algorithms. Addison-Wesley Pub. Co.,
1974. ISBN: 0201000296

5. I. Wegener. The Complexity of Boolean Functions. Wiley-Teubner, 1987. ISBN: 978-0-471-91555-3.
https://eccc.weizmann.ac.il/resources/pdf/cobf.pdf

6. M. R. Garey, and D. S. Johnson. Computers and Intractability. W. H. Freeman and Co., 1979. ISBN: 0-7167-1045-5

7. 1. Goodfellow, Y. Bengio, and A. Courville, Deep Learning. The MIT Press, Nov. 2016, ISBN: 978-0262035613.
http://www.deeplearningbook.org/

8. V. Beiu, M. Calame, G. Cuniberti, C. Gamrat, Z. Konkoli, D. Vuillaume, G. Wendin, and S. Yitzchaik, Aspects of
Computing with Locally Connected Networks, AIP International Conference on Numerical Analysis and Applied
Mathematics ICNAAM’12, Kos, Greece, Sept. 19-25, 2012, pp. 1875-1879. https://doi.org/10.1063/1.4756547

9. V. Beiu, and L. Daus, Reliability Bounds for Two Dimensional Consecutive Systems, Nano Communication Networks
(Special Issue on Biological Information and Communication Technology), vol. 6, no. 3, Sept. 2015, pp. 145-152.
https://doi.org/10.1016/j.nancom.2015.04.003

10. L. Daus, and V. Beiu, Lower and Upper Reliability Bounds for Consecutive-k-out-of-n:F Systems, IEEE Transactions
on Reliability, vol. 64, no. 3, Sept. 2015, pp. 1128-1135. https://doi.org/10.1109/TR.2015.2417527

11. S. R. Cowell, V. Beiu, L. Daus, and P. Poulin, On Hammock Networks — Sixty Years After, IEEE International
Conference on Design & Technology of Integrated Systems in Nanoscale Era DTIS’17, Palma de Mallorca, Spain, Apr. 4-6,
2017, art. 7929871 (pp. 1-6). https://doi.org/10.1109/DTI1S.2017.7929871

12. L. Daus, V. Beiu, S. R. Cowell, and P. Poulin, Brick-Wall Lattice Paths and Applications, Combinatorics (math.CO),
Apr. 14, 2018, pp. 1-16. https://arxiv.org/abs/1804.05277

13. S. R. Cowell, M. Nagy, and V. Beiu, A Proof of a Generic Fibonacci Identity from Wolfram’s MathWorld, Theory and
Applications of Mathematics & Computer Science, vol. 8, no.1, Apr. 2018, pp. 60-63.
http://www.uav.ro/applications/se/journal/index.php/TAMCS/article/view/175

14. M. Nagy, S. R. Cowell, and V. Beiu, Are 3D Fibonacci Spirals for Real? — From Science to Arts and Back to Science,
IEEE International Conference on Computers Communications and Control ICCCC’18, Baile Felix/Oradea, Romania,
May 08-12, 2018, pp. 91-96. https://doi.org/10.1109/ICCCC.2018.8390443

15. S. R. Cowell, V. Beiu, L. Dius, and P. Poulin, On the Exact Reliability Enhancements of Small Hammock Networks,
IEEE Access, vol. 6, no. 1, Oct. 2018, pp. 25411-25426. https://doi.org/10.1109/ACCESS.2018.2828036

16. M. Nagy, S.R. Cowell, and V. Beiu, Survey of Cubic Fibonacci Identities — When Cuboids Carry Weight, Tech. Rep.
arXiv [math.HOJ, 15 Feb. 2019, pp. 1-16. https://arxiv.org/abs/1902.05944

17. V. Beiu, Suportul de curs, platforma SUMS 2026-2027

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

1.- Introducere in programare (structurata, procedurala);
mpliare 2.- Tipuri ; variabile; operatori; expresii 3.- .. .
compliare ipu de’daFe va .ab e ope ato expres 3 Excercitiu » Aplicatia

Functii de I/0; instructiuni decizionale si de selectie (din .

. . L . .. .. * Studiu de caz *
variante multiple) 4.- Aplicatii pentru instructiuni: repetitive, de Problematizare * 2 ore 2 ore 4 ore 8 ore 4 ore 8 ore
control, de salt, de revenire 5.- Aplicatii pentru functii; .

L. L . . .. Dezbatere * Analiza
recursivitate 6.- Aplicatii pentru tablouri de memorie (matrici . .
B . si comparatie
de date); metode de cautare, sortare, clasificare

» Exemplificarea ¢

8.4 Bibliografie Seminar

1. V. Beiu, Neural Networks Using Threshold Gates — A Complexity Analysis of Their Area- and Time-Efficient VLSI
Implementations, PhD dissertation, Katholieke Universiteit Leuven, Leuven, Belgium, U.D.C. 621.3.04977: 681.3*C13 (x-
27-151779-3), pp. 1-222, May 1994.

2. V. Beiu, Adder Having Reduced Number of Internal Layers and Method of Operation Thereof, US 6,438,572, Aug. 20,
2002, pp. 1-11. https://patents.google.com/patent/US6438572/ [Also as W0/2001/023992 and AU40251/01]

3. V. Beiu, Adder Circuits Employing Logic Gates Having Discrete Weighted Inputs and a Method of Operation Therewith,
US 6,502,120, Dec. 31, 2002, pp. 1-13. https://patents.google.com/patent/US6502120/

4. V. Beiu, Microprocessor and a Digital Signal Processor Including Adder and Multiplier Circuits Employing Logic Gates
Having Discrete and Weighted Inputs, US 6,516,331, Feb. 4, 2003, pp. 1-14. https://patents.google.com/patent/US6516331/
5. https://app.codility.com/programmers/

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul acestei disciplinei este in concordanti cu discipline similare din alte centre universitare din tara si din
striinitate. Pentru o mai buna adaptare a continutului disciplinei la cerintele pietei muncii, au avut loc intélniri atit cu
angajatori, reprezentati ai mediului de afaceri, cit si cu profesori de matematica si informatici din invatamantul
preuniversitar. Folosirea limbii engleze este un bonus al acestui program, care creste sansele de angajare a absolventilor in
companii multinationale (atit din striinatate cét si din Romania).

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate -
finala
* Gradul de asimilare a limbajului de * Contributii/intrebari in timpul 30%
. . o
10.1. Curs specialitate » Coerenta logica * Corectitudinea cursului * Conversatie (de evaluare) 10%
L. . . . . = (A °
si completitudinea cunostintelor ¢ + Evaluare finala (in examene) * 30%
.. . o
Constiinciozitate * Interes * Tenacitate Participarea activa
* Capacitatea de a folosi cunostintele asimilate * * Evaluare finala in sesiunea de 30%
10.2. Capacitatea de a aplica in practica cunostintele examene * Realizare §i prezentare °
. . L ) . 10%
Seminar teoretice « Constiinciozitate * Interes * referat / proiect * Lucrari / teme de 20%
Tenacitate casa * Participare activa °
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unor aplicatii simple

11. Rezulatele invitarii

11.1 Cunostinte a) descrie conceptele fundamentale ale algoritmilor si structurilor de date b) identifica etapele unui proces
informatic ¢) explicd modele de flux al datelor d) formuleazi structuri logice pentru implementare e) va dovedi cunostinte
despre importanta initiativei personale in inviitare, proiecte si dezvoltare profesionala f) cunoaste modalititi de identificare
a oportunitatilor de imbunititire, inovare sau colaborare g) are cunostinte despre principiile, dinamica, rolurile si
responsabilititile specifice in cadrul unei echipe de lucru h) cunoaste tehnici de comunicare interpersonali si colaborare i)
poate utiliza instrumente digitale care sprijind munca in echipi 11.2 Aptitudini a) realizeaza demersurile de analiza a unui
proces informatic b) analizeazi informatiile dintr-un sistem dat c) efectueazi ciutari si simulari in medii digitale specifice
d) identificii probleme sau nevoi intr-un context profesional sau educational si propune solutii e) isi gestioneaz: eficient
timpul, efortul si resursele pentru a atinge obiectivele propuse f) se implici activ in procesul de invitare, ciutind surse
suplimentare de informare si aprofundare g) colaboreazi eficient cu alti membri ai echipei pentru atingerea obiectivelor
comune h) comunici clar, asculti activ si oferi feedback constructiv i) utilizeazi instrumente colaborative digitale pentru
organizarea si coordonarea muncii in echipa j) contribuie la rezolvarea constructivi a conflictelor si la mentinerea unui
climat de lucru pozitiv 11.3 Responsabilitate si autonomie a) utilizeazi coerent norme de lucru in proiectarea proceselor b)
manifestd profesionalism in dezvoltarea logicii algoritmice c) aplica tehnici eficiente de colaborare in echipa d) poate sa
actioneze cu autonomie in planificarea si desfiasurarea propriilor proiecte ) poate sii preia initiativa in contexte noi,
demonstriand perseverenti si incredere in sine f) contribuie constructiv la dinamica echipei prin idei, propuneri si
interventii proactive g) participa activ si responsabil in echipe diverse, cu autonomie si initiativa h) intelege si respecta
rolurile si responsabilititile individuale si colective i) sustine si promoveazi colaborarea eficientii in cadrul echipei

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu  Asist.univ.drd. Terei Carmen  Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR

Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatici

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii

Informaticé (in limba englezi)

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant

Invatimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIBF2012 Structuri de date

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Terei Carmen

2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptimana 5
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 70
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 42
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 31
3..4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 5
S1 pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
3.4.4. Consultatii 1]




3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 66
3.8. Total ore pe semestru 140
3.9. Numarul de credite 5
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum
4.2. Preconditii de competente
5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)
5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sali de curs, dotati cu laptop, videoproiector si software adecvat

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laborator, dotati corespunzitor: calculatoare, retea, legiitura la
Internet,software adecvat

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C1. Creeaza diagrama de proces

6.2. Competente transversale

CT3. i§i asuma responsabilitatea
CT4. Lucreaza in echipe

7. Obiectivele

disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

insusirea de citre studenti a conceptelor privind probleme legate de programarea procedurali si
deproiectare si analizi a algoritmilor.

Dezvoltarea abilitatilor studentilor de a aplica corect cunostiintele acumulate si
dezvoltareacapacititii lor de analiza.

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor fi capabili:

* Si identifice algoritmul adecvat pentru o problema data;

* Sa proiecteze, si implementeze si si optimizeze un algoritm ca solutie pentru o problema data;
* Si realizeze calculul de complexitate pentru un algoritm dat.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
expunerea
Introducere, notiuni generale interactiva,conversatia 2 ore

euristica,exemplificarea

Liste - structuri de date inlantuite

expunerea
interactiva,conversatia 4 ore
euristica,exemplificarea

Cozi. Stive

expunerea
interactiva,conversatia 8 ore
euristica,exemplificarea

Arbori — structuri de date ierarhizate

expunerea
interactiva,conversatia 4 ore
euristica,exemplificarea




expunerea
Graturi — structuri de date relationale interactivé,conversatia 4 ore
euristica,exemplificarea

expunerea
interactiva,conversatia 4 ore
euristica,exemplificarea

Algoritmi specifici: Programare dinamica, Divide et
Impera,Greedy, Backtracking, Branch & Bound

expunerea
Metode de cautare si sortare interactivé,conversatia 2 ore
euristica,exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Introduction to Algorithms. 2nd ed. Cambridge, MA: MIT Press, 2001.
ISBN:9780262032933 2;

2. D. Knuth, Arta Programarii Calculatoarelor, Vol.1: Algoritmi Fundamentali, Teora, 2000

3. K.Jamsa, L. Klander, Totul despre C si C++, Manual fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2004;

4. V. lordan, Algoritmi si programare in C, Ed.Eurostampa, 2007

5. D. Galatchi, S. Zoican, R. Zoican, Limbajul C. Structuri de date si algoritmi, Editura POLITEHNICA Press, 2004, ISBN 973-
8449-39-1

6. Siddhartha Rao, C++ in One Hour a Day, Sams Teach Yourself, Pearson Education (US), 2016

7. Subrata Saha, Subhodip Mukherjee, Basic Computation and Programming with C, Cambridge University Press, 2017

8. Joseph Bergin, Data Structure Programming: With the Standard Template Library in C++, SPRINGER NEW YORK, 2012
9. Suport de curs 2026 - platforma CORE

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
R . . . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Introducere in alocarea dinamica de memorie . 3 ore
aplicatia
. dezbaterea,problematizare.exercitiul,
Liste . 6 ore
aplicatia
. dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Cozi. Stive . p ‘ 6 ore
aplicatia
. dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Arbori L P ! 9 ore
aplicatia
. dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Grafuri . P ! 6 ore
aplicatia
C .. e dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Aplicatii ale algoritmilor specifici L P ! 6 ore
aplicatia
C . dezbaterea,problematizare,exercitiul,
Aplicatii ale metodelor de cautare si sortare aplicatia P ! 6 ore

8.6 Bibliografie Laborator

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Introduction to Algorithms. 2nd ed. Cambridge, MA: MIT Press, 2001.
ISBN:9780262032933 2;

2. D. Knuth, Arta Programarii Calculatoarelor, Vol.1: Algoritmi Fundamentali, Teora, 2000

3. K.Jamsa, L. Klander, Totul despre C si C++, Manual fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2004;

4. V. lordan, Algoritmi si programare in C, Ed.Eurostampa, 2007

5. D. Galatchi, S. Zoican, R. Zoican, Limbajul C. Structuri de date si algoritmi, Editura POLITEHNICA Press, 2004, ISBN 973-
8449-39-1

6. Siddhartha Rao, C++ in One Hour a Day, Sams Teach Yourself, Pearson Education (US), 2016

7. Subrata Saha, Subhodip Mukherjee, Basic Computation and Programming with C, Cambridge University Press, 2017

8. Joseph Bergin, Data Structure Programming: With the Standard Template Library in C++, SPRINGER NEW YORK, 2012
9. Suport de laborator 2026 - platforma CORE

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tara si
dinstriinitate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu




angajatori- reprezentati ai mediului de afaceri cit si cu profesori de matematici si informatica din invatimantul preuniversitar

aradean.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate B
finala
L . L Evaluare orala (finald in sesiunea de examene): -
Corectitudinea si completitudinea L .
R L Prezentarea unui proiect final - Expunerea libera a
10.1. Curs cunostintelor. Coerenta logici. Gradul de . . 50%
L ; o . studentului - Conversatia de evaluare -
asimilare a limbajului de specialitate. . -
Chestionare orala

10.2.
Seminar
10.3. Ci’pa‘CItatea de a'opera cu cu.nostnltele Evaluare orala (finald in sesiunea de examene): -

asimilate. Capacitatea de aplicare in . . . . 30%
Laborator . Realizarea si prezentarea proiectului final

practica.
10.4. Te iect lizat E 1 20%
Proicct eme, proiecte realizate pe parcurs xpunere orala. o

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitarii

Absolventul: - descrie conceptele fundamentale ale algoritmilor si structurilor de date - formuleaza structuri logice pentru
implementare - realizeazi demersurile de analizi a unui proces informatic - manifestd profesionalism in dezvoltarea logicii
algoritmice - cunoaste conceptul de responsabilitate individuala si colectiva in contexte profesionale si academice - comunica
transparent si prompt despre progres, dificultiti sau probleme intimpinate - gestioneazi in mod autonom sarcini complexe, cu un
nivel ridicat de responsabilitate - sustine si promoveazi colaborarea eficienti in cadrul echipei

Titular
Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

Asistent Director Departament DECAN

Asist.univ.drd. Terei Carmen  Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU*“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/168 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program
1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte
1.3. Departamentul Departamentul de Matematici-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2026-2027
1.6. Ciclul de studii Licenta
1.7. Specializarea / Programul de studii Informaticd (in limba englezi)
1.8. Codul COR
1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplini
2.1. Denumirea disciplinei GIBC2013 Educatie fizica si sport 2
2.2. Titular Plan invatamant Dr. Petran Denis
2.3. Asistent Dr. Petran Denis
2.4. Anul de studiu 1
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare EC
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe saptimana 2
3.2. Ore de curs pe sdptamana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 10
si pe teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
3.4.4. Consultatii 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 26
3.8. Total ore pe semestru 56
3.9. Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de
desfagurare a
cursului

5.2. Conditii de
desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de
desfasurare a
laboratorului

Activititile practice se desfisoari in sili de sport, terenuri sportive si alte spatii special amenajate, in
functie de specificul disciplinei si al activitatilor planificate. Sunt utilizate echipamente si materiale
sportive specifice, adaptate nivelului de pregitire al studentilor. Participarea se realizeazi in echipament
sportiv adecvat, cu respectarea normelor de securitate, igiena si prevenire a accidentelor. Activititile pot
fi organizate individual, in perechi sau pe grupe.

5.4. Conditii de
desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

CP1. Aplicarea corecta a exercitiilor fizice si a deprinderilor motrice de bazi si specifice diferitelor
activitati sportive.

CP2. Utilizarea adecvati a mijloacelor si metodelor specifice educatiei fizice si sportului pentru
dezvoltarea capacititilor motrice.

CP3. Participarea activi si eficienti la activitati fizice si sportive, in functie de nivelul individual de
pregatire.

CP4. Aplicarea principiilor de bazi privind incilzirea, efortul fizic, refacerea si prevenirea
accidentarilor.

CP5. Utilizarea activititii fizice ca mijloc de mentinere si imbunatitire a conditiei fizice si a starii
generale de sinitate.

6.2. Competente
transversale

CT1. Manifestarea unei atitudini responsabile si active fata de practicarea exercitiului fizic si
adoptarea unui stil de viata sinitos.

CT2. Dezvoltarea capacitatii de colaborare si comunicare eficienti in cadrul activitatilor sportive
individuale si de grup.

CT3. Respectarea regulilor, a principiilor fair-play-ului si a normelor de conduita in activititile
fizice si sportive.

CT4. Dezvoltarea capacitatii de autoevaluare si de monitorizare a propriului nivel de pregatire
fizica.

CT5. Formarea unei atitudini de implicare, perseverenta si responsabilitate in realizarea sarcinilor
motrice.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

Dezvoltarea si mentinerea capacititii fizice a studentilor prin valorificarea exercitiului fizic si a
activitatilor sportive, formarea si consolidarea deprinderilor motrice, precum si dezvoltarea unei
atitudini active fata de practicarea sistematica a activitatilor fizice si adoptarea unui stil de viata sinitos.

7.2. Obiectivele
specifice

La finalizarea disciplinei, studentul va fi capabil:

1. s execute corect exercitiile fizice si structurile motrice specifice activitiatilor abordate;

2. sa isi dezvolte si sa isi mentina principalele calititi motrice: forta, viteza, rezistenta, mobilitate si
coordonare;

. sd aplice corect exercitiile de incilzire si revenire dupi efort;

. s utilizeze exercitiul fizic pentru imbunitatirea conditiei fizice si mentinerea starii de sanitate;
. sa participe activ si responsabil la activitati fizice si sportive individuale si de grup;

6. sii respecte regulile de desfasurare, normele de securitate si principiile fair-play-ului;

7. si isi evalueze si sa isi monitorizeze nivelul propriu de pregatire fizici;
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8. si manifeste interes si motivatie pentru practicarea regulata a activitatilor fizice si sportive.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
8.2 Bibliografie Curs

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1.Exercitiile de front si formatii - Deprinderi aplicativ utilitare
(echilibru). 2. Complexele de dezvoltare fizica armonioasa-
Deprinderi aplicativ utilitare (tractiuni, impingeri). 3. Metodica
invatarii rularilor - Deprinderi aplicative (tardre, transport de
obiecte). 4.Metodica invatarii rostogolorilor inainte - Deprinderi
aplicativ utilitare (catarare, coborare). 5. Metodica invatarii
rostogolorilor napoi. 6. Metodica invatarii elementelor statice. 7.
Metodica invatarii elementelor specifice gimnasticii ritmice. 8.
Metodica invatarii elementelor specifice dansului popular. 9.
Metodica invatarii legarilor de elemente. 10. Jocuri, stafete si
parcursuri aplicative specifice dezvoltarii calitatilor motrice forta.
11. Jocuri, stafete si parcursuri aplicative specifice dezvoltarii
calitatilor motrice iIndemanarea. 12. Jocuri, stafete si parcursuri
aplicative specifice dezvoltarii calitatilor motrice viteza. 13.
Parcursuri aplicative pentru consolidarea deprinderilor cu caracter
aplicativ-utilitar

Exersare practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practicad +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie; Exersare
practica +
demonstratie si
explicatie;

loraloralorda2orelora2orel
oralordaloralordloralordlora

8.6 Bibliografie Laborator
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10. Tudor, V. (2005). Misurare si evaluare in cultura fizici si sport. Editura Alpha MDN

. Bota, A. (2006). Exercitii fizice pentru viata activa: Activitati motrice de timp liber. Cartea Universitara.
. Cérstea, G. (2000). Teoria si metodica educatiei fizice si sportului. Editura AN-DA.
. Dragnea, A., & Bota, A. (1999). Teoria activititilor motrice. Editura Didactica si Pedagogica.

. Dragnea, A., & Stanescu, M. (2002). Educatie fizica si sport: Teorie si didactica. Editura FEST.

. Epuran, M. (2005). Metodologia cercetirii activititilor corporale: Exercitii fizice, sport, fitness si kinetoterapie. Editura FEST.
. Rati, G. (2008). Didactica educatiei fizice si sportului. Editura Pim.

. Sbenghe, T. (2002). Kinesiologie: Stiinta miscirii. Editura Medicala.

. Siclovan, L. (1979). Teoria educatiei fizice si sportului. Editura Sport-Turism.
. Stianescu, M. (2013). Educatia fizica si sportul in scoalid. Editura Discobolul.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continuturile disciplinei sunt stabilite in concordanti cu obiectivele si competentele programelor de studii pentru care este
previazuta disciplina ,,Educatie fizica si sport” si rispund necesititilor de dezvoltare fizica si motrica ale studentilor. Acestea sunt
fundamentate pe principiile si metodele specifice educatiei fizice si sportului si sunt adaptate nivelului de pregitire,




particularitatilor individuale si posibilitatilor de participare ale studentilor. Continuturile urmiresc dezvoltarea si mentinerea
capacitatii motrice, formarea deprinderilor specifice unor activititi sportive, promovarea unui stil de viata activ si sinitos,
precum si dezvoltarea spiritului de cooperare, responsabilitate si fair-play. Continuturile sunt corelate cu cerintele actuale ale
domeniului si cu obiectivele de formare generali ale studentilor din invitimantul superior

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finald

10.1. Curs

10.2. Seminar

10.3. Laborator

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Participarea activi la activititile practice si executarea corecti a principalelor exercitii si deprinderi motrice abordate in cadrul
disciplinei. Studentul trebuie si demonstreze capacitatea de a aplica exercitiile fizice in conditii de siguranta, sa respecte regulile
de desfasurare a activititilor si normele de securitate si sa manifeste o atitudine responsabila fata de practicarea activititii fizice

11. Rezulatele invatirii

Cunostinte * cunoasterea principalelor concepte si notiuni specifice educatiei fizice si sportului; * cunoasterea principiilor de baza
privind practicarea exercitiului fizic; * identificarea beneficiilor activititii fizice asupra sanatitii si conditiei fizice; * cunoasterea
regulilor de bazi si a normelor de securitate specifice activitatilor sportive. Aptitudini * executarea corecta a exercitiilor si
deprinderilor motrice specifice activitatilor practicate; « aplicarea exercitiilor fizice pentru dezvoltarea principalelor calititi
motrice; ¢ utilizarea corecti a echipamentelor si materialelor sportive;  participarea eficienti la activitati sportive individuale si
de grup; * monitorizarea si evaluarea nivelului propriu de pregiitire fizici. Responsabilitate si autonomie ¢ adoptarea unei
atitudini active fata de practicarea sistematica a exercitiului fizic; * respectarea regulilor, normelor de securitate si principiilor
fair-play-ului; * asumarea responsabilitatii pentru propria pregitire fizica si pentru participarea la activitatile sportive; «
manifestarea spiritului de cooperare, disciplina si respect fata de colegi si cadrul didactic

Titular Asistent Director Departament DECAN
Dr. Petran Denis Dr. Petran Denis Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
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Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Codul COR

1.9. Forma de invatamant invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS4A19 Medii si instrumente de programare

2.2. Titular Plan invatamant Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina
2.4. Anul de studiu 2

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 20
si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
3.4.4. Consultatii 20
3.4.5. Examinari 0
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual (3.4.143.4.2+3.4.3+3.4.4) 84




3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum Algorimi fundamentali. Structuri de date.

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului Sala de curs, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktop-uri.

5.2. Conditii de desfasurare a

seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a Sala de laboratoare, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktopuri,
laboratorului software.

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C2. Analizeaza specificatii software

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem
6.1. Competente profesionale C5. Creeazi softuri

Cé. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

C11. Utilizeaza biblioteci de software

CT1. Da dovada de initiativa

6.2. Competente transversale CT4. Lucreazi in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

- insusirea notiunilor fundamentale .NET. Programarea aplicatiilor .NET
- Intelegerea conceptelor si problemelor sistemelor distribuite folosite in dezvoltarea software.
- Competente imbunititite de proiectare si programare.

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

- Dezvoltarea capacitatii de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje orientate
pe obiecte, bazede date, metodologii si platforme de dezvoltare.

- Insusirea conceptelor si tehnicilor existente pentru dezvoltarea aplicatiilor distribuite.

- Familarizarea cu concepte moderne din dezvoltarea sistemelor soft.

7.2. Obiectivele specifice

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Prelegerea participativa,dezbaterea,
1. Platfome dedicate dezvoltarii solutiilor si aplicatiilor expunerea,problematizarea,expunerea 4
. . . ore.
software, IDE(Integrated Development Environment). interactiva,documentarea pe
web,exemplificarea.
2. a.Editor de cod; b. Translator de cod; c. Auto Prel ticipativi.dezbat
S . . relegerea participativd,dezbaterea,
documentare; d. Bibliotecilede functii;. . Construirea g P P R
e . .. expunerea,problematizarea,expunerea
automatizarii: instrumente prin care esteeconomisit . o 8 ore.
. . o interactivd,documentarea pe
timpul prin derularea automata a proceselor. f.Debugger: .
. . web,exemplificarea.
construit sa detecteze eventualele erori.
Prelegerea participativé,dezbaterea,
e . expunerea,problematizarea,expunerea
3. Etapele credrii unui produs software expunerea.p P 8 ore.
interactiva,documentarea pe
web,exemplificarea.
4. Instrumente de testare (de capturare/redare, de o
. < . . Prelegerea participativa,dezbaterea,
executie automata atestelor, analizoare de acoperire, .
. expunerea,problematizarea,expunerea
generatoare de cazuri de test, generatoarede date de test, ) o 8 ore.
. . . <. . interactivd,documentarea pe
analizor logic/de complexitate, de urmarire a erorilor, .
. o web,exemplificarea.
degestionare a testarii).




8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual

Studio 2017 1stEdition, 2018;

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;
4. C#4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,

Microsoft Press; 1edition, 2010;

5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition,

Cengage LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December

13, 2016);

7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8,

2011);
8. Note de curs si laborator, platforma SUMS

8.3 Continut Seminar

Metode de predare

Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator

Metode de predare

Observatii

1. Notiuni avansate ale limbajului C#. Aplicatii: Clase si functii
generice. Tipuri generice.Fire de executie

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

6 ore.

2. Visual studio - Platforma .NET Exemplificare de cod pentru:
Common Language Runtime, Common Type
System,CommonLanguage Specification, Microsoft
Intermediate Language, Compilatorul JIT,Base class libraries

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

6 ore.

3. Crearea de produse software de complexitate medie.Aplicatii

Consola si Desktop. Aplicatii de programare orientata pe obiect.

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

8 ore.

4. Debugging. Domain Driven Design. Refactorizre. Testare
unitara. Tratarea erorilor.

Exercitiul, discutiile si
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicatiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul in grup
organizat.

8 ore.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual

Studio 2017 1stEdition, 2018;

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,

Microsoft Press; 1edition, 2010;

5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition,

Cengage LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December

13, 2016);

7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8,

2011);
8. Note de curs si laborator, platforma SUMS

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striinétate. Pentru o mai
buna adaptare lacerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atat cu reprezentati ai mediului de afaceri
cit si cu profesori de matematica siinformatica din invatimantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
I, . I, Evaluare orala (finala in sesiunea de
- corectitudinea si completitudinea .
. ’ . < examene):Expunerea libera a o
cunostintelor;coerenta logica; - gradul de . . 15%
. . Lo - - studentului; Conversatia deevaluare; o
10.1. Curs asimilare a limbajului despecialitate; - criterii ce . - . 20%
. < Lo b Chestionare orald. Evaluare scrisa o
vizeaza aspectele atitudinale:constiinciozitatea, . . 10%
. C . (intimpul semestrului): referat.
interesul pentru studiu individual. .. . .
Participarea activa lacursuri.
10.2.
Seminar
- capacitatea de a opera cu cunostintele . .
L. . . N . Lucrari scrise curente: teme, proiecte. o
asimilate; -capacitatea de aplicare in practica; - . A . 10%
10.3. o . = e Evaluarescrisa finala (in sesiunea de o
criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: - . 35%
Laborator s . . examene) Participare activa la o
constiinciozitatea, interesul pentrustudiu 10%
s laboratoare.
individual.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Standard minim (cunostinte si aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea
unei aplicatiisimple. Nota finala se calculeaza ca medie ponderati a notelor acordate pentru componentele specificate 1a 10.1 si
10.3. Examenul se consideridpromovat daca fiecare dintre notele 10.1 si 10.3 este cel putin 5. La fiecare dintre sesiunile de
examen (inclusiv cele de restanta si mariri) nota secalculeazid dupa aceeasi reguli. In sesiunea de restante/mariri se pot da doar
probele la care nu s-a obtinut nota de promovare (minim 5), cuexceptia cazului in care studentul doreste sa sustini si probele
deja promovate. Obs: Studentii pot participa la orele de consultatii (2ore/saptaimana conform planificarii stabilite la inceputul
semestrului) in cadrul cirora titularul de curs si/sau seminar/laborator raspundeintrebirilor studentilor si oferi explicatii
suplimentare legate de continutul cursului, aplicatiile de la laborator si teme.

11. Rezulatele invatarii

Absolventul: a) cunoaste tipurile de documentatie software (manual de utilizare, tehnic, specificatii) b) intelege structura si
formatul documentatiei tehnice c) explica importanta standardizarii si claritatii in documentatie

Absolventul: a) redacteaza documentatie clara si coerenta pentru aplicatii software b) utilizeaza instrumente de editare si
gestionare a documentatiei ¢) adapteaza continutul tehnic pentru diferite audiente

Absolventul: a) redacteazi documentatia in acord cu cerintele proiectului b) respecti standardele de calitate si etica
profesionali c) isi asuma responsabilitatea asupra acuratetei informatiilor oferite

Absolventul: a) explica ciclul de viata al dezvoltirii software b) cunoaste limbaje de programare si paradigme c) identifica
tipuri de aplicatii si scopurile lor

Absolventul: a) proiecteazi si implementeaza aplicatii software functionale b) testeaza si valideaza aplicatiile dezvoltate c)
aplica bune practici in dezvoltare

Absolventul: a) respecti termene si cerinte de proiect b) demonstreazi initiativa si perseverenti in finalizarea produselor
software c) aplica standarde profesionale in procesul de dezvoltare

Absolventul: a) respecti termene si cerinte de proiect b) demonstreazi initiativi si perseverenti in finalizarea produselor
software c) aplica standarde profesionale in procesul de dezvoltare

Absolventul: a) interactioneazi eficient cu interfetele aplicatiilor b) utilizeaza meniuri, formulare, comenzi specifice c)
adapteaza modul de lucru in functie de aplicatia folosita

Absolventul: a) isi organizeaza eficient activitatea folosind interfetele software b) urmireste optimizarea fluxului de lucru c)
respecta bunele practici de utilizare

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN




