














































































































FIȘA DISCIPLINEI

 
1. Date despre Program

1.1. Instituția de învățământ superior UNIVERSITATEA „AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Ştiințe Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematică-Informatică

1.4. Domeniul de studii Informatică

1.5. Anul universitar 2026-2027

1.6. Ciclul de studii Licenţă

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatică

1.8. Codul COR

1.9. Forma de învățământ Învăţământ cu frecvenţă (IF)

 
2. Date despre Disciplină

2.1. Denumirea disciplinei GlAS4A19 Medii și instrumente de programare

2.2. Titular Plan învățământ Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 2

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Op

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)

3.1. Număr de ore pe săptămână 4

3.2. Ore de curs pe săptămână 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe săptămână 2

3.4. Total ore din planul de învăţământ 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distribuţia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 20

3.4.2. Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
şi pe teren 20

3.4.3. Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 24

3.4.4. Consultații 20

3.4.5. Examinări 0

3.4.6. Alte activități ... 0

3.7. Total ore studiu individual (3.4.1+3.4.2+3.4.3+3.4.4) 84



3.8. Total ore pe semestru 140

3.9. Numărul de credite 5

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

4.1. Precondiţii de curriculum Algorimi fundamentali. Structuri de date.

4.2. Precondiţii de competenţe

 
5. Condiţii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Condiţii de desfăşurare a cursului Sala de curs, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktop-uri.

5.2. Condiţii de desfășurare a
seminarului

5.3. Condiţii de desfășurare a
laboratorului

Sala de laboratoare, tabla inteligenta/videoproiector, laptop-uri/desktopuri,
software.

5.4. Condiţii de desfășurare a proiectului

 
6. Competenţele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competenţe profesionale

C2. Analizează specificații software
C3. Aliniază software-ul la arhitecturile de sistem
C5. Creează softuri
C6. Utilizează interfețe specifice aplicațiilor
C11. Utilizează biblioteci de software

6.2. Competenţe transversale
CT1. Dă dovadă de inițiativă
CT4. Lucrează în echipe

 
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

- Însuşirea noțiunilor fundamentale .NET. Programarea aplicațiilor .NET
- Intelegerea conceptelor și problemelor sistemelor distribuite folosite in dezvoltarea software.
- Competențe îmbunătățite de proiectare și programare.

7.2. Obiectivele specifice

- Dezvoltarea capacitații de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje orientate
pe obiecte, bazede date, metodologii si platforme de dezvoltare.
- Insusirea conceptelor si tehnicilor existente pentru dezvoltarea aplicațiilor distribuite.
- Familarizarea cu concepte moderne din dezvoltarea sistemelor soft.

 
8. Conţinuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Conţinut Curs Metode de predare Observaţii

1. Platfome dedicate dezvoltării soluțiilor și aplicațiilor
software, IDE(Integrated Development Environment).

Prelegerea participativă,dezbaterea,
expunerea,problematizarea,expunerea
interactivă,documentarea pe
web,exemplificarea.

4 ore.

2. a.Editor de cod; b. Translator de cod; c. Auto
documentare; d. Bibliotecilede functii;. e. Construirea
automatizării: instrumente prin care esteeconomisit
timpul prin derularea automată a proceselor. f.Debugger:
construit să detecteze eventualele erori.

Prelegerea participativă,dezbaterea,
expunerea,problematizarea,expunerea
interactivă,documentarea pe
web,exemplificarea.

8 ore.

3. Etapele creării unui produs software

Prelegerea participativă,dezbaterea,
expunerea,problematizarea,expunerea
interactivă,documentarea pe
web,exemplificarea.

8 ore.

4. Instrumente de testare (de capturare/redare, de
execuție automată atestelor, analizoare de acoperire,
generatoare de cazuri de test, generatoarede date de test,
analizor logic/de complexitate, de urmărire a erorilor,
degestionare a testării).

Prelegerea participativă,dezbaterea,
expunerea,problematizarea,expunerea
interactivă,documentarea pe
web,exemplificarea.

8 ore.



8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual
Studio 2017 1stEdition, 2018;
2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,
Microsoft Press; 1edition, 2010;
5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition,
Cengage LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);
6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December
13, 2016);
7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8,
2011);
8. Note de curs și laborator, platforma SUMS

8.3 Conţinut Seminar Metode de predare Observaţii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Conţinut Laborator Metode de predare Observaţii

1. Noţiuni avansate ale limbajului C#. Aplicaţii: Clase şi funcții
generice.Tipuri generice.Fire de execuţie

Exerciţiul, discuţiile și
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicațiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul în grup
organizat.

6 ore.

2. Visual studio - Platforma .NET Exemplificare de cod pentru:
Common Language Runtime, Common Type
System,CommonLanguage Specification, Microsoft
Intermediate Language, Compilatorul JIT,Base class libraries

Exerciţiul, discuţiile și
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicațiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul în grup
organizat.

6 ore.

3. Crearea de produse software de complexitate medie.Aplicatii
Consola si Desktop. Aplicatii de programare orientata pe obiect.

Exerciţiul, discuţiile și
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicațiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul în grup
organizat.

8 ore.

4. Debugging. Domain Driven Design. Refactorizre. Testare
unitara. Tratarea erorilor.

Exerciţiul, discuţiile și
dezbaterea, modelarea,
proiectul. Folosirea
aplicațiilor soft
specializate,documentarea
pe web,lucrul în grup
organizat.

8 ore.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with Visual
Studio 2017 1stEdition, 2018;
2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,
Microsoft Press; 1edition, 2010;
5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition,
Cengage LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);
6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition (December
13, 2016);
7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8,
2011);
8. Note de curs și laborator, platforma SUMS

8.7 Conţinut Proiect Metode de predare Observaţii

8.8 Bibliografie Proiect

 
9. Coroborarea/validarea conţinuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)



Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu ceea ce se face în alte centre universitare din ţară și din străinătate. Pentru o mai
buna adaptare lacerinţele pieţei muncii a conţinutului disciplinei au avut loc întâlniri atât cu reprezentaţi ai mediului de afaceri
cât și cu profesori de matematică șiinformatică din învăţământul preuniversitar.

 
10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip
activitate

Criterii de evaluare Metode de evaluare
Pondere
din nota
finală

10.1. Curs

- corectitudinea și completitudinea
cunoștinţelor;coerenţa logică; - gradul de
asimilare a limbajului despecialitate; - criterii ce
vizează aspectele atitudinale:conștiinciozitatea,
interesul pentru studiu individual.

Evaluare orala (finală în sesiunea de
examene):Expunerea liberă a
studentului; Conversaţia deevaluare;
Chestionare orală. Evaluare scrisa
(întimpul semestrului): referat.
Participarea activă lacursuri.

15%
20%
10%

10.2.
Seminar

10.3.
Laborator

- capacitatea de a opera cu cunoștinţele
asimilate; -capacitatea de aplicare în practică; -
criterii ce vizează aspectele atitudinale:
conștiinciozitatea, interesul pentrustudiu
individual.

Lucrări scrise curente: teme, proiecte.
Evaluarescrisa finală (în sesiunea de
examene) Participare activa la
laboratoare.

10%
35%
10%

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanţă

Standard minim (cunoștințe și aptitudini necesare pentru nota 5) Cunoașterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea
unei aplicaţiisimple. Nota finală se calculează ca medie ponderată a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.1 și
10.3. Examenul se considerăpromovat dacă fiecare dintre notele 10.1 și 10.3 este cel puțin 5. La fiecare dintre sesiunile de
examen (inclusiv cele de restanță și măriri) nota secalculează după aceeași regulă. In sesiunea de restanțe/măriri se pot da doar
probele la care nu s-a obținut notă de promovare (minim 5), cuexcepția cazului în care studentul dorește să susțină și probele
deja promovate. Obs: Studenții pot participa la orele de consultații (2ore/săptămână conform planificării stabilite la începutul
semestrului) în cadrul cărora titularul de curs și/sau seminar/laborator răspundeîntrebărilor studenților și oferă explicații
suplimentare legate de conținutul cursului, aplicațiile de la laborator și teme.

 
11. Rezulatele învățării

Absolventul: a) cunoaște tipurile de documentație software (manual de utilizare, tehnic, specificații) b) înțelege structura și
formatul documentației tehnice c) explică importanța standardizării și clarității în documentație
Absolventul: a) redactează documentație clară și coerentă pentru aplicații software b) utilizează instrumente de editare și
gestionare a documentației c) adaptează conținutul tehnic pentru diferite audiențe
Absolventul: a) redactează documentația în acord cu cerințele proiectului b) respectă standardele de calitate și etică
profesională c) își asumă responsabilitatea asupra acurateței informațiilor oferite
Absolventul: a) explică ciclul de viață al dezvoltării software b) cunoaște limbaje de programare și paradigme c) identifică
tipuri de aplicații și scopurile lor
Absolventul: a) proiectează și implementează aplicații software funcționale b) testează și validează aplicațiile dezvoltate c)
aplică bune practici în dezvoltare
Absolventul: a) respectă termene și cerințe de proiect b) demonstrează inițiativă și perseverență în finalizarea produselor
software c) aplică standarde profesionale în procesul de dezvoltare
Absolventul: a) respectă termene și cerințe de proiect b) demonstrează inițiativă și perseverență în finalizarea produselor
software c) aplică standarde profesionale în procesul de dezvoltare
Absolventul: a) interacționează eficient cu interfețele aplicațiilor b) utilizează meniuri, formulare, comenzi specifice c)
adaptează modul de lucru în funcție de aplicația folosită
Absolventul: a) își organizează eficient activitatea folosind interfețele software b) urmărește optimizarea fluxului de lucru c)
respectă bunele practici de utilizare

Titular
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

Asistent
Asist.univ.drd. Florea Marcela-Florina

Director Departament
Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa

DECAN
Prof.univ.dr. Sorin-Florin NĂDĂBAN


