
FIȘA DISCIPLINEI

 
1. Date despre Program

1.1. Instituția de învățământ superior UNIVERSITATEA „AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Ştiințe Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematică-Informatică

1.4. Domeniul de studii Informatică

1.5. Anul universitar 2024-2025

1.6. Ciclul de studii Licenţă

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatică

1.8. Forma de învățământ Învăţământ cu frecvenţă (IF)

 
2. Date despre Disciplină

2.1. Denumirea disciplinei GlAS1O05 Dezvoltarea aplicațiilor web

2.2. Titular Plan învățământ doctor Crăciun Mihaela-Daciana

2.3. Asistent specialist Ţerei Carmen

2.4. Anul de studiu 1

2.5. Semestrul 1

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Ob

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)

3.1. Număr de ore pe săptămână 4

3.2. Ore de curs pe săptămână 2

3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe săptămână 2

3.4. Total ore din planul de învăţământ 56

3.5. Ore de curs pe semestru 28

3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28

Distribuţia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 94

3.4.2. Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi
pe teren

0

3.4.3. Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 0

3.4.4. Tutoriat 0

3.4.5. Examinări 0

3.4.6. Alte activități ... 0

3.7. Total ore studiu individual 94

3.8. Total ore pe semestru 150

3.9. Numărul de credite 6

 



4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

4.1. Precondiţii de curriculum

4.2. Precondiţii de competenţe

 
5. Condiţii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Condiţii de desfăşurare a
cursului

Sală de curs, dotată cu laptop, videoproiector, conexiune la Internet şi software adecvat – Power
Point, Word, software de baze de date şi programare.

5.2. Condiţii de desfășurare a
seminarului

5.3. Condiţii de desfășurare a
laboratorului

Sală de laborator, dotată corespunzător: calculatoare, reţea, legătură la Internet, Power Point,
Xampp, software pt bazele de date

5.4. Condiţii de desfășurare a
proiectului

 
6. Competenţele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competenţe
profesionale

C1. Programarea în limbaje de nivel înalt
C2. Dezvoltarea și întreținerea aplicațiilor informatice
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competenţe
transversale

CT1 Aplicarea regulilor de muncă organizată și eficientă, a unor atitudini responsabile față de domeniul
didactic-științific, pentru valorificarea creativă a propriului potențial, cu respectarea principiilor și a
normelor de etică profesională

 
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

Însuşirea de către studenţi a conceptelor generale privind realizarea paginilor Web.
Dezvoltarea abilităţilor studenţilor de a aplica corect cunoştiinţele acumulate şi dezvoltarea capacităţii
lor de analiză.

7.2. Obiectivele
specifice

Studenţii vor fi capabili să demonstreze că au dobândit cunoştiinţe suficiente pentru a înţelege noţiuni
precum cele de: sintaxă de limbaj HTML/XHTML, CSS, Java Script și PHP

 
8. Conţinuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Conţinut Curs Metode de predare Observaţii

Internet - Istoria Internetului - Transmiterea datelor - Protocoale de
comunicație - Servicii Internet - WWW

 expunerea interactivă
 conversaţia euristică

2 ore

HTML • structura unui document HTML • marcaje pentru formatarea
textului şi paragrafelor • liste neordonate, ordonate și de definiție •
referințe interne și externe • imagini, hărți de imagini • tabele •
formulare.

 expunerea interactivă
 exemplificare 
documentarea pe web
 problematizarea

8 ore

Foi de stil în cascadă - CSS3 • stiluri de formatare • selectori CSS –
semnificaţie, tipuri de selectori • proprietăţi CSS – structură, categorii
de proprietăţi

 expunerea interactivă
 conversaţia euristică 6 ore

PHP • structura scripturilor PHP • tipuri de date simple, constante,
variabile, operatori şi expresii • structuri de control • instrucţiuni PHP
• definirea funcţiilor • şiruri de caractere • tablouri

 expunerea interactivă
 exemplificarea 
documentarea pe web
 problematizarea 
dezbatarea

10 ore

JavaScript Sintaxa JavaScript • Variabile și Constante • Operatori •
Instructiuni • Functii • Ferestre Alert Prompt si Confirm

 expunerea interactivă
 exemplificarea 
documentarea pe web
 problematizarea 
dezbatarea

2 ore



8.2 Bibliografie Curs

[1] Luke Welling, Laura Thomson, PHP and MySQL Web Development, Fifth Edition,aPearson Education Inc., USA,
[2] Marijn Haverbeke, Eloquent JavaScript 3rd edition; 2018
[3]. V. Chiş, Tehnologii web, Editura Universităţii „Aurel Vlaicu” Arad, 2009
[4]. John Duckett, Web Design with HTML, CSS, JavaScript and jQuery Set; 2014
[5].** https://www.tutorialspoint.com/
[6]. V. Chiş, Suport de curs în format electronic, SUMS. 2021

8.3 Conţinut Seminar Metode de predare Observaţii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Conţinut Laborator Metode de predare Observaţii

HTML • structura unui document HTML • marcaje pentru formatarea
textului şi paragrafelor • liste neordonate, ordonate și de definiție

 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

2 ore

HTML • link-uri interne și externe • imagini, hărți de imagini
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

2 ore

Tabele în HTML
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

4 ore

Formulare HTML
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

4 ore

Stiluri in-line și în antet
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

2 ore

Foi de stil externe
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

2 ore

Scripturi PHP
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

10 ore

Implementarea unor scripturi JavaScript
 exerciţiul  aplicaţia
 problematizarea 
documentarea pe web

2 ore

8.6 Bibliografie Laborator

[1] Luke Welling, Laura Thomson, PHP and MySQL Web Development, Fifth Edition,aPearson Education Inc., USA,
[2] Marijn Haverbeke, Eloquent JavaScript 3rd edition; 2018
[3]. Chiş V, Suport de laborator, SUMS, 2021
[4]. https://www.w3schools.com/
[5].** https://www.tutorialspoint.com/

8.7 Conţinut Proiect Metode de predare Observaţii

8.8 Bibliografie Proiect

 
9. Coroborarea/validarea conţinuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu conţinutul disciplinelor similare din alte centre universitare din ţară şi din străinătate.
Pentru o mai bună adaptare la cerinţele pieţei muncii a conţinutului disciplinei au avut loc întâlniri atât cu angajatori - reprezentaţi
ai mediului de afaceri cât şi cu dezvoltatori software.

 
10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip
activitate

Criterii de evaluare Metode de evaluare
Pondere
din nota
finală

10.1. Curs

 corectitudinea şi completitudinea
cunoştinţelor  coerenţa logică  gradul
de asimilare a limbajului specific
 conştiinciozitatea, interesul pentru
studiu

Evaluare orala (finală în sesiunea de examene): 
Prezentarea unui proiect final  Expunerea liberă a
studentului  Conversaţia de evaluare 
Chestionare orală
Participarea activă la cursuri.

40%
10%

10.2.
Seminar



10.3.
Laborator

 capacitatea de a opera cu cunoştinţele
asimilate;
 capacitatea de aplicare în practică
 conştiinciozitatea, interesul pentru
studiu

Evaluare orala (finală în sesiunea de examene):
Teme, proiecte realizate pe parcurs
Participarea activă în cadrul orelor laborator

20%
20%
10%

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanţă

Însuşirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicaţii simple.

Titular
doctor Crăciun Mihaela-Daciana

Asistent
specialist Ţerei Carmen

DIRECTOR DEPARTAMENT  
Lector Popa Lorena

DECAN
Prof.univ.dr. Sorin-Florin NĂDĂBAN


