MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAF5001 Inteligenta artificiala

2.2.

Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Craciun Mihaela-Daciana

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Craciun Mihaela-Daciana

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 20
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 9
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 83




3.8. Total ore pe semestru

125

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fati de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Desfasurarea eficientd a activititilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri
diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba roména si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

Cunoasterea problematicii generale a inteligentei artificiale, precum si notiuni introductive in
principalele sale domenii de cercetare: sisteme inteligente bazate pe cunostinte, sisteme expert
bazate pe reguli, sisteme fuzzy, retele neurale, algoritmi genetici si calcul evolutiv, sisteme
inteligente hibride, data mining etc.

7.2. Obiectivele
specifice

Pentru promovarea examenului studentii trebuie si cunoasci problematica generala IA, sa fie
capabili sd intocmeasci si si prezinte un referat bazat o documentatie bibliografici a unui
subdomeniu IA si sa scrie un program simplu in Prolog.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

1. Obiectul si domeniile inteligentei artificiale. Inteligenta
artificiala vs.inteligenta naturala (4 ore) 2. Limbaje pentru
programare logica (4 ore) 3. Elemente de logica fuzzy (4 ore) 4.
Sisteme informatice bazate pe cunostinte (4 ore) 5. Agenti
inteligenti (4 ore) 6. Retele neurale (4 ore) 7. Notiunide calcul
natural.Calcul evolutiv. Algoritmi genetici (4 ore)

Se vor folosi:
expunerea
interactiva,

utiliza Internetul, de dificultate pentru fiecare curs.
instrumentele
inteligente de
predare.

8.2 Bibliografie Curs

1. Dzitac, I. Inteligenta artificiala, Ed. Univ. ,,Aurel Vlaicu” Arad, 2008.

2. Dzitac, 1. Soft Computing for Decision Making, Habilitation Thesis, Alexandru Ioan Cuza University of Iasi,2019.

3. Dzitac, I.; Barbat, B. Artificial Intelligence + Distributed Systems = Agents , International Journal of
ComputersCommunications &Control, ISSN 1841-9836, 4(1):17-26, 2009.

4. Dzitac 1., Filip F.G., Manolescu M.J., Fuzzy Logic Is Not Fuzzy: World-renowned Computer Scientist Lotfi A.Zadeh,
InternationalJournal of Computers Communications & Control, ISSN 1841-9836, 12(6), 748-789, DEC2017.

5. Dzitac 1., Moisil 1., Advanced Al Techniques for Web Mining, Proc. of MAMECTIS '08, ISSN 1790-2769, pp. 343-346,

2008

problematizarea, Numarul de ore este corespunzator
studiu de caz. Se va cu volumul de informatii si gradul




6. Dzitac I.,Vesselenyi T., Tarca R. C., Identification of ERD using Fuzzy Inference Systems for Brain-ComputerInterface,
InternationalJournal of Computers Communications & Control, Special Issue on Fuzzy Sets andSystems, Vol.6, No.3, pp.
403-417, 2011 (ArticleW0OS:000294513700003).

7. Dzitac S., Felea L., Dzitac I.,Vesselenyi T., An Application of Neuro-Fuzzy Modelling to Prediction of somelncidence in an
ElectricalEnergy Distribution Center, International Journal of Computers Communications &Control, ISSN 1841-9836.,
Vol.3, No.S, pp. 287-292,2008 (Article WOS:000257497600043).

8. Pop, B.,;Dzitac, I. On a Fuzzy Approach to Solving Multiple Criteria Fractional Programming Problem,International
Journal ofComputers Communications & Control, ISSN 1841-9836, Vol.1, No. S, pp. 381-385, 2006

9. Nadiaban, S.; Dzitac, S.; Dzitac, 1. Fuzzy TOPSIS: A General View, Procedia Computer Science, Volume 91,Pages823-
831, 2016.

10. Negulescu, S. C.; Dzitac, I.; Lascu, A. E., Synthetic Genes for Artificial Ants. Diversity in Ant ColonyOptimization
Algorithms,International Journal of Computers Communications & Control, ISSN 1841-9836, Vol.5,No.2, pp. 216-223,
2010 (Article WOS000275741400008).

11. Negulescu A.E., Negulescu S., Dzitac I.,Balancing Between Exploration and Exploitation in ACO, InternationalJournal
of ComputersCommunications & Control, 12(2), 265-275, 2017.

12. Russel, S.J.; Norvig, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach, Modified May 26, 2016http://aima.cs.berkeley.edu/
13. Secui, D.C., Dzitac, S., Bendea, G.V.; Dzitac, I.,An ACO Algorithm for Optimal Capacitor Banks Placement inPower
DistributionNetworks, Studies in Informatics and Control,LISSN 1220-1766, Vol.18, No.4, pp. 305-314, 2009(Article
WO0S:000272759700002).

14. Stanojevic, B.; Dzitac, I.; Dzitac, S., On the ratio of fuzzy numbers exact membership function computation
andapplications todecision making, Technological and Economic Development of Economy,ISSN:2029-4913, Vol.21,No.5,
pp. 815-832, 2015. (ArticleW0S:000361984500009)

15. Vesselenyi, T.; Dzitac, I.; Dzitac, S.; Hora, C.; Porumb, C., Preliminary Issues On Brain -Machine

Contextual CommunicationStructure Development, SOFA 2009, IEEE Proceedings, ISBN 978-1-4244-5054-1, pp. 35-40,
2009.

16. Vesselenyi, T. Dzitac, S.; Dzitac, I.; Manolescu, M.-J. Fuzzy and Neural Controllers for a
PneumaticActuator,International JournalofComputers Communications & Control, ISSN 1841-9836, Vol.2, No.4, pp. 375-
387,2007

17. Zadeh, L.A. A New Frontier in Computation- Computation with Information Described in Natural Language(slides in
PPT).

18. Zadeh, L.A.; Tufis, D.; Filip, F.G.; Dzitac, 1. (eds.), From Natural Language to Soft Computing: New Paradigmsin
ArtificialIntelligence, Editing House of Romanian Academy, ISBN: 978-973-27-1678-6, 2008.

19. https://waymo.com/

20. https://deepmind.com/

21. https://en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero

22. https://www.hansonrobotics.com/sophia/

23. Suport de curs platforma SUMS 2025-2026

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
1.Paradigma programarii declarative (1 ord) 2.Structura unui Se va lucra direct prin

program (1 ord) 3.Sintaxa datelor (1 ord) 4. Mecanismul de exemplificare si rularea

operare (1 ord) 5.Predicate predefinite (1ord) 6.Negatia in secventelor/programelor

PROLOG (1 ord) Rezolvaride probleme cu PROLOG (8 ore) pe calculator.

8.6 Bibliografie Laborator

1. htpps://www.swi-prolog.org
2. Suport laborator platforma SUMS 2025-2026

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Produsele informatice moderne, atét cele software cat si cele hardware, stau sub influenta tot mai mare a inteligentei
artificiale. Continuturile disciplinei au in vedere ca absolventii acestui curs si posede cunostintele de baza care sa le
permiti utilizarea unor astfel de produse.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala

10.1. Curs
Verificarea cunostintelor despre principalele produse ale Referat (40%) + 70%




inteligentei artificiale Test(30%)

10.2.

Seminar

10.3. Verificarea elementelor de baza ale programarii Program scris si rulat in 30%
Laborator declarative Prolog ¢

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Studentul sa posede cunostinte generale despre problematica si aplicatiile de baza ale inteligentei artificiale si paradigma
programarii declarative.
Nota minima la fiecare din cele trei probe (referat, test, program) trebuie sa fie 5 (cinci).

11. Rezulatele invitirii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software.

2. Absolventul poate sa analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare.
3. Absolventul este capabil sa integreze sisteme informatice inteligente prin utilizarea tehnologiilor si mediilor de
programare specifice pentru dezvoltarea sistemelor software.

4. Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Craciun Mihaela- Lect.univ.dr. Craciun Mihaela- Conf.univ.dr. Lorena Camelia  Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Daciana Daciana Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS5002 Metode avansate de programare

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bogosel Beniamin

2.3. Asistent

Specialist IT Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 15
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0

3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat, Acces internet-
cursului conturi in platforma SUMS

5.2. Conditii de desfasurare a

seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat, Acces internet-
laboratorului conturi in platforma SUMS

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.

6.1. Competente C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

profesionale C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale
CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fati de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
6.2. Competente principiilor si a normelor de etici profesionala.
transversale CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a

capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
1/8comunicare in limba roméni si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

Dezvoltarea abilititii de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje orientate

7.1. Obiectivul
obiect, baze de date, metodologii si platforme de dezvoltare Achizitionarea notiunilor de baza

general al disciplinei

ADO.NET si ASP.NET.
7.2. Obiectivele Asimilarea notiunilor de bazid ADO.NET si ASP.NET. Programarea aplicatiilor
specifice Ado.Net siAsp.Net.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Lectura
participativa,discutie,
1. Algoritmi fundamentali, structuri de date, complexitate, expunere,problema. 12 ore
optiuni de implementare si aplicatii. expunereinteractiva -

documentare pe web
exemplificativa.

2. The .NET Framework 4.0. 2.1 Functions .NET; 2.2 Lectura 16 ore
CommonLanguage Runtime; 2.3 Common Type System; 2.4 participativa,discutie,
CommonLanguage Specification; 2.5 Microsoft Intermediate expunere,problema.

Language;2.6 JIT Compiler; 2.7 Base class libraries; expunereinteractiva -

ADO.NET; 3.1 Introduction to ADO.NET; 4 3.2 Build documentare pe web

DataTables; 3.3 Storing data in memory; 3.4 Connecting to exemplificativa.

ExternalData Sources; 3.5 Database querying in C #; 3.6 Data




processingin disconnected mode ASP.NET. 4.1 ASPNET
Fundamentals; 4.2 Advanced concepts;4.3 Logging In; 4.4 Data
Binding; 4.5 Navigating to a Web Site;4.6 Dynamic Data,
XBAP, MVC, AJAX, and Silverlight; 4. 7ASP.NET and WPF
content.

8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming

with VisualStudio 2017 1st Edition, 2018.

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018.
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018.
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010.

5. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
Exercitiul, discutia si
dezbaterea, proiectul
de modelare. folosind
1. Algoritmi fundamentali, structuri de date, complexitate, documentatie de 12 ore
optiuni de implementare si aplicatii in Python aplicatii software
specializate pe web,
lucru de grup
organizat.
2. The .NET Framework 4.0. Code Illustration for: Common
Language Runtime Common Type System Common
LanguageSpecification Microsoft Intermediate Language The
JIT compiler Base class libraries. ADO.NET 3.1 Build Data
Tables (Applications) Implementingtables Physical and logical
tables Clasa DataTable Adding data Dataset Design; 3.2 Storage
of data in memory Creating new rows Defining line values Exercitiul, discutia si
Storing rows in tables Changing data from atable Delete data dezbaterea, proiectul
from a table Creating Data View objects UsingDataView de modelare. folosind
Objects; 3.3 Connecting to External Data SourcesDefine and documentatie de
. . . . L 16 ore
use the connection string Connection string for SQLServer The aplicatii software
connection string for OLE DB and ODBC ConnectionString specializate pe web,
Builders Understanding Data Providers Create and close lucru de grup
aconnection; 3.4 Database querying in C # Processing SQL organizat.
QueriesCreating Command Objects Returning Query Results
Returning aSingle Value Returning Data Rows Accessing Field
Values. 3.5Data processing in disconnected mode
Understanding Data Adapters Transfer DBF data to memory
Data transfer in Data Table objects Data transfer in Data Set
objects Transferring data from memory to DBF;

8.4 Bibliografie Seminar

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with

Visual Studio 2017 1st Edition, 2018.

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018.
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018.
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010.
5. Beniamin Bogosel — Suport curs si laborator pe platforma SUMS

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainétate. Pentru o
mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu reprezentati ai mediului
de afaceri cit si cu profesori de matematici si informatica din invitimantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)




N Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudinea cunostingelor; -
coerenta logica; - gradul de asimilare a limbajului de .
10.1. Curs . t gles; g” .. . J . Examen partial 50%
specialitate; - constiinciozitatea, interesul pentru studiu
individual.
10.2.
Seminar
. . . Proiect in echipa
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - s
10.3. . . N .« oL /individual 40% o
capacitatea de aplicare in practica; - constiinciozitatea, .. . 50%
Laborator . -, . n . Participare activa la
interesul pentru studiu individual si in echipa.
’ laboratoare 10%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitirii

Absolventul poate sa analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de
programare. Absolventul poate si creeze framework-uri si instrumente pentru a imbunititi crearea de produse software

complexe.
Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bogosel Specialist IT Florea Marcela- Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin

Beniamin Florina Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS5003 Calcul numeric

2.2.

Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Deac Dan-Stelian

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Deac Dan-Stelian

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 15
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 10
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58




3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

Analizd matematica pe R si R, Analizi reali, Algebra lineara, Geometrie analitica, Ecuatii
diferentiale, Ecuatii cu derivate partiale, Programare orientata pe obiecte

4.2. Preconditii de
competente

Operare pe calculator, redactare texte cu Microsoft Word.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Videoproiector, tabla, calculatoare cu Mathcad Prime 8 instalat

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

Videoproiector, tabla, calculatoare cu Mathcad Prime 8 instalat

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.
C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munci organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativia a propriului potential, cu respectarea
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativi a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala.
CT2. Desfiasurarea eficienti a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacititilor empatice de comunicare inter-personali, de relationare si colaborare cu grupuri

diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationali.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Formarea deprinderilor de calcul matematic, de modelare matematica, de programare a
metodelor numerice, de simulare matematica a fenomenelor.

7.2. Obiectivele specifice

de studii de master si doctorat.

Aceste abilitati sunt necesare in cercetarea stiintifici. Cunostiintele se pot folosi in ciclurile

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare

Observatii

1. Fereastra, meniuri Mat|

hcad, calcul de expresii matematice

[] expunerea
interactiva [
conversatia euristica

2 ore

2. Teoria erorilor si aritmetica in virgula flotantd

[J expunerea
interactiva [
exemplificarea

2 ore

3. Dezvoltarea in serie Taylor. Exemplificare

[] expunerea
interactiva [
problematizarea [
modelarea

4 ore




[J expunerea
4. Rezolvarea ecuatiilor neliniare interactiva [ 4 ore
exemplificarea

[] expunerea
interactiva [ 4 ore
exemplificarea

5. Rezolvarea sistemelor de ecuatii liniare metode directe
metode iterative

[J expunerea
< . interactiva [
6. Reprezentarea grafica a functiilor teract va 4 ore

problematizarea [

exemplificarea

[] expunerea

7. Aproximarea functiilor prin interpolare polinomiala si interactiva [
interpolare spline problematizarea [
exemplificarea

4 ore

[] expunerea
T S interactiva [
8. Optimizari liniare si neliniare . 4 ore

problematizarea [

exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. Gavrila C., Petrehu V., Teodorescu N. , [s.a.] - MathCAD: aplicatii: modelare si simulare. Bucuresti: Conspress, 2014.
2. Deac D., Calcul numeric. Suport de curs si laborator platforma SUMS 2025-2026

3. Jalobeanu C., Introducere in analiza numerica - teorie, algoritmi, aplicatii,Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2009

4. Brent Maxfield, Essential Mathcad for Engineering, Science and Math, Second Edition, Academic Press, 2009

5. *¥** Mathcad Prime 2.0 Curriculum Guide, Parametric Technology Corporation, 140 Kendrick Street, Needham, MA
02494 USA, August 2012

6. htpp://www.ptc.com/products/ptc-university/

7. https://www.instructables.com/Mathcad-Basics/

8. https://www.pdfdrive.com/mathcad-books.html

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
. . . [ exercitiul [
1. Fereastra, meniuri Mathcad, calcul de expresii matematice ! 1 ore
dezbatarea
. . . o - [ exercitiul [
2. Teoria erorilor si aritmetica in virgula flotanta .. ! 1 ore
aplicatia
. . [ aplicatia [
3. Dezvoltarea in serie Taylor. Exemplificare P ! 2 ore
exercitiul
. - [ exercitiul [
4. Rezolvarea ecuatiilor neliniare . ! 2 ore
’ aplicatia
5. Rezolvarea sistemelor de ecuatii liniare metode directe [J aplicatia [ )
metode iterative modelarea ore
. [ aplicatia [
6. Reprezentarea grafica a functiilor pe { 2 ore
’ exercitiul
7. Aproximarea functiilor prin interpolare polinomiala si [ aplicatia [J )
interpolare spline exercitiul ore
. L [ aplicatia [
8. Optimizari liniare si neliniare p .. { 2 ore
> exercitiul

8.6 Bibliografie Laborator

1. Gavrila C., Petrehu V., Teodorescu N., [s.a.] —- MathCAD: aplicatii: modelare si simulare. Bucuresti: Conspress, 2014.
2. Deac D. , Calcul numeric. Suport de curs si laborator platforma SUMS 2025-2026

3. Jalobeanu C., Introducere in analiza numerica - teorie, algoritmi, aplicatii,Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2009

4. Brent Maxfield, Essential Mathcad for Engineering, Science and Math, Second Edition, Academic Press, 2009

5. *** Mathcad Prime 2.0 Curriculum Guide, Parametric Technology Corporation, 140 Kendrick Street, Needham, MA
02494 USA, August 2012

6. htpp://www.ptc.com/products/ptc-university/

7. https://www.instructables.com/Mathcad-Basics/

8. https://www.pdfdrive.com/mathcad-books.html




8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu continutul disciplinelor similare din alte centre universitare din tari si din
striainitate. Pentru o mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intélniri atat cu
angajatori - reprezentati ai mediului de afaceri cit si cu profesori de matematica si informatica din invatimantul
preuniversitar aridean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
[] corectitudinea si completitudinea cunostintelor [] Expunerea libera a studentului
10.1. Curs [] coerenta logica [] gradul de asimilare a [1 Conversatia de evaluare [ 50%
e limbajului de specialitate Chestionare orala. 10%
[ constiinciozitatea, interesul pentru studiu [J Participarea activa la cursuri.
10.2.
Seminar
10.3 [] capacitatea de a opera cu cunostintele Evaluarea unui proiect pe parcurs 30%
= asimilate; Participarea activa la aplicatiile de o ;
Laborator N . . 10%
constiinciozitatea, interesul pentru studiu laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple

11. Rezulatele invitarii

2. Absolventul poate sa analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare.
10. Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Deac Dan-Stelian Lect.univ.dr. Deac Dan-Stelian Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIACS5A08 Redactare si comunicare stiintifica si profesionala

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Sida Lavinia Elisabeta

2.3. Asistent

Lect.univ.dr. Sida Lavinia Elisabeta

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 8
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
3.4.4. Tutoriat 2
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 2

3.7. Total ore studiu individual 58
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum Cunostinte fundamentale de matematica conform programei din liceu.

4.2. Preconditii de competente Operarea cu notiuni si metode matematice.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

Acces internet
5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs dotata cu tabla de scris
Calculator/Laptop si Videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

Acces internet
5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului Echipamente si aparatura specifica
Tabla de scris

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
profesionale C4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala

CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri
diverse

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele la cerintele unei societati
dinamice si de comunicare intr-o limba de circulatie internationala

6.2. Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al

T Studentul sd cunoasca notiunile de baza privind redactarea in limbajul Latex
disciplinei

Studentul este capabil sii demonstreze ci a dobandit cunostinte suficiente pentru a

7.2. Obiectivel ifi
lectivele specttice intelege notiunile de baza

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

1. Structura unui document. 2 Sintaxa LATEX 2.1 Comenzi 2.2
Medii de lucru 2.3 Pachete 3 Formatarea textului 3.1 Caractere

Prelegerea
speciale 3.2 Spatii 3.3 Fonturi 3.3.1 Fonturi colorate 3.4 egeret <
.. . . participativa,
Alinierea si formatarea paragrafelor 4 Pagina 4.1 Aspectul expunerea
paginii 4.2 Antetul si subsolul paginii 4.2.1 Note de subsol 5 P ;
. : . problematizarea,
Structura unui document 5.1 Pagina de titlu 5.1.1 Inserarea de exemplificarca
imagini 5.1.2 Mini-pagini 5.2 Sectiuni 5.3 Cuprinsul 5.4 P .
o .. . demonstratia,
Bibliografia. Indexul 6 Expresii matematice 6.1 Modul .
. .. .. .. . . dialogul,
matematic 6.2 Operatii, relatii, functii, simboluri 6.3 Matrice. .
exemplificarea

Mediile matrix si array 6.4 Mediul de lucru de tip teorema 7
Tabele. Mediul tabular 8 Liste 9 Clasa beamer




8.2 Bibliografie Curs

[1] Leslie Lamport

LATEX: A Document Preparation System

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., edi,tia a doua, 1994.
Edi,tia 1986 se refer'a la LATEX 2.09.

[2] Michael Goossens, Frank Mittelbach, Alexander Samarin
The LATEX Companion

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., 1994.

Exist™a ,si “in limba german~a, sub titlul “Der LATEX-Begleiter”.
[3] Artur Pusztai, Gheorghe Ardelean

LATEX Ghid de utilizare

Editura Tehnic™a, Bucure,sti, 1994.

Descrie LATEX 2.09, “in limba rom™an~a.

[4] Michael D. Spivak

The Joy of TEX

American Mathematical Society, 1990.

Diferen,tele dintre AMS-TEX ,si AMS-LATEX sunt prezentate “in pachetul AMSLATEX.
[5] Donald E. Knuth

The TEXbook

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., 1991.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Structura unui document. 2 Sintaxa LATEX 2.1 Comenzi 2.2
Medii de lucru 2.3 Pachete 3 Formatarea textului 3.1 Caractere

speciale 3.2 Spatii 3.3 Fonturi 3.3.1 Fonturi colorate 3.4 Pri.egerig -
Alinierea si formatarea paragrafelor 4 Pagina 4.1 Aspectul g zp;ﬂg;;va’
paginii 4.2 Antetul si subsolul paginii 4.2.1 Note de subsol 5 problemat;zarea
Structura unui document 5.1 Pagina de titlu 5.1.1 Inserarea de exemplificarea ’
imagini 5.1.2 Mini-pagini 5.2 Sectiuni 5.3 Cuprinsul 5.4 demonstratia ?
Bibliografia. Indexul 6 Expresii matematice 6.1 Modul . ’
dialogul,

matematic 6.2 Operatii, relatii, functii, simboluri 6.3 Matrice.
Mediile matrix si array 6.4 Mediul de lucru de tip teorema 7
Tabele. Mediul tabular 8 Liste 9 Clasa beamer

exemplificarea

8.6 Bibliografie Laborator

[1] Leslie Lamport

LATEX: A Document Preparation System

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., edi,tia a doua, 1994.
Edi,tia 1986 se refer’a la LATEX 2.09.

[2] Michael Goossens, Frank Mittelbach, Alexander Samarin
The LATEX Companion

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., 1994.

Exist™a ,si “in limba germana, sub titlul “Der LATEX-Begleiter”.
[3] Artur Pusztai, Gheorghe Ardelean

LATEX Ghid de utilizare

Editura Tehnic™a, Bucure,sti, 1994.

Descrie LATEX 2.09, "in limba rom"an™a.

[4] Michael D. Spivak

The Joy of TEX

American Mathematical Society, 1990.

Diferen,tele dintre AMS-TEX ,si AMS-LATEX sunt prezentate “in pachetul AMSLATEX.
[5] Donald E. Knuth

The TEXbook

Addison-Wesley Publishing Company, Inc., 1991.

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si striinitate. Pentru
adaptarea la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri cu reprezentati ai mediului de afaceri si
cu profesori de matematica si informatica din invatamantul preuniversitar.




10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
i - .
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudinea notiunilor asimilate; - o
intelegere de ansamblu a importantei disciplinei studiate si a .
<o P . Evaluare scisa
legiturii cu celalalte discipline fundamentale - coerenta logica; - <A . o
10.1. Curs L. X .. . . (finald 1n sesiunea 80%
gradul de asimilare a limbajului de specialitate; - criterii ce de examene)
vizeaza aspectele atitudinale: constiinciozitatea, interesul pentru
studiul individual.
10.2.
Seminar
Lucrari scrise
103 - capacitatea de a opera cu cunostinte abstracte; - capacitatea de curente: teme,
o aplicare in practici; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: proiecte. 20%
Laborator I . © e e . - o
constiinciozitatea, interesul pentru studiul individual. Participare activa
la seminarii.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Insusirea corecta a notiunilor teoretice de bazi si aplicarea acestora in redactarea unor notiuni simple.

11. Rezulatele invitirii

Absolventul cunoaste normele de redactare a unui text de specialitate.

Titular Asistent Director Departament
Lect.univ.dr. Sida Lavinia Lect.univ.dr. Sida Lavinia Conf.univ.dr. Lorena Camelia
Elisabeta Elisabeta Popa

DECAN

Prof.univ.dr. Sorin-Florin

NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAC5A09 Concepte de afaceri in IT

2.2.

Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.3. Asistent

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 4
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58




3.8.

Total ore pe semestru

100

3.9.

Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum
4.2. Preconditii de competente
5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)
5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat
5.2. Conditii de desfasurare a seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului Sali de laborator, dotati corespunzitor
5.4. Conditii de desfasurare a proiectului
6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)
6.1. Competente C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.

profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
C7. Utilizarea tehnologiilor moderne pentru asigurarea securitatii informatice

CT2. Desfasurarea eficienti a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri

6.2. Competente diverse.
transversale CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba roména si intr-o limba de circulatie internationala.
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)
7.1. Obiectivul Scopul disciplinei este de a oferi studentilor o intelegere fundamentalid a modului in care
general al principiile de afaceri se aplici in domeniul tehnologiei informatiei, cu accent pe inovatie,
disciplinei antreprenoriat, modele de business IT si managementul produselor digitale.
La finalizarea cursului, studentii vor putea:
-inteleagi conceptele-cheie din antreprenoriatul digital si ecosistemele IT;
7.2. Obiectivele -Analizeze modele de afaceri bazate pe tehnologie (ex. SaaS, marketplace, freemium etc.);
specifice -Aplice metode de validare a ideilor de afaceri IT (Lean Startup, MVP);
-Dezvolte un plan de afaceri pentru un produs IT;
-inteleagi aspecte legate de scalabilitate, investitii si monetizare in IT.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

Introducere in conceptele de afaceri in IT Prelegeri interactive 2 ore
Prelegeri interactive

Modele de afaceri digitale (Canvas, Lean) Utilizarea 4 ore
platformelor digitale

Arhitectura afacerii si strategii de inovare Prelegeri interactive 3 ore
Studii de caz si role-

Antreprenoriat in IT si ciclul de viata al startup-urilor play Invitati din 5 ore
industrie

. . . S tudii i role-

Minimum Viable Product si validarea ideii de produs Sludn de caz si role 5 ore
play

Monetizarea si modelele de venituri (SaaS, Ads, Affiliate etc.) Prelegeri interactive 3 ore

Planificare financiara in afaceri tech Prelegeri interactive 3 ore




Studii de caz si role-

3 ore
play

Prezentarea proiectelor / pitch de afaceri

8.2 Bibliografie Curs

1. Suport curs platforma core 2025

2. Osterwalder, A., Pigneur, Y., Bernarda, G., Smith, A., & Papadakos, T. (2014). Value proposition design: How to create
products and services customers want. John Wiley & Sons Inc.

3. Blank, Steve. 2020. The Startup Owner's Manual: The Step-by-Step Guide for Building a Great Company. Hoboken,
NJ: John Wiley & Sons Inc.

4. Rickman, Cheryl. Digital Business Start-Up Workbook: The Ultimate Step-by-Step Guide to Succeeding Online from
Start-Up to Exit. John Wiley and Sons Ltd, Apr. 2012.

5. Stanier, Michael Bungay. 2022. Cum sa incepi: Fa ceva care conteazi. Translated by Raluca Chifu. Bucharest: Publica.
Originally published as How to Begin: Start Doing Something That Matters. ISBN:9786067225457

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

Studii de caz si role-

Analiza studiilor de caz (Uber, Airbnb, Revolut, UiPath) play 5 ore
Elaborarea unui model Canvas pentru o idee proprie SE:;H de caz si role- 2 ore
Crearea unui MVP (wireframe/descriere functionald) S;;l;hi de caz s role- 3 ore
Simulari de pitch si feedback peer-to-peer Elt:;ﬁi de caz s role- 2 ore
Lucru in echipa pe plan de afaceri Studii de caz si role- 2 ore

play

8.6 Bibliografie Laborator

1. Suport laborator platforma core 2025

2. Osterwalder, A., Pigneur, Y., Bernarda, G., Smith, A., & Papadakos, T. (2014). Value proposition design: How to create
products and services customers want. John Wiley & Sons Inc.

3. Blank, Steve. 2020. The Startup Owner's Manual: The Step-by-Step Guide for Building a Great Company. Hoboken,
NJ: John Wiley & Sons Inc.

4. Rickman, Cheryl. Digital Business Start-Up Workbook: The Ultimate Step-by-Step Guide to Succeeding Online from
Start-Up to Exit. John Wiley and Sons Ltd, Apr. 2012.

5. Stanier, Michael Bungay. 2022. Cum si incepi: Fi ceva care conteaza. Translated by Raluca Chifu. Bucharest: Publica.
Originally published as How to Begin: Start Doing Something That Matters. ISBN:9786067225457

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu cel al disciplinelor similare predate in centre universitare din tara si din
striinatate si asigura universul metodologic pentru studenti in vederea pregatirii si sustinerii lucririi de licenta.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere

P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <

finala

10.1. Curs
10.2.
Seminar
103 Alegerea temei si dovada -motivatia temei alese, completarile bibliografice facute la

o studierii literaturii de bibliografia propusa de coordonator sustinute printr-o sinteza 30%
Laborator - . < . . .

specialitate adecvate consistentd a materialului studiat




10.4.
Proiect

Realizarea lucrarii de
licenta (continut plus
forma)

-metodologia aleasa este in concordantd cu atingerea
obiectivelor -lucrarea este consistenta si bine structurata -
concluziile sunt logice si relevante pentru tema lucrarii -
respectd modelul agreat la nivel de universitate

70%

10.5 Standard minim de performanta

insusirea conceptelor fundamentale, utilizarea limbajului de specialitate, realizarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitirii

1.Absolventul va fi capabil sa aplice metode de validare a ideilor de afaceri IT. 2. Absolventul va fi capabil sa dezvolte un
plan de afaceri pentru un produs IT;

Titular

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN

Asistent

Director Departament DECAN




MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS5A10 Cercetari operationale

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Popa Lorena Camelia

2.3. Asistent

Conf.univ.dr. Popa Lorena Camelia

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 20
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum Analiza matematica pe R, Algebra liniara
4.2. Preconditii de competente Calculul derivatelor si integralelor pentru functiile de o singura variabila
5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)
5.1. Conditii de desfasurare a Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat — Power Point, Excel,
cursului Mathcad, Acces internet-conturi in platforma SUMS
5.2. Conditii de desfasurare a Sala de laborator, dotata corespunzator: calculatoare, retea, Power Point, Excel,
seminarului Mathcad, Acces internet-conturi in platforma SUMS
5.3. Conditii de desfasurare a Sali de laborator, dotata corespunzitor: calculatoare, retea, Power Point, Excel,
laboratorului Mathcad, Acces internet-conturi in platforma SUMS

5.4. Conditii de desfasurare a

proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile
fata de

domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu
respectarea

principiilor si a normelor de etica profesionala

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup interdisciplinar si
dezvoltarea capacititilor empatice de comunicare inter-personali, de relationare si
colaborare

cu grupuri diverse.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

- Studentul si cunoasci notiunile de baza de cercetiari operationale si si inteleaga modelarea
problemelor standard celor mai importante.

- Studentul sa fie apt sa modeleze matematic unele probleme practice de optimizare.

- Studentul sé fie apt sa aplice algoritmi de optimizare in probleme practice.

7.2. Obiectivele
specifice

- Studentul este capabil s demonstreze ci a inteles notiuni si procedee de programare liniara, cu una
sau mai multe functii obiectiv si de programare dinamica. Studentul este capabil sa aplice algoritmul
simplex, metoda potentialelor, metode de reducere la o singura functie de sinteza si teoremele clasice
de extremum din analiza matematici la determinarea punctelor de optim in cazul unor clase de
probleme de optimizare.

- Studentul este capabil sa aplice corect metodele si principiile de baza in rezolvarea problemelor de
programare liniara.

- Studentul este capabil sa recunoasca principalele clase/tipuri de probleme de programare liniara si
si selecteze metodele si tehnicile adecvate pentru rezolvarea lor .

- Studentul este capabil sa modeleze matematic unele probleme concrete.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii




Prelegerea

1. Introducere in domeniul cercetarilor operationale 1.1. participativa,
Exemple de probleme de cercetare operationald. 1.2. Metoda dezbaterea, 4 ore
elimindrii Gauss-Jordan, pasul Jordan. 1.3. Aplicatii ale metodei expunerea,
Gauss-Jordan problematizarea,
demonstratia.
Prelegerea
participativa,
o t
2. Programare liniara 2.1. Exemple de probleme de programare dezbaterea,
. . expunerea,
matematica. 2.2. Clasificarea problemelor de programare ;
. o problematizarea,
matematica. 2.3. Problema de programare liniard. Interpretarea .
. . . demonstratia,
geometrica a problemei de programare liniard. 2.4. Metoda rezolvarea d
simplex pentru problema de programare liniara cu restrictii crolvarea de
. e . probleme, modelarea 10 ore
inegalitdti. 2.5. Metoda simplex pentru problema de programare .
. . . . matematica. [
liniara cu restrictii de egalitate. 2.6. Metoda simplex pentru . .
o . expunerea interactiva
problema de programare liniara cu restrictii mixte. 2.7. .
" . . N [ exemplificarea
Degenerarea in programarea liniara. 2.8. Ciclarea in .
. prin modelare
programarea liniara. .
matematicd de
probleme cu continut
practic
Prelegerea
participativa,
3. Problema transportului 3.1. Problema generala a dezbaterea,
transportului: formulare matematicd, exemple. 3.2. Metode de expunerea,
bazd: Metoda costurilor minime, Metoda coltului N_V 3.3. problematizarea, 6 ore
Optimizarea solutiilor: metoda simplex pentru transporturi. 3.4. modelarea
Degenerarea in problema transportului. matematica,
rezolvarea de
probleme.
Prelegerea
participativa,
4. Problema atribuirii 4.1. Problema simpla a atribuirii, istoric, dezbaterea,
exemple. 4.2. Problema generalizata a atribuirii: formulare expunerea,
matematica, exemple. 4.3. Teoreme de existenta si de problematizarea, 4 ore
optimalitate 4.4. Algoritmul ungar 4.5. Rezolvarea problemelor modelarea
de alocare a resurselor umane. matematica,
rezolvarea de
probleme.
Prelegerea
participativa,
.. . o - dezbaterea,
5. Optimizare dupa mai multe criterii 5.1. Formularea generala z
. - . . expunerea,
a problemei de optimizare cu mai multe criterii. Exemple. 5.2. ;
.. . problematizarea, 4 ore
Metode compensatorii: metoda ponderilor 5.3. Metode del
" m r
necompensatorii metoda ELECTRE, metoda TOPSIS. odeta e'au
matematica,
rezolvarea de
probleme.

8.2 Bibliografie Curs

1.E. Boros, D. Opris, Introducere in optimizarea liniara si aplicatii, Ed. Facla, Timisoara, 1979.
2.Diaconita, V., Manolache, A., Rusu, Gh. — Optimizari liniare, Editura Fundatia “Chemarea”, Iasi, 1992

Bucuresti, 2002.

4.Margaret L. Lial, Raymond N. Greenwell, Nathan P. Ritchey, Finite Mathematics and Calculus with Applications,

Editura Pearson, S.U.A, 2013

5.F. Hillier, G. Lieberman, Introduction to Operations Research, Publisher, Edition 11, McGraw-Hill, 2024.

6.L.Popa - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS, 2025

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Metoda eliminarii Gauss-Jordan 2. Metoda grafica de Exercitiul, discutiile 2 ore/ tema

rezolvare a problemelor de programare liniard in doud variabile
3. Algoritmul simplex 4. Metoda penalizarii 5. Problema
transportului. Metoda costurilor minime. Metoda coltului N_V

si dezbaterea,
modelarea, proiectul.




6. Problema atribuirii. Algoritmul ungar 7. Optimizare dupa mai
multe criterii. Metoda Electre. Metoda Topsis

8.6 Bibliografie Laborator

1. E. Boros, D. Opris, Introducere in optimizarea liniari si aplicatii, Ed. Facla, Timisoara, 1979.

Bucuresti, 2002.

3. Margaret L. Lial, Raymond N. Greenwell, Nathan P. Ritchey, Finite Mathematics and Calculus with Applications,
Editura Pearson, S.U.A, 2013

4. F. Hillier, G. Lieberman, Introduction to Operations Research, Publisher, Edition 11, McGraw-Hill, 2024.

5. L.Popa - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS, 2025

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainitate. Pentru o
mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atit cu reprezentati ai mediului
de afaceri cat si cu cadre didactice din Facultatea de Stiinte Economice si din Facultatea de Inginerie a universitatii
noastre.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitllldifle'a si cor:ilp:(zititU({in?:i cun()ﬁtil:)te}o:‘; .-d Evaluare finala : 30%
ren icd; - gr imilare a lim i .. -
10.1. Curs coe f} t‘a 08 ca,. g _? u .e astmuare a .aju'u N Participarea activa la 40%
specialitate; - criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: cursuri. 10%
constiinciozitatea, interesul pentru studiu individual.
10.2.
Seminar
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - Lucrari curente: teme,
10.3. capacitatea de aplicare in practici; - criterii ce vizeaza proiecte. 30% Evaluare 60%
.« . 0
Laborator aspectele atitudinale: constiinciozitatea, interesul finala 20% Participare
pentru studiu individual. activa la laboratoare. 10%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software.
2. Absolventul poate sa analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Popa Lorena Conf.univ.dr. Popa Lorena Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Camelia Camelia Popa NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS5A11 Geometrie computationala

2.2.

Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Mot Ghiocel

2.3. Asistent

Prof.univ.dr. Mot Ghiocel

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 15
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 4
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58




3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfagurare a cursului

Acces internet

Sala de curs dotati cu tabla de scris
Calculator/Laptop si Videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

Acces internet

Tabla de scris

Echipamente si aparatura specifica

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C3.Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar.
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale.

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizatai si eficientd, a unor atitudini responsabile fati de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea

principiilor si a normelor de etici profesionala.

CTS3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba roména si intr-o limbé de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

rezolvarea diferetelor tipuri de probleme.

probleme de geometrie computationala.

- Studentul sa-si dezvolte abilititile de a aplica corect cunostintele acumulate pentru

- Studentul trebuie si-si formeze si dezvolte capacitatea de gandire si de analiza pentru

7.2. Obiectivele
specifice

problemelor practice.

- Studentul este capabil sa aplice corect metodele si principiile de baza in rezolvarea

- Studentul este capabil sa recunoasca principalele clase/tipuri de probleme de geometrie
computationala si sa aplice metodele si tehnicile adecvate pentru a le rezolva.
- Studentul poate modela matematic unele probleme concrete.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare

Observatii

Prelegerea
participativa,

1. Geometria computationald a conicelor problematizarea,

demonstratia,
exemplificarea

Prelegerea
participativa,

2. Geometria computationala a cuadricelor problematizarea,

demonstratia,
exemplificarea

3. Geometria computationald a generarilor de suprafete Prelegerea

participativa,
problematizarea,




demonstratia,
exemplificarea

4. Geometria computationald a curbelor din spatiu

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

5. Geometria computationala a suprafetelor

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

6. Geometria computationald a curbelor trasate pe o suprafatad

Prelegerea
participativa,
problematizarea,
demonstratia,
exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. M. de Berg, M. van Kreveld, M. Overmars, O. Schwarzkopf, Computational Geometry, Algorithms and Applications,

Springer, 2000.

2. G. Cristescu, Geometrie analitica, diferentiald si computationali, Ed. Mirton, Timisoara, 2010.
3. S. Devadoss, J. O’Rourke, Discrete and Computational Geometry, Princeton University Press, 2011.
4. J. E. Goodman, Joseph O'Rourke, and Csaba D. Téth (editors), Handbook of Discrete and Computational Geometry,

3rd edition, CRC Press, 2017.

5. A. Gray, Modern Differential Geometry of Curves and Surfaces with Mathematica, CRC Press, 1999.
6. G. Mot, L. Popa, Algebra liniara. Geometrie analitica si diferentiala. Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad, 2014.
7. G. Mot, Note de curs si laborator-Geometrie computationali, SUMS, 2025.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Geometria computationala a conicelor

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

2. Geometria computationala a cuadricelor

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

3. Geometria computationald a generarilor de suprafete

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

4. Geometria computationald a curbelor din spatiu

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

5. Geometria computationala a suprafetelor

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

6. Geometria computationala a curbelor trasate pe o suprafata

Aplicatii, dezbateri,
proiecte

8.6 Bibliografie Laborator

1. M. de Berg, M. van Kreveld, M. Overmars, O. Schwarzkopf, Computational Geometry, Algorithms and Applications,

Springer, 2000.

2. G. Cristescu, Geometrie analitica, diferentiali si computationali, Ed. Mirton, Timisoara, 2010.
3. S. Devadoss, J. O’Rourke, Discrete and Computational Geometry, Princeton University Press, 2011.
4. J. E. Goodman, Joseph O'Rourke, and Csaba D. Téth (editors), Handbook of Discrete and Computational Geometry,

3rd edition, CRC Press, 2017.

5. A. Gray, Modern Differential Geometry of Curves and Surfaces with Mathematica, CRC Press, 1999.
6. G. Mot, L. Popa, Algebrai liniara. Geometrie analitica si diferentiala. Ed. Univ. “Aurel Vlaicu” Arad, 2014.
7. G. Mot, Note de curs si laborator-Geometrie computationala, SUMS, 2025.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striinitate. Pentru o
mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intalniri atat cu reprezentati ai mediului
de afaceri cit si cu profesori de matematici si informatica din invitamantul preuniversitar aradean.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
i N .
P . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
-completitudinea cunostintelor; -coerenta logica; - <
L. ; 0, ., evaluare oralad: prezentarea
gradul de asimilare a limbajului de specialitate; . 30%
10.1. Curs . ) - L o unui proiect final.
-criterii ce vizeaza aspectele atitudinale: seriozitate, . . . 10%
. . - participarea activa la cursuri
interesul pentru tematica abordata.
10.2.
Seminar
realizarea si prezentarea
103 -capacitatea de a opera cu cunostinte asimilate; - proiectului final; teme, 30%
o capacitatea de a aplica in practica; proiecte; 20%
Laborator L . . - . T o
-constiinciozitate si interes pentru studiu. participarea activa la aplicatiile 10%
de laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Nivel mediu de cunostinte teoretice specifice domeniului si capacitatea de a face o aplicatie standard.

11. Rezulatele invitirii

-Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de programare. -
Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice. -Absolventul
cunoaste si intelege normele generale de etica si integritate academici, specifice domeniului de studii.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Mot Ghiocel =~ Prof.univ.dr. Mot Ghiocel =~ Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei GIASS5A12 Grafica pe calculator
2.2. Titular Plan invatamant Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius
2.3. Asistent Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius
2.4. Anul de studiu 3

2.5. Semestrul 1

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]
3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 15
si pe teren
3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 4
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58
3.8. Total ore pe semestru 100




3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

Cunostinte si abilitati de la cursurile de Structuri de date, Programare procedurali, Geometrie
analitica, Algebra liniari, Analizd matematica

4.2. Preconditii de
competente

Abilitatea si capacitatea de a rezolva probleme folosind limbajul de programare JAVA

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a

Camera dotata cu videoproiector si conexiune la internet

cursului

5.2. Conditii de desfasurare a Laborator de informatica dotat cu calculatoare conectate la Internet: Sistem de operare cu
seminarului licenta si mediul de programare (free software)

5.3. Conditii de desfasurare a Laborator IT echipat cu calculatoare conectate la Internet: sistem de operare licentiat si
laboratorului mediu de programare (software gratuit)

5.4. Conditii de desfasurare a

proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1.
Competente
profesionale

C1.Programare in limbaje de programare de nivel inalt; C2.Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor
informatice; C3.Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar; C4.Utilizarea bazelor
teoretice ale calculatoarelor si modelelor formale; CS.Proiectarea bazei de date si managementul bazei de
date; C6.Proiectarea si managementul retelelor de calculatoare;

6.2.
Competente
transversale

CT1.Aplicarea regulilor muncii organizate si eficiente, ale atitudinilor responsabile fati de domeniul
didactic-stiintific, pentru a valorifica propriul potential creativ, respectind in acelasi timp principiile si
normele eticii profesionale. CT2. Desfasurarea eficienti a activititilor organizate in grup interdisciplinar si
dezvoltarea comunicarii personale abilititi, creare de retele si colaborare cu diverse grupuri;
CT3.Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a capacititii
de a valorifica cunostinte, adaptarea la cerintele unei societiti dinamice si comunicarea in limba englezi si
la nivel international limbaj larg raspandit.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1.

Obiectivul
general al
disciplinei

La aceasta disciplind, studentii au posibilitatea de a dobédndi cunostintele de baza necesare in domeniul
graficului reprezentiri, care gasesc numeroase aplicatii in cartografie, meteorologie, medicina, biromatica,
publicitate, productie de film etc. CUNOASTERE: insusirea conceptelor fundamentale, principiilor si
tehnicilor de bazi in domeniul graficii pe computer; Cunoasterea si utilizarea conceptelor si tehnicilor de
proiectare, dezvoltare si utilizare a software-ului si a aplicatiilor de baza Software pentru grafica pe
computer; Cunoasterea si utilizarea conceptelor si tehnicilor CG (Computer Graphics) pentru rezolvarea 2D
si probleme de modelare si reprezentare 3D; ABILITAII: invé;area principiilor generale ale CG si
utilizarea limbajelor de programare in modelarea 2D/3D si reprezentare pentru rezolvarea problemelor.
COMPETENTE: capacitatea de a utiliza cunostintele CG si facilitatile software pentru CG; prin activitatile
din laborator, se urmareste ca studentii sa obtina abilitati privind utilizarea sistemelor informatice in
tehnologia informatiei in domeniul graficii pe computer

7.2.
Obiectivele
specifice

Cunoasterea si intelegerea (cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice disciplinei) imbogitirea
cunostintelor despre tehnologia informatiei prin adaugarea de noi cunostinte, noi metode si tehnici deja
existente; imbogitirea limbajului in domeniul calculatoarelor, utilizarea corectid a modelirii si reprezentarii
in rezolvarea problemelor Dezvoltarea capacitatilor de sinteza a unor notiuni fundamentale de CG Abilitatea
de a intelege conceptele si tehnicile CG si de a le aplica in cazuri concrete  Abilitatea de a aplica cunostintele
CG si software in rezolvarea problemelor in grafica 2D/3D Explicatie si interpretare Formarea capacitatii de
a proiecta solutii la probleme specifice domeniului cunoasterii; Utilizarea limbajului specific disciplinei in
comunicarea scrisa si orali; Instrumental - aplicatii Aplicarea conceptelor si metodelor de cercetare pentru
formularea de proiecte si argumentarea solutiilor alese; Elaborarea de rapoarte stiintifice, comentarii si
analize de caz; Utilizarea metodelor si procedurilor de cercetare stiintifici pentru proiectarea si redactarea
lucririlor in vederea participarii la activitati stiintifice concursuri;

8. Continuturi (acolo unde este cazul)




8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
. . . . . .. Prelegerea insotita de
Sisteme grafice Clasificare Dispozitive de afisare Dispozitive de gerea
intrare Arhitecturi de sist f ’ materiale in format 3ore
intrare Arhitecturi de sisteme grafice electronic (PDF)
Software de grafica pe computer - software orientat spre domeniu, Prelegerea insotita de
catre utilizator, catre programator - standardizare pentru sisteme materiale in format 2ore
grafice electronic (PDF)
Transformari grafice bidimensionale. Translatia, calarea, Rotatia Prelegerea insotita de
Compunerea transformarilor Transformari geometrice inverse materiale in format 2ore
Transformari ale sistemului de coordinate Forfecarea electronic (PDF)
Prelegerea insotita de
Proiectii Proiectii paralele Proiectii perspective materiale in format 2ore
electronic (PDF)
. . Prelegerea insotita de
Algoritmi de decupare. Decuparea punctelor. Decuparea liniilor gerea
Aleoritmul Cohen-Sutherland materiale in format 2ore
gortmut Lohen-sutherian electronic (PDF)
. L . L Prelegerea insotita de
Transformari de vizualizare Transformari de vizualizare 2D g .
T formari de vizuali 3D materiale in format 2ore
ransformari de vizualizare electronic (PDF)
. . . . Prelegerea insotita de
Modelare si reprezentare curbe si suprafete - Aproximarea si gerea
belor i fica 2D ( f Bezier. fi B-spline) materiale in format 2ore
generarea curbelor in grafica orme Bezier, forme B-spline electronic (PDF)
. . . . Prelegerea insotita de
Algoritmul de clipping Cohen-Sutherland (clipping-ul unui serea
t fata de o f tra dreptunghiulara) materiale in format 2ore
segment fata de o fereastra dreptunghiulara electronic (PDF)
. . . Prelegerea insotita de
Algoritmul de clipping al unui segment fata de o fereasta gerea
i ) materiale in format 2ore
poligonala convexa sau neconvexe electronic (PDF)
Algoritmul de clipping al unui segment fata de o fereasta L
& pping g . . Prelegerea insotita de
poligonala convexa sau neconvexe - Algoritmul de clipping S .
Lo materiale in format 2ore
(Sutherland-Hodgman) al unui poligon oarecare fata de o fereastra .
electronic (PDF)
convexa
Prelegerea insotita de
Texturi. Generalitati. Generarea texturilor materiale in format 2ore
electronic (PDF)
Prelegerea insotita de
Modele de reflexie si iluminare materiale in format 2ore
electronic (PDF)
Prelegerea insotita de
Concluzii materiale in format 3ore
electronic (PDF)

8.2 Bibliografie Curs

1. Gr. Albeanu, Grafica pe calculator. Algoritmi fundamentali, Editura Universitatii Bucuresti, 2011 2. FL. . Moldoveanu,
Grafica pe calculator, TEORA, 1996 3. Calin Marin Vaduva, Programarea in Java, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2012 4.
D.Petcu, L.Cucu, Principii ale graficii pe calculator, Editura Excelsior, Timisoara, 1995 (Online Petcu & Cucu) 5. Titus Felix
Furtuna, Grafica interactiva cu aplicatii in Java si Java 3D, Editura ASE, Bucuresti, 2017 6. http://www.w3schools.com ,
accesare 2022 7. http://www.w3.org/Graphics/SVG/ , accesare 2022 8.. J. O’Rourke. Computational Geometry in C, Cambridge
Universty Press, 1998

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
R . < Explicatii, conversatie
Notiuni introductive. Prezentarea lucrarilor . 1 ore
si testare
R Explicatii, conversatie
Introducere in JAVA . plicatii, convers 1 ore
si testare
<. Explicatii, conversatie
Transformari grafice 2D XP 1 ore
si testare
I . Explicatii, conversatie
Algoritmi de generare a unor forme geometrice . 1 ore
si testare
. Explicatii, conversatie
Algoritmi de decupare XP ’ 2 ore
si testare




Implementarea si testare algoritmi - algoritmul raster (J. L .
. Explicatii, conversatie

Bresenham) pentru trasarea segmentului de dreapta - exemple de i testare 2 ore
testare
Implementarea si testare algoritmi - Algoritmul de clipping Explicatii, conversatie 2 ore
Cohen-Sutherland - exemple de testare si testare
Concepere, elaborare, implementare de proiecte - algoritmi Explicatii, conversatie 2 ore
speciali CG - exemple de probleme si testare

Explicatii, conversati
Interfete grafice .xp icatil, conversatie 2 ore

s1 testare

8.4 Bibliografie Seminar

1. Moldoveanu s.a. - Grafica electronica pe calculator - Editura Teora, Bucuresti, 2016 2. M. Ghinea, V. Zamfir - MATLAB.
Calcul numeric. Grafici. Aplicatii - Editura Teora, Bucuresti, 2018 3. M. Vladu s.a. - Grafica pe calculator in limbajele
PASCAL si C. Implementare - Editura Tehnica, Bucuresti, 2012 4. M. Vladu s.a. - Grafici pe calculator in limbajele PASCAL si
C. Aplicatii - Editura Tehnica, Bucuresti, 2020 5. R.Baciu, D.Volovici — Sisteme de prelucrare grafica — Editura Albastra, Cluj,
2009 6. M. Pater — Elemente de grafica pe calculator — Editura Universitatii din Oradea, ISBN 973-613-203-X, 2012 7. Grava C.
— Grafica electronica pe calculator - disponibila pe pagina web 8. http://cgrava.webhost.uoradea.ro/documentatie _Grafica.html

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Prin insusirea conceptelor teoretico-metodologice si abordarea aspectelor practice incluse la disciplina GRAFICA, studentii
dobandesc un bagaj de cunostinte consistent

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate a
finala
Rezolvarea corecta a aplicatiilor si problemelor Intrebari grila pe baza aplicatiilor
10.1. Curs Corectitudinea raspunsurilor intelegerea si practice ce rezolva diverse probleme 70%
aplicarea corecta a problematicii tratate la curs alese prin optiunea studentului
10.2. Rezolvarea corecta a temelor pe parcursul Testarea programelor in prezenta
. . . 30%
Seminar semestrului. studentilor
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

- nota 5 (cinci) pentru realizarea a 70% a temelor de laborator si raspunsuri corecte pentru grila de examen la 50% dintre
intrebari.

11. Rezulatele invatarii

1. Creeaza interfete atractive si functionale 2. Integreaza componente vizuale cu logica aplicatiei

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN
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310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
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Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS5A13 Medii si instrumente de programare

2.2.

Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent

Specialist IT Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 10
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
3.4.4. Tutoriat 10
3.4.5. Examinari 10
3.4.6. Alte activitati ... 8
3.7. Total ore studiu individual 58




3.8. Total ore pe semestru 100

3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat.

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a

laboratorului soft specializat.

Sala de laborator, dotata corespunzator: calculatoare, retea, legatura la Internet,

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale
CS. Proiectarea si gestiunea bazelor de date

6.1. Competente
profesionale

principiilor si a normelor de etica profesionala
6.2. Competente

transversale .
diverse

comunicare in limba roména si intr-o limba decirculatie internationala

CT1 Aplicarea regulilor de munci organizata si eficient, a unor atitudini responsabile fati de
domeniul didactic-stiintific,pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea

CT2 Desfisurarea eficienta a activititilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice decomunicare inter-personali, de relationare si colaborare cu grupuri

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificarea cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societifi dinamice si de

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

si Asp.Net

- Competente imbunititite de proiectare si programare

- insusirea notiunilor fundamentale ADO.NET si ASP.NET. Programarea aplicatiilor Ado.Net

- Intelegerea conceptelor si problemelor sistemelor distribuifolosite in dezvoltarea software

7.2. Obiectivele
specifice

- Dezvoltarea capacitatii de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje
orientate pe obiecte, bazede date, metodologii si platforme de dezvoltare

- Insusirea conceptelor si tehnicilor existente pentru dezvoltarea aplicatiilor distribuite
- Familarizarea cu concepte moderne din dezvoltarea sistemelor soft

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Platfome dedicate dezvoltarii solutiilor si e
L ’ ’ Prelegerea participativa,dezbaterea,
aplicatiilor software, IDE (Integrated Development . . 4h
. expunerea,problematizarea,demonstratia.
Environment)
Editor de cod; Translator de cod; Auto .
s . .. . Prelegerea participativa,dezbaterea,
documentare; Bibliotecile de functii; Construirea .
. . .. expunerea,problematizarea. [] expunerea
automatizarii: instrumente prin care este economisit 8h

interactiva [ documentarea pe web [

timpul prinderularea automata a proceselor. .
exemplificarea

Debugger: construit sa detectezeeventualele erori




Prelegerea participativa,dezbaterea,
expunerea,problematizarea. [ | expunerea

Etapele credrii unui produs software. . R 8h
interactiva (| documentarea pe web [
exemplificarea

Instrumente de testare (de capturare/redare, de C

. . . Prelegerea participativa,dezbaterea,

executie automata a testelor,analizoare de .

. . expunerea,problematizarea. [ expunerea
acoperire, generatoare de cazuri de test, generatoare 8h

de date detest, analizor logic/de complexitate, de
urmadrire a erorilor, de gestionare atestrii).

interactivd [| documentarea pe web [
exemplificarea

8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins, Jacob Vibe Hammer, Jon D. Reid, Beginning C# 7 Programming with Visual Studio 2017, John Wiley

& Sons, 2018

2. Christian Nagel, Professional C# 7 and .NET Core 2.0 (7th ed.), John Wiley & Son, 2018

3. Andrew Troelsen, Philip Japikse, Pro C# 7: With .NET and .NET Core (8th ed.), Apress, 2018
4. Herbert Schildt, C# 4.0: The Complete Reference, McGraw-Hill, 2010
5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing - ISTQB Certification (4th ed.),

Cengage; Aug. 9, 2019

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing (2nd ed.), Cambridge University Press; Dec. 13,2016
7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing (3rd ed.), J. Wiley; Nov. 8, 2011

8. Florea Marcela-Florina — Suport de curs, platforma SUMS 2025-2026
9. Tim Patrick, Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Microsoft Press; 2010

8.3 Continut Seminar

Metode de predare

Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator

Metode de predare

Observatii

1. Notiuni avansate ale limbajului C# 4.0 Aplicatii: Clase si
functii genericeTipuri generice Fire de executie

Exercitiul, discutiile
sidezbaterea,

modelarea,proiectul.

Folosireaaplicatiilor
softspecializate
,documentarea pe
web,lucrul in grup
organizat.

3h

2. Visual studio Platforma .NET Framework 4.0 Exemplificare
de codpentru: Common Language Runtime Common Type
System CommonLanguage Specification Microsoft
Intermediate Language Compilatorul JITBase class libraries

Exercitiul, discutiile
sidezbaterea,

modelarea,proiectul.

Folosireaaplicatiilor
softspecializate
,documentarea pe
web,lucrul in grup
organizat.

3h

3 Crearea de produse software de complexitate medie.

Exercitiul, discutiile
sidezbaterea,

modelarea,proiectul.

Folosireaaplicatiilor
softspecializate
,documentarea pe
web,lucrul in grup
organizat.

4h

4. TESTARE SECURITATE SITE; TESTARE
FUNCTIONALITATI SITE;TESTARE PE MOBILE;
SERVICII DE TESTARE SITE-URLMAGAZINE ONLINE,
BAZE DE DATE SI APLICATII WEB;INSTRUMENTE
PENTRU TESTAREA PERFORMANTELORAPLICATIILOR
WEB; TESTE DE SECURITATE WEB;
TESTAREAINTERFETEI CU UTILIZATORUL A
APLICATIILOR WEB;INSTRUMENTE DE TESTARE WEB
IN SURSA DESCHISA; ApacheJMeter: program Java pentru
testarea Incdrcdrii si masurarea performantei.Curl-loader:
instrument puternic scris in C pentru testarea incarcarii
indiferite scenarii. Selenium: suitd de instrumente pentru
automatizareabrowserelor web. Disponibil in mai multe limbi.
Watir: Web AutomationTesting In Ruby — pentru automatizarea
browserelor web. INSTRUMENTEDE TESTARE WEB PE
BAZA DE WINDOWS; CSE HTML Validator —Testeazi
HTML (inclusiv HTMLS), XHTML, CSS (inclusiv

Exercitiul, discutiile
sidezbaterea,

modelarea,proiectul.

Folosireaaplicatiilor
softspecializate
,documentarea pe
web,lucrul in grup
organizat.

4h




CSS3),accesibilitatea — software-ul de la Al Internet Solutions
LLC. HPLoadRunner — testeaza automat performante si sarcina
— software de la HP.HP QuickTest Professional — testeaza
automat functionalitatea si regresia —de la HP. IBM Rational
Functional Tester NeoLoad — teste de Incarcare si
deperformanta — instrument de la Neotys. Soatest — instrument
de testare APIde la Parasoft Ranorex — testare automata
functionalitate cross-browser, dela Ranorex. Silk Performer —
instrument de testare performanta, de laBorland. SilkTest —
instrument pentru testarea automata a functionalitatiiaplicatiilor
de intreprindere. TestComplete — instrument de testare
automata,dezvoltat de SmartBear Software Testing Anywhere —
instrument de testareautomatizat pentru toate tipurile de teste
Automation Anywhere. Test Studio— instrument de testare
software pentru testarea web a functionalitatii, de laTelerik.
INSTRUMENTE DE TESTARE PE BAZA DE CLOUD.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with
Visual Studio 2017 1stEdition, 2018;

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018;

3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018;

4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010Microsoft ADO.NET 4 Step by Step, Tim Patrick,
Microsoft Press; 1edition, 2010;

5. Dorothy Graham, Rex Black, Erik van Veenendaal, Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition,
Cengage LearningEMEA; 4th edition edition (August 9, 2019);

6. Paul Ammann, Jeff Offutt, Introduction to Software Testing 2nd Edition, Cambridge University Press; 2 edition
(December 13, 2016);

7. Glenford J. Myers, Corey Sandler, Tom Badgett, The Art of Software Testing 3rd Edition Wiley; 3 edition (November 8,
2011);

8. Florea Marcela — Suport de laborator, platforma SUMS 2025-2026

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainitate. Pentru o
mai buna adaptare lacerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atat cu reprezentati ai mediului
de afaceri cit si cu profesori de matematica siinformatici din inviatimantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudinea Evaluare orala (finald in sesiunea de
cunostintelor; -coerenta logica; - gradul de examene): -Expunerea libera a
10.1. Curs asimilare a limbajului despecialitate; - criterii studentului; - Conversatia deevaluare; 50
N . o . - . 0
ce vizeaza aspectele - Chestionare orala. Evaluare scrisa
atitudinale:constiinciozitatea, interesul pentru (intimpul semestrului): referat.
studiu individual Participarea activa lacursuri.
10.2.
Seminar
capacitatea de a opera cu cunostintele
asimilate; -capacitatea de aplicare in practica; - . .. .
10.3. L P N p D p ’ Teme, proiecte.Participare activa la
criterii cevizeaza aspectele atitudinale: L 50%
Laborator R . . seminarii.
constiinciozitatea,interesul pentru studiu
individual.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta




Standard minim de performanti: cunoasterea elementelor fundamentale de teorie si practici, rezolvarea unei aplicatii
simple.

11. Rezulatele invitirii

1. Utilizeaza instrumente de editare si gestionare a documentatiei 2. Proiecteazi si implementeaza aplicatii software
functionale

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Specialist IT Florea Marcela-Florina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS5A14 Criptografie

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Bucerzan Dominic

2.3. Asistent

Specialist IT Halic Catalin-Raul

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 15
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1.

Preconditii de curriculum

4.2.

Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1

Conditii de desfasurare a cursului

Videoproiector, Conexiune internet

5.2.

Conditii de desfasurare a seminarului

5.3.

Conditii de desfasurare a laboratorului

Calculatoare conectate la Internet

5.4.

Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C.7. Utilizarea tehnologiilor moderne pentru asigurarea securititii informatice

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienti, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativi a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala

CT2. Desfasurarea eficienti a activitatilor organizate intr-un grup interdisciplinar si dezvoltarea
capacititilor empatice de comunicare inter-personali, de relationare si colaborare cu grupuri
diverse.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

Cursul de Criptografie pune bazele necesare intelegerii solutiilor criptografice aplicate in
domeniul tehnologiei informatiei din secolul XXI

7.2. Obiectivele
specifice

In urma cursului studentii trebuie s cunoasca principalele metode de criptare a informatiei;
se vor studia principalele solutii criptografice atit simetrice cit si cu chei publice.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
. . A expunerea
1. Securitatea informatiei in secolul XXI Procese X tp tiva
. . . . . . - interactiva,
informationale; impactul internetului 1n societatea moderna. blemai 4 ore
. s . roblematizarea,
Metode pentru asigurarea securitdtii informatiei IT p .
studiu de caz
expunerea
. . . . interactiva.
2. Criptografia. Fundamentele matematice ale criptografiei Vs 4 ore
problematizarea,
studiu de caz
expunerea
. e S . interactiva,
3. Criptografia clasicd. Criptografia moderna. Criptanaliza . 4 ore
problematizarea,
studiu de caz




expunerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz

4. Algoritmi criptografici simetrici 4 ore

expunerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz

5. Algoritmi criptografici asimetrici (cu chei publice) 4 ore

expunerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz

6. Algoritmi pentru semnatura digitala 4 ore

expunerea

8. Aspecte legislative referitoare la codificarea si protectia interactiva,
informatiei problematizarea,
studiu de caz

4 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Bucerzan Dominic, Securitatea informatiei economice in retele de calculatoare Teza de doctorat, ASE Bucuresti, 2005
Securitatea informatiei economice in retele de calculatoare

2. Patriciu Victor-Valeriu, Criptografia si securitatea retelelor de calculatoare, Ed.Tehnica, 1994

3. Schneier Bruce, Applied Cryptography, John Wiley & Sons, Inc. , 1996

4. Tanenbaum S. Andrew, Retele de calculatoare, Computer Press Agora, 1998

5. http:/www.wikipedia.org

6. http:/www.hackmagedon.com

7. Leliana Valentina Parvulescu, Igor Vaslav Vitale, Psihologie aplicati in CyberSecurity, Briila :Editura Sfantul Ioan,
2016

8. Hu Xiong, Zhen Qin, Athanasios V. Vasilakos, Introduction to Certificateless Cryptography, CRC Press, 2016

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
1. Securitatea informatiei in secolul XXI Metode pentru aplicatii de
asigurarea securitatii informatiei IT implementare a
algoritmilor
criptografici

2 ore

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

2. Fundamentele matematice ale criptografiei 2 ore

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

3. Criptografia clasica. Criptografia moderna. Criptanaliza 2 ore

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

4. Algoritmi criptografici simetrici 2 ore

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

5. Algoritmi criptografici asimetrici (cu chei publice) 2 ore

6. Algoritmi pentru semnatura digitala Se vor face studii de 2 ore
caz si se vor folosi




aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

Se vor face studii de
caz si se vor folosi
aplicatii de
implementare a
algoritmilor
criptografici

7. Legislatie in domeniu; studii de caz 2 ore

8.6 Bibliografie Laborator

. Bucerzan Dominic, Securitatea informatiei economice in retele de calculatoare Teza de doctorat, ASE Bucuresti, 2005
. Patriciu Victor-Valeriu, Criptografia si securitatea retelelor de calculatoare, Ed.Tehnica, 1994

. Schneier Bruce, Applied Cryptography, John Wiley & Sons, Inc. , 1996

. Tanenbaum S. Andrew, Retele de calculatoare, Computer Press Agora, 1998

. http:/www.wikipedia.org

. http:/www.hackmagedon.com

. Leliana Valentina Parvulescu, Igor Vaslav Vitale, Psihologie aplicata in CyberSecurity, Braila :Editura Sfantul Ioan,
2016

8. Hu Xiong, Zhen Qin, Athanasios V. Vasilakoes, Introduction to Certificateless Cryptography, CRC Press, 2016

N AN AW N =

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Criptografia este o componenta a securititii societitii moderne; infractionalitatea informatica este o realitate a
Internetului si a comertului electronic. Continutul disciplinei ofera cunostintele necesare pentru ca viitorii specialisti sa
poata lua masuri de securitate folosind tehnici criptografice necesare in orice companie.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala
10.1. Curs Ve.rlﬁcarea cunostintelor despre tehnicile Evaluare orala 50%
criptografice
10.2. Seminar
103 Verificarea cunostintelor legate algoritmi criptografici Luc.rare practica 50%
Laborator T Proiect
10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Studentul sd posede cunostinte generale despre problematica securitatii IT si metode de protectie a informatiei
Nota minima la fiecare proba trebuie sa fie S(cinci).

11. Rezulatele invatarii

4. Absolventul este capabil sa rezolve probleme practice de securitate a informatiei. 8. Absolventul poate sa dezvolte modele
si produse de criptare noi prin aplicarea de cunostintelor de criptografie. 11. Absolventul cunoaste si intelege normele
generale de etica si integritate academica, specifice domeniului de studii.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Bucerzan Dominic Specialist IT Halic Citalin-Raul Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS5A15 Programare logica

2.2.

Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel

2.3. Asistent

Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 15
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 4
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 58




3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Notiuni de programare

4.2. Preconditii de competente

Abilitati de utilizare a calculatoarelor

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector (dupa caz) si software adecvat.

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laborator dotata corespunzator: calculatoare, retea, legatura la Internet,
soft- uri specializate.

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

C3. Aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem
C13. Proiecteaza sistemul informatic

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa
CT2. Ofera consiliere altora
CT4. Lucreaza in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Intelegerea notiunilor de programare logica
Formarea deprinderilor de proiectare a componetelor
Cunoasterea metodelor de proiectare logica
Formarea deprinderilor de utilizare a programelor

7.2. Obiectivele specifice

Studentii vor sti cum se desfasoara si care sunt pasii unei proiectari logice. Studentii vor sti
sa prevada inca din faza de specificare si proiectare logica

Studentii vor sti sa utilizeze instrumentele pentru proiectare

Studentii vor cunoaste proiectarea cazurile de speciale

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Sintaxa limbajelor de calcul propozitional logic 2. Semantica

limbajelor de calcul propozitional 3. Sintaxa limbajelor de

ordinul i 4. Definirea multimilor de variabile libere si legate 5. Prezentate teoretica,

Semantica pentru limbajele de ordin I 6. Validarea modelelor exemplificare,

7.Transformari - forme normale prenex 8. Forme normale Prezentari orale si

Skolem 9. Arbori semantici 10. Metode rezolutive 11. proiectii.

Demonstrarea automata 12. Teoreme de consistenta 13.

Progrmare cu restrictii 14. Programare logica cu restrictii

8.2 Bibliografie Curs

L.State Introducere in programere logica Ed. Fundatia Romania de maine 2004
N. Tudor Programare logica si sisteme expert Ed Matrix 2012
L.Sterling The Art of Prolog Ed. Addison Wesley 2001

8.3 Continut Seminar

Metode de predare Observatii




8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

Exemplificare pe
1-14. Aspecte practice bazate pe subiectele discutate la curs calculator. Simularea
de circuite logice

8.6 Bibliografie Laborator

vezi biblografie curs

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala

Cunoastere curs. intelegerea notiunilor si a

10.1. Curs principilor care definesc arhitectura sistemelor de Lucrare scrisa 60%
calcul

10.2.

Seminar

103 - Cunoastere si intelegere; - Abilitatea de explicare si Evaluare activitatii la

La.b(;ra tor interpretare; - Rezolvarea completi si corecta a laborator Prezenta activa la C 40%
cerintelor. si Lab.

10.4.

Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii

« descrie arhitectura sistemelor de calcul * cunoaste impactul deciziilor arhitecturale asupra performantei, scalabilititii,
fiabilitatii si mentenabilititii sistemelor. » detine cunostinte despre tehnologiile si framework-urile relevante pentru
implementarea diferitelor arhitectur * descrie componentele arhitecturale ale sistemelor * cunoaste fluxurile informationale
si functionale « intelege relatia dintre hardware si software

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS5F21 Antreprenoriatul aspecte economico financiare

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Stoica Codruta Simona

2.3. Asistent

Prof.univ.dr. Stoica Codruta Simona

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 1
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei As

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 2
3.2. Ore de curs pe saptamana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 15
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 47
3.8. Total ore pe semestru 75
3.9. Numarul de credite 3
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum Microeconomie, Baze de date, Programare
4.2. Preconditii de competente Definirea adecvata a conceptelor si principiilor specifice teoriei economice

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

Laptop, proiector, tabla inteligenta

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

Laptop, proiector, tabli inteligenta

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente Stabilirea, evaluarea, interpretarea si dezvoltarea de strategii, programe si proiecte in domeniul
profesionale administrarii afacerilor in domeniul stiintelor exacte

6.2. Competente
transversale

CT3. isi asumi responsabilitatea

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

procesului antreprenorial pe baza modelelor specifice activititii economico-financiare.
- Formarea unui set de cunostinte economico-financiare utile in eficientizarea unei afaceri, atat
din punct de vedere al costurilor, cit si din punct de vedere al performantelor.

- Analiza necesitatii incadrarii in planul de venituri si cheltuieli pentru a respecta termenele de

7.2. Obiectivele plati sii coreleze resursele organizatiei cu factorii de mediu si legislatia in vigoare;
specifice - Identificarea corecta a elementelor legislative referitoare la initiative antreprenoriale private;

- Definirea si analiza indicatorilor economico-financiari in cadrul unei afaceri.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Capitolul 1. Antreprenor si antreprenoriat. Abordari conceptuale - Expunerea -

si functionale. 1.1. Definirea conceptului de antreprenor si Conversatia euristica

antreprenoriat 1.2. Trdsaturile si caracteristicile - Dezbaterea -

antreprenoriatului - Expunerea - Conversatia euristica - Problematizarea -

Dezbaterea 2 ore Capitolul 2. Antreprenorul si mediul de afaceri Expunerea -

2.1. Identificarea mediului de afaceri 2.2. Rolul mediului de
afaceri in stimularea antreprenoriatului 2.3. Oportunitati
antreprenoriale si crearea de noi afaceri - Expunerea -
Conversatia euristica - Dezbaterea 2 ore Capitolul 3. Notiuni
legislative din domeniul economico-financiar 3.1. Cunoasterea
legislatiei economico-financiare— necesitate si oportunitate 3.2.
Analiza codului fiscal si a altor reglementari legislative -
Expunerea - Conversatia euristica - Dezbaterea 2 ore Capitolul
4. Surse de finantare pentru dezvoltarea societatii 4.1. Surse
proprii 4.1.1. Surse interne. Autofinantarea 4.1.2. Surse externe.
Aporturi noi de capital si subventii 4.2. Surse imprumutate
externe 4.2.1. Creditele bancare 4.2.2. Imprumutul obligatar
4.2.3. Leasing-ul - Expunerea - Conversatia euristica -
Dezbaterea - Problematizarea 2 ore Capitolul 5. Analiza
economico-financiara a societatii 5.1 Analiza elementelor de

Conversatia euristica
- Exercitiul -
Expunerea - Studiul
de caz - Dezbaterea




bilant 5.2. Analiza echilibrului financiar 5.3. Analiza
rentabilitatii 5.4. Capacitatea si efectul de indatorare -
Expunerea - Conversatia euristicd - Exercitiul 4 ore Capitolul 6.
Activitatile antreprenoriale si cresterea economica 6.1.
Aplicarea creativitatii antreprenoriale in dezvoltarea activitatii
6.2. Utilizarea functiilor de planificare a managementului -
Expunerea - Studiul de caz - Dezbaterea 2 ore

8.2 Bibliografie Curs
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. Cretu D., Daniliuc F.S., Ghid practic pentru antreprenori, Editura Evrika, Bucuresti, 2021
. Croitoriu A., Antreprenoriatul in migratia roméneasca, Editura Tritonic, 2016

. Farrell L.C., Cum si devii antreprenor, Curtea Veche Publishing, Bucuresti 2008
. Florian Radu, Drept comercial. Note de curs, Editura Universitatii Agora, 2016

. Ghenea M., Antreprenoriat, Editura Evrika, Bucuresti, 2021

. Gordon M.E., Antreprenoriatul, Curtea Veche Publishing, Bucuresti, 2012

. Levente K., Finantarea intreprinderilor mici si mijlocii, Editura Expert, Bucuresti, 2004

. Mariotti S., Glackin C., Antreprenoriat. Lansarea si administrarea unei afaceri, Editura Bizzkit, 2012
. Sfetcu N., Management, analize, planuri si strategii de afaceri, MultiMedia Publishing, 2016

10. Stoica C., Suport de curs si seminar, Platforma SUMS, 2025

11. Viduva S., Antreprenoriatul. Practici aplicative in Roménia si alte tiri in tranzitie, Editura Economici, 2008

8.3 Continut Seminar

Metode de predare

Observatii

Identificarea oportunitatilor de afaceri - Analiza de caz -
Dezbaterea - Invitarea prin descoperire - Invatarea prin
cooperare 2 ore Conceperea si dezvoltarea unei afaceri -
Analiza de caz - Lucrul in echipe - invitarea prin descoperire -
Invitarea prin cooperare 4 ore Surse de finantare pentru
dezvoltarea societatii - Analiza de caz - Lucrul in echipe -
Invitarea prin cooperare 4 ore Utilizarea indicatorilor
economici pentru dezvoltarea afacerii - Analiza de caz - Lucrul
in echipe - Invitarea prin coopeare 4 ore

- Analiza de caz -
Lucrul in echipe -
invitarea prin
descoperire -
Invatarea prin
cooperare - Analiza
de caz - Lucrul in
echipe - Invitarea
prin cooperare

8.4 Bibliografie Seminar

N AN AW -

2021

. Cretu D., Daniliuc F.S., Ghid practic pentru antreprenori, Editura Evrika, Bucuresti, 2021
. Farrell L.C., Cum sa devii antreprenor, Curtea Veche Publishing, Bucuresti 2008
. Ghenea M., Antreprenoriat, Editura Evrika, Bucuresti, 2021

. Mariotti S., Glackin C., Antreprenoriat. Lansarea si administrarea unei afaceri, Editura Bizzkit, 2012
. Sfetcu N., Management, analize, planuri si strategii de afaceri, MultiMedia Publishing, 2016

. Stoica C., Suport de curs si seminar, Platforma SUMS, 2024

. Toma S.G., Moldovanu A., Antreprenoriat si administrarea afacerilor. Teste si aplicatii, Editura Universitari, Bucuresti,

8. Vintild, G., Gestiunea financiari a intreprinderii, Editura Didactica si Pedagogici, Bucuresti, 2010

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Cursul ofera studentilor posibilitatea de a cunoaste modalititile concrete de initiere a unei afaceri domeniul stiintelor
exacte, de adaptare rapidi la modificirile din mediul extern oferindu-le capacitatea de a lua decizii in conformitate cu un
anumit context organizational, asumandu-si cu responsabilitate sarcini specifice.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

. Pondere
i N .
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
. .. . . Evaluare sumativa 20%
Cunoasterea terminologiei specifice, capacitatea de .. o
10.1. Curs o - . Participare activa la 30%
utilizare a notiunilor specifice .
cursuri 10%
10.2. - .- N . . o
Seminar Participarea activa la seminarii Capacitatea de a utiliza Proiect 1n echipa 70%
cunostintele acumulate pentru conceperea si dezvoltarea /individual /evaluare




unei afaceri Alegerea eficienti a surselor de finantare
pentru dezvoltarea societitii Utilizarea indicatorilor
economici pentru dezvoltarea afacerii

sumativa 60%
Participare activa la
seminarii 10%

10.3.
Laborator

10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

- Definirea termenilor de baza din domeniu
- Mentionarea a minim trei surse de finantare pentru o afacere

- Utilizarea corecti a minim trei indicatori economici pentru dezvoltarea afacerii

11. Rezulatele invatarii

Absolventul: - cunoaste conceptul de responsabilitate individuali si colectivi in contexte profesionale si academice -
intelege importanta asumarii responsabilititii pentru calitatea muncii, respectarea termenelor si respectarea normelor -
cunoaste standardele etice si profesionale relevante in domeniu Absolventul: - accepta responsabilitatea si rispunderea
pentru propriile decizii si actiuni profesionale - respecte termenele si angajamentele asumate - comunici transparent si
prompt despre progres, dificultiti sau probleme intimpinate Absolventul: - este pregatit sa isi asume responsabilitati -
reflecta critic asupra propriilor actiuni si impactul acestora asupra rezultatelor si asupra echipei - gestioneaza in mod

autonom sarcini complexe, cu un nivel ridicat de responsabilitate.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Stoica Codruta Prof.univ.dr. Stoica Codruta Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Simona Simona Popa NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6004 Inginerie software

2.2. Titular Plan invatamant

Lect.univ.dr. Gabor Andrei-Marius

2.3. Asistent

Specialist IT Halic Catalin-Raul

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 35
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0

3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Videoproiector, Conexiune internet

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului Videoproiector, Conexiune internet

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. - . s . . PP .
C1. Programarea in limbaje de nivel inalt C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice C3
Competente .. . . s A . s
. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
profesionale
CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
6.2. principiilor si a normelor de etici profesionala; CT2 Desfiasurarea eficienti a activitatilor organizate
Competente intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacititilor empatice de comunicare inter-personali, de
transversale relationare si colaborare cu grupuri diverse; CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de

invitare, informare, cercetare si dezvoltare a capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare
la cerintele unei societiti dinamice si de comunicare intr-o limbé de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul

Cursul de Ingineria programaérii pune bazele necesare managementului activitatii de

general al disciplinei programare in echipa folosind tehnici moderne.

7.2. Obiectivele
specifice

In urma cursului studentii trebuie s cunoasci principalele modele folosite in coordonarea
echipelor de proiectare software precum si etapele specifice proiectirii aplicatiilor (analiza,
proiectare, testarea si implementarea)

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

Se vor folosi:
prelegerea

1, Introducere in ingineria programarii interactiva, 4 ore

problematizarea,
studiu de caz.

Se vor folosi:
prelegerea

2. Managementul proiectelor software interactiva, 2 ore

problematizarea,
studiu de caz.

3. Sisteme critice

Se vor folosi:
prelegerea
interactiva, 4 ore
problematizarea,
studiu de caz.




4. Procese software

Se vor folosi:
prelegerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz.

6 ore

5. Analiza cerintelor software

Se vor folosi:
prelegerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz.

6 ore

6. Proiectare orientata obiect

Se vor folosi:
prelegerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz.

2 ore

7. Testare software

Se vor folosi:
prelegerea
interactiva,
problematizarea,
studiu de caz

4 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Ian Sommerville - Software Enginnering (8/9-th edition) 2. Robert Martin - Design Principles and Design Patterns 3.
Alistair Cockburn — Writing Effective Use Cases 4. http:/www.wikipedia.org 5. Alain Abran , Software Project Estimation:
The Fundamentals for Providing High Quality Information to Decision Makers, Wiley, 2015 6. Mohamed Fayad, Stable
Analysis Patterns for Software and Systems, Auerbach Publications, 2016

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
| Ingineri . Se vor analiza studii 4
. Ingineria programarii ore
& prog de caz
. Se vor analiza studii
2. Managementul proiectelor software 2 ore
de caz
. .. Se vor analiza studii
3. Sisteme critice 4 ore
de caz
Se vor analiza studii
4. Procese software 6 ore
de caz
. . Se vor analiza studii
5. Analiza cerintelor software 6 ore
de caz
. . . Se vor analiza studii
6. Proiectare orientata obiect 2 ore
de caz
Se vor analiza studii
7. Testare software 4 ore
de caz
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Notiuni de ingineria programarii sunt necesare oricarui absolvent care va lucra intr-o echipa de dezvoltare software.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip activitate Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere
din nota
finala




Verificarea cunostintelor teoretice de ingineria

10.1. Curs o . Examen 50%
programarii
10.2. Seminar
10.3. Verificarea cunoasterii principalele modele de Lucrare
. . . 50%
Laborator proiectare software practica+sustinere

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Studentul sd posede cunostinte generale despre ingineria software si in special descrierea etapelor de dezvoltare ale unei
aplicatii software.
Nota minima la fiecare proba trebuie sa fie 5(cinci).

11. Rezulatele invatarii

Absolventul poate sa analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. Absolventul poate si creeze framework-uri si instrumente pentru a imbunititi crearea de produse
software complexe

Titular Asistent Director Departament DECAN
Lect.univ.dr. Gabor Andrei- Specialist IT Halic Catalin- Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Marius Raul Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6005 Tehnici avansate de programare

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bogosel Beniamin

2.3. Asistent

Specialist IT Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 30
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. Preconditii de curriculum Limbaje OOP
4.2. Preconditii de competente Limbajul C#.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat, Acces internet-
conturi in platforma SUMS

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat, Acces internet-
conturi in platforma SUMS

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.
profesionale C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

CT1. Aplicarea regulilor de munci organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea

6.2. Competente principiilor si a normelor de etica profesionala.
transversale CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a

capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limbé de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

- Insusirea tehnicilor avansate de programare.

7.2. Obiectivele
specifice

- Dezvoltarea capacitatii de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind limbaje
orientate pe obiecte, baze de date, metodologii si platforme de dezvoltare.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Prelegerea
1. Algoritmi fundamentali, structuri de date, complexitate, participativa,
L. e . dezbaterea, 6 ore
optiuni de implementare si aplicatii.
expunerea,
problematizarea
Prelegerea
participativa,
2. Principii de Proiectare Orientata pe Obiecte. dezbaterea, 6 ore
expunerea,
problematizarea
3. Principiile SOLID. Single responsibility. Open—closed. Prelegerea 8 ore
Liskov substitution. Interface segregation. Dependency participativa,
inversion. dezbaterea,




expunerea,
problematizarea

4. Proiectarea obiectuala.

Prelegerea
participativa,
dezbaterea,
expunerea,
problematizarea

8 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming

with Visual Studio 2017 1st Edition, 2018.

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018.
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018.
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010.
5. Robert Martin. Agile Software Development: Principles, Patterns, and Practices. Editura Prentice Hall. 2002;

6. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
1. Algoritmi fundamentali, structuri de date, complexitate, Exermpul, discutiile
Lo e . si dezbaterea, 4 ore
optiuni de implementare si aplicatii. .
’ modelarea, proiectul.
2. Platforma .NET Common Language Runtime Common Type Exercitiul, discutiile
System Common Language Specification Microsoft si dezbaterea, 8 ore
Intermediate Language. Compilatorul JIT Base class libraries. modelarea, proiectul.
3. Realizarea de aplicatii folosind principiile SOLID. Single Exercitiul, discutiile
responsibility. Open—closed. Liskov substitution. Interface si dezbaterea, 8 ore
segregation. Dependency inversion. modelarea, proiectul.
Exercitiul, discutiile
4. Realizarea de aplicatii folosind proiectarea obiectuala. si dezbaterea, 8 ore
modelarea, proiectul.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Benjamin Perkins (Author), Jacob Vibe Hammer (Author), Jon D. Reid (Author), Beginning C# 7 Programming with

Visual Studio 2017 1st Edition, 2018.

2. Christian Nagel (Author), Professional C# 7 and .NET Core 2.0 7th Edition, 2018.
3. Andrew Troelsen (Author), Philip Japikse (Author), Pro C# 7: With .NET and .NET Core 8th ed. Edition. 2018.
4. C# 4.0 - The Complete Reference, Herbert Schildt, McGraw-Hill, 2010.
5. Robert Martin. Agile Software Development: Principles, Patterns, and Practices. Editura Prentice Hall. 2002;
6. Beniamin Bogosel — Suport curs si laborator pe platforma SUMS

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanti cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din striinétate. Pentru o
mai buna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atit cu reprezentati ai mediului
de afaceri cét si cu profesori de matematica si informatica din invatimantul preuniversitar.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Tip Pondere
.. Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate finali
- corectitudinea si completitudinea cunostintelor; -
coerenta logica; - gradul de asimilare a limbajului de
10.1. Curs specialitate; Examen scris 50% 50%
Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie,
rezolvarea unei aplicatii simple.




10.2.

Seminar

103 - capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - Proiect in echipa

La.b<;rator capacitatea de aplicare in practica; - constiinciozitatea, /individual 40% Participare 50%
interesul pentru studiu individual si in echipa. activa la laboratoare 10%

10.4.

Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitirii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. 2. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj
de programare. 3. Absolventul poate sii creeze framework-uri si instrumente pentru a imbunititi crearea de produse
software complexe.

Titular

Conf.univ.dr. Bogosel

Beniamin

Asistent Director Departament DECAN
Specialist IT Florea Marcela- Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Florina Popa NADABAN




MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAC6006 Etica si integritate academica

2.2. Titular Plan invatamant

doctor Hategan Vasile Petru

2.3. Asistent

doctor Hategan Vasile Petru

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 1
3.2. Ore de curs pe saptdmana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 0
3.4. Total ore din planul de invatamant 14
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 0
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 16
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 10
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 6
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 36




3.8. Total ore pe semestru

50

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

Operationalizarea cu notiuni de baza privind explicarea sui ietrpretarea conceptelor, situatiilor,
proceselor asociate procesului de etica si deontologie profesionala in domeniu.

Recunoasterea, identificarea si solutionarea situatiilor cu potential de conflicte pot avea implicatii
de natura deontologica si de etica academica.
Formarea unor deprinderi educationale, adminsitrative si tehnice in scopul garantarii originalitatii
lucrarilor de licenta, master, doctorat, articole sau lucrari stiintifice, si sanctiunile aferente
incalcarii conditiilor etice si deontologice

Utilizarea unor metode de lucru in baza principiilor consacrate domeniului de studiu.
Autoevaluarea continua a practicilor profesionale si a evolutiei in cariera.

6.2. Competente
transversale

Lucrul in echipa, cooperare eficienta, interdisciplinara, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si
diseminare a cunostiintelor in domeniu

Aplicarea principiilor si normelor de etica si deontologie profesionala, fundamentate pe valori
explicite, specifice programului urmat

Utilizare unor tehnici de invatare permanenta, in vederea formarii profesionale continue.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al disciplinei

Constientizarea normelor si pricipiilor etice ale societatii contemporane bazate pe cunoastere, a
reperelor fundamentale in dezvoltarea profesionala din spatiul academic, cu intelegerea explicita
a deontologiei profesionale specifice.

7.2. Obiectivele
specifice

Aplicarea normelor de etica in spatul universitar.
Formarea unor deprinderi specifice eticii si integritatii academice, specifice domeniului studiat.
Solutionarea potentialelor dileme etice in acord cu normele etice insusite.

Intelegerea conceptelor de responsabilizare si activism, specifice unui stat de drept.

Adaptarea valorilor etice ca norme de baza aplicata pe durata vietii.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere in etica si integritate. Specificul organizatiilor

academice 2. Necesitatea eticii si a valorilor morale aplicate

persoanei, organizatiei si in societate. 3. Cercetarea stiintifica si

standardizarea. 4. Etica universitara si elemente soecifice

autonomiei universitare. 5. Codurile de etica universitare. Expunere, Dezbatere

Principii, valori , proceduri. 6. Comisia de etica universitara. tematica,

Rol si atributii. 7. Integritatea academica. Concept si Problematizare, 1 ora
specificitate. 8. Integritatea si cercetarea stiintifica in sistemul Invatarea prin

de invatamant 9. Buna conduita in cercetarea stiintifica 10. descoperire.

Plagiatul si autoplagiatul. Concepte, tipologie, legislatie,
sanctiuni 11. Identificarea si combaterea plagiatului cu ajutorul
programelor IT 12. Elemente comparative privind integritatea
academica.

8.2 Bibliografie Curs

1. Stefan, E. E. Etica si integritate acacdemica, ed. 2, ProUnivesitaria, Bucuresti, 2021




. Dumitrascu, V. Etica si inetgritate academica. Porvocari pentru organizatii sec.XXI, Ed. Universitara, Bucuresti, 22021
. Bordea, C. Etica in organizatii, Casa Cirtii de Stiinta, Cluj Napoca, 2018.

. Morar V. (Coord.), Craciun, D., V. Macoviciuc, Etica in afaceri, Paideia, Bucuresti, 2017;

Sandu, A. Etica si deontologie profesionald, Lumen, Iasi, 2012.

. Sandu, A. Etica si practica sociald, Lumen, Iasi, 2015.

Sandu, A. O eticd centrati pe valori in sfera publica, Lumen, Iasi, 2017.

. Sandu, A., Popoveniuc, B. (coord). Etici si integritate in educatie si cercetare, Tritonic Books, Bucuresti, 2018.
. Singer, P. (Ed.) Tratat de etica, Polirom, Iasi, 2006.

10. Aristotel. Etica Nicomahica, Ed. Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1988.

11. Chiriac, V. Etica si eficienta profesionala, Ed. ALL, Bucuresti, 2005.

12.Cozma, C. Etica si deontologie, Ed. Univ. Al I Cuza.lasi, 1996.

Miroiu, A. Etica aplicata, Ed.Alternative, Bucuresti, 1995.

(R IR RNV N OO

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Aplicarea eticii si integritatii academice in mediul universitar, cu atragerea tuturor participantilor la sistemul edicational.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota

finala
10.1. Curs Evaluare finala: Examen Notare test grila 100%

10.2. Seminar

10.3. Laborator

10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invitarii

Studentul acumuleaza cunostinte conceptele fundamentale ale eticii si integritatii academice, inclusiv onestitatea
intelectuald, respectarea proprietitii intelectuale si evitarea plagiatului. Studentul intelege rolul eticii in mediul academic si
profesional, precum si implicatiile comportamentelor neetice asupra reputatiei si credibilitatii personale si institutionale.
Studentul este capabil si redacteze lucriri academice conform normelor de citare si referintare, utilizind surse corect
atribuite si evitind orice formi de plagiat. Studentul poate identifica situatii de conflict etic si este capabil si adopte solutii
conforme cu principiile integritatii academice si profesionale. Studentul isi asuma responsabilitatea pentru
comportamentul siu academic, respectind normele institutionale privind evaluarea, colaborarea si utilizarea surselor.
Studentul actioneazi cu autonomie si discerniméint in activitatea de invéitare si cercetare, promovand un climat bazat pe
corectitudine, respect si responsabilitate intelectuala.

Titular Asistent Director Departament DECAN
doctor Hategan Vasile Petru  doctor Hategan Vasile Petru  Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa  Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
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Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6007 Elaborarea lucrarii de licenta

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.3. Asistent

Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Ob

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 6
3.2. Ore de curs pe saptamana 0
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 6
3.4. Total ore din planul de invatamant 84
3.5. Ore de curs pe semestru 0
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 84
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 15
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 9
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 41
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de
curriculum

Parcurgerea disciplinelor fundamentale, de specializare si complementare obligatorii
previzute in planul de invitiméant.

4.2. Preconditii de
competente

Abilitati de analiza si sinteza a cunostintelor din domeniul temei de licenta.

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Laboratoarele se desfisoara sub forma intlnirii dintre student si coordonatorul
lucririi de licenta

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor matematice

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C4. Utilizareabazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

CS5. Proiectarea si gestiunea bazelor de date

C6. Proiectarea si administrarea retelelor de calculatoare

C.7. Utilizarea tehnologiilor moderne pentru asigurarea securitatii informatice

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup interdisciplinari si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri
diverse

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

Sintetizarea informatiilor acumulate in timpul studiilor si capacitatea de aplicare a acestora in
practica sub forma unei lucriri de licenta

7.2. Obiectivele
specifice

1. Familiarizarea studentilor cu cerintele de fond a unei lucriri de licenta

2. indrumarea studentilor in elaborarea unei lucriri care si contini o parte teoretici si una
aplicativa; care si fie inovativa, interdisciplinarai si sa fie originala.

3. Urmiirirea aplicarii corecte a metodelor specifice de analizd in domeniul temei de licenti si a
respectirii modelului agreat la nivel de universitate pentru elaborarea lucrérii de licenta

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare Observatii

8.2 Bibliografie Curs




8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Stabilirea universului tematic al lucrarilor de licentd

Temele sunt propuse
de catre cadrele
didactice ale
Departamentului-
Matematica
Informatica, dar pot
fi completate cu
propunerile
studentilor.

Afisarea temelor de licenta se face
la avizier, respectiv pe site-ul
facultatii pana la data de 15 oct.

2. Stabilirea titlului orientativ, a structurii si a bibliografiei
lucrarii ca rezultat a studiului literaturii de specialitate

Munca individuala,
consultatii

3. Stabilirea calendarului de realizare a lucrarii de licenta

Discutii individuale
sau de grup

1 decembrie

4. Discutii privind modul de elaborare a lucrdrii de licenta:
structura lucrdrii, conditii de tehnoredactare a lucrarii, folosirea
referintelor bibliografice, utilizarea figurilor, graficelor, etc

Discutii individuale
si de grup, lectura
independenta si
consultatii

5. Discutii privind aspectele teoretice si metodologice ale

< eon . < Discutii individuale 15 martie
lucrarii in functie de tema aleasa. ’
6. Coordonarea partii aplicative a lucrarii de licenta si stabilirea Discutii individuale, 15 mai
< . < o mai
corectd a concluziilor munca independenta
7. Definitivarea lucrdrii de licentd si verificarea antiplagiat a Discutii individuale, 30 mai
. < < - o mai
fiecarei lucrari munca independenta
. . . . Discutii individuale, ..
8. Pregitirea prezentarii pentru sustinerea publica 15 iunie

muncd independenta

8.6 Bibliografie Laborator

Pe langa bibliografia recomandati de cadrul didactic coordonator si cea aleasi de student este recomandat si se aiba in
vedere ghidul de elaborare a lucririlor de licenti, agreat la nivel de universitate

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu cel al disciplinelor similare predate in centre universitare din tara si din
striinatate si asiguri universul metodologic pentru studenti in vederea pregatirii si sustinerii lucririi de licenta.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
b Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate -
finala
10.1. Curs
10.2.
Seminar
-alegerea temei si . . U
egerea te . el,,sl motivatia temei alese, completarile bibliografice facute la
10.3. dovada studierii e < . . A o
. . . bibliografia propusa de coordonator sustinute printr-o sinteza 30%
Laborator literaturii de specialitate . < . . .
consistenta a materialului studiat
adecvate

-realizarea lucrarii de
licenta (continut plus

Proi <
roiect formi)

-metodologia aleasa este in concordanta cu atingerea
10.4. obiectivelor -lucrarea este consistenta si bine structurata -
concluziile sunt logice si relevante pentru tema lucrarii -
respectd modelul agreat la nivel de universitate

70%




10.5 Standard minim de performanta

Standard minim de performanta: lucrarea sa corespundai cerintelor de redactare, trimiterile bibliografice sa fie facute in
mod corect, partea teoretica si fie completa si partea aplicativa s fie realizati in proportie de 75%.

11. Rezulatele invatarii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. 2. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj
de programare. 3. Absolventul poate si aplice corect cunostintele acumulate si sa dezvolte un sistem de gestiune a bazelor
de date. 4. Absolventul este capabil sa rezolve probleme practice de securitate a informatiei. 5. Absolventul poate exploata
componentele hardware, software si de retele de calculatoare pentru folosirea optima a sistemelor. 6. Absolventul poate
proiecta produse software pentru dispozitive mobile. 7. Absolventul este capabil sa integreze sisteme informatice inteligente
prin utilizarea tehnologiilor si mediilor de programare specifice pentru dezvoltarea sistemelor software. 8. Absolventul
poate sa dezvolte modele si produse de criptare noi prin aplicarea de cunostintelor de criptografie. 9. Absolventul poate sa
creeze framework-uri si instrumente pentru a imbunétiti crearea de produse software complexe. 10. Absolventul poate
elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice. 11. Absolventul cunoaste si
intelege normele generale de etica si integritate academica, specifice domeniului de studii.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina Conf.univ.dr. Bejan Crina-Anina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6A16 Managementul proiectelor informatice

2.2. Titular Plan invatamant

Prof.univ.dr. Beiu Valeriu

2.3. Asistent

Specialist IT Florea Marcela-Florina

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 20
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ... 10
3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a

cursului

Sala de curs dotati cu tabli inteliegntd/videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a

seminarului
5.3. Conditii de desfasurare a Sala de laborator dotata cu tabla inteligentd/videoproiector si calculatoare/laptopuri
laboratorului conectate la Internet

5.4. Conditii de desfasurare a

proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente
profesionale

C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

CS. Proiectarea si gestiunea bazelor de date

C6. Proiectarea si administrarea retelelor de calculatoare

C7. Utilizarea tehnologiilor moderne pentru asigurarea securitatii informatice

6.2. Competente
transversale

CT1. Aplicarea valorilor si eticii profesiei de cercetitor si executarea responsabili a
sarcinilorprofesionale in conditii de autonomie si luare de decizii bazate pe evaluare si autoevaluare.
CT2. Realizarea activitatilor si exercitarea rolurilor specifice muncii in echipa, pe diferite
paliereierarhice, manifestind spirit de initiativi si antreprenorial si rol de lider bazat pepromovarea
dialogului,cooperirii, atitudinii pozitive, respectului reciproc, diversititii si multiculturalititii si
imbunititirecontinui a propriei activititi.

CT3. Autoevaluarea obiectivi a nevoii de formare profesionali, continua, in scopul insertiei
pepiatamuncii si al adaptirii la dinamica cerintelor acesteia si pentru dezvoltarea personala si
profesionali siutilizarea eficienta a abilitatilor multilingvistice si a cunostintelor de tehnologia
informatiei si acomunicarii.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul
general al
disciplinei

Dobéandirea cunostintelor si deprinderilor necesare gestionarii proiectelor informatice

7.2. Obiectivele
specifice

Identificarea principalelor elemente intr-un proiect, intelegerea si gestionarea elementelor ce
definescsuccesul unui proiect: timp, buget si scop, determinarea aspectelor care fac metodologiile
Agile superioare metodologiilor clasice de gestiune a proiectelor informatice.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii

1. Ce este un proiect in general?. Introducere in Expunerea 2 ore
gestiuneaproiectelor interactiva
. s . . . . Expunerea

2. Planificarea activitatilor din cadrul proiectelor informatice expuner N 2 ore
interactiva
L . Expunerea

3. Tringhiul: scop, timp, buget wxpuner . 2 ore
Interactiva




. .. . . . Expunerea

4. Dificultati inplanificarea si evaluarea proiectelor _xpundl - 2 ore
interactiva
L . Expunerea

5. Procese de initiere a proiectelor . e 2 ore
interactiva
. . . Expunerea

6. Activitati de planificare a proiectelor expuner N 2 ore
interactiva
. . . Expunerea

6. Activitati de planificare a proiectelor “xpuner . 2 ore
Interactiva
. . Expunerea

7.Elemente de executie a proiectelor . e 2 ore
interactiva
. . . . Expunerea

8. Monitorizarea proiectelor informatice expuner N 2 ore
interactiva
. . Expunerea

9. Incheierea proiectelor . e 2 ore
Interactiva
. Expunerea

10.Gestionarea resurselor umane . P . 2 ore
interactiva
. Expunerea

11. Comunicare R L 2 ore
interactiva
. . . Expunerea

12.Gestionarea riscurilor . e 2 ore
interactiva
L Expunerea

13. Structura organizationala . e 2 ore
Interactiva

14.Folosirea metodei Agile de gestiune a proiectelo Expunerea 2 ore
rinformatice interactiva

8.2 Bibliografie Curs

David Farley, Modern Software Engineering: Doing What Works to Build Better Software Faster, Publisher: Addison-
WesleyProfessional; 1st edition (December 6, 2021)

Robert K. Wysocki, Effective Project Management: Traditional, Agile, Extreme, Hybrid 8th Edition, Publisher: Wiley;
8thedition (May 7, 2019)

A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK(R) Guide-Sixth Edition / Agile Practice GuideBundle
Sixthedition, Project Management Institute; Sixth edition (September 22, 2017)

Jonathan Cook, Effective Project Management for Software Development: Fine Tuning Software Project Management
forOptimum Results, December 8, 2016

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

Realizarea in echipa a unui proiect software: Conceptia
sielaborarea in calitate de manager de proiect a planului
unuiproiect software de anvergura medie cu o tematica data,
(analizacerintelor, proiectare, analiza riscurilor, organizarea
proiectului,managementul configuratiei, planificare etc.)

Proiectul software se
exemplificare, realizeazapeparcursul orelor de
dialog,dezbatere laborator, gradualin raport cu ce s-a
predat la curs.

8.6 Bibliografie Laborator

David Farley, Modern Software Engineering: Doing What Works to Build Better Software Faster, Publisher: Addison-
WesleyProfessional; 1st edition (December 6, 2021)

Robert K. Wysocki, Effective Project Management: Traditional, Agile, Extreme, Hybrid 8th Edition, Publisher: Wiley;
8thedition (May 7, 2019)

A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK(R) Guide-Sixth Edition / Agile Practice GuideBundle
Sixthedition, Project Management Institute; Sixth edition (September 22, 2017)

Jonathan Cook, Effective Project Management for Software Development: Fine Tuning Software Project Management
forOptimum Results, December 8, 2016

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainitate.Pentru o
maibuna adaptare la cerintele pietei muncii a continutului disciplinei au avut loc intilniri atat cureprezentati ai mediului
de afacericit si cu profesori de matematica si informatica din invatimantul preuniversitar

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
i o .
P Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudineacunostintelor; Evaluarea orala finala (in sesiunea
- coerenta logica; - graduldeasimilare a deexamene): Expunerea libera a 40%
. . ()
10.1. Curs limbajului de specialitate; -criterii ce vizeaza studentului,conversatia de evaluare, 50,
. . o e . . . - .. . ()
aspectele atitudinale:constiinciozitatea, interesul chesionare orald participarea activa
pentru studiuindividual. la curs
10.2.
Seminar
- capacitatea de a opera cucunostintele asimilate;
10.3. - capacitatea de aplicareinpractici; - criterii ce proiect sofware participarea activa 50%
Laborator vizeaza aspectele atitudinale: - constiinciozitatea, la laboraor 5%
interesul pentru studiui ndividual.
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie si practicd, coerenta logica in expunere, rezolvarea unei aplicatii.

11. Rezulatele invitirii

Absolventul este capabil si integreze sisteme informatice inteligente prin utilizarea tehnologiilor si mediilor de programare
specifice pentru dezvoltarea sistemelor software. Absolventul este capabil sa integreze sisteme informatice inteligente prin
utilizarea tehnologiilor si mediilor de programare specifice pentru dezvoltarea sistemelor software.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Prof.univ.dr. Beiu Valeriu Specialist IT Florea Marcela-Florina Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU% DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1

Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8.

Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS6A17 Programare paraleld, concurenta si distribuita

2.2.

Titular Plan Invatamant

Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel

2.3. Asistent Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel
2.4. Anul de studiu 3

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4
3.2. Ore de curs pe sdptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptdmana 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 28
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 30
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
3.4.4. Tutoriat 5




3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 5
3.7. Total ore studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Notiuni de programare

4.2. Preconditii de competente

Abilititi de utilizare a calculatoarelor

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotati cu laptop, videoproiector (dupi caz) si software adecvat.

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de laborator dotati corespunzitor: calculatoare, retea, legituri la Internet,
soft- uri specializate.

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente profesionale

Cé. Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

C8. Dezvolta prototipul pentru software

C12. Proiecteaza interfata cu utilizatorul

C18. Implementeaza designul vizual al website-urilor

6.2. Competente transversale

CT1. Da dovada de initiativa
CT2. Ofera consiliere altora
CT4. Lucreaza in echipe

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Cunoasterea caracteristicilor, componentelor si utilititii paralelismului si ale sistemelor
informatice distribuite
Cunoasterea caracteristicilor, componentelor si utilititii paralelismului si ale sistemelor
informatice distribuite

7.2. Obiectivele specifice

Motivatia pentru utilizarea sistemelor informatice distribuite in Internet.

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
expunerea

1. PARADIGMELE DE CALCUL PARALEL, CONCURENT mnteractiva,
problematizarea,

SI DISTRIBUIT 2. CERINTE IN PROIECTAREA UNUI
SISTEM INFORMATIC DISTRIBUIT 3. SISTEME
DISTRIBUITE INFORMATICE 4. INTERNET SI WWW CA
SISTEME DISTRIBUITE 5. CLUSTER COMPUTING 6.
GRID COMPUTING 7. CLOUD COMPUTING

studiu de caz. Se va
utiliza tabla si
marker, Internetul si
platforma Moodle Se
vor da teste grild pe
parcursul semestrului

8.2 Bibliografie Curs

1. A.D. Kshemkalyani, M. Singhal, Distributed Computing, Cambrige University Press, 2015 (pdf)




2. Ioan Dzitac, Grigor Moldovan, Sisteme distribuite: Modele informatice, Ed. Univ. Agora, 2006.
3. G. Moldovan, 1. Dzitac, Sisteme distribuite: Modele matematice, Ed. Univ. Agora, 2006.
4. T. Weinzier, Principles of Parallel Scientific Computing. Ed.Springer 2021

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

8.4 Bibliografie Seminar

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1.1. Sistem informatic distribuit 1.2. Sisteme
omogene/eterogene 1.3. Sisteme puternic/slab cuplate 1.4.
Caracteristici si avantaje specifice ale sistemelor distribuite
1.5. Midlleware, Modele matematice ale sistemelor distribuite
2.1. Eterogenitatea 2.2. Scalabilitatea 2.3. Securitatea 2.4.

Tratarea erorilor 2.5. Deschiderea 2.6. Concurenta 2.7. Prezentare teoretica,
Transparenta 3.1. Retele de tip internet: SPIRNET, FidoNet, exemplificare,
Internet, Intranet si extranet 3.2. Nomadic computing si Prezentari orale si
ubiquitous computing 3.3. Internet2 3.4. PlanetLab 4.1. proiectii

Servicii, 4.2. Protocoale, 4.3. Securitate. Aplicatii 4.4. Motoare
de cautare 5.1. Arhitecturi distribuite de tip cluster 5.2. PVM
5.3. MPI 6.1. Arhitecturi de tip grid 6.2. Globus Toolkit 7.1.
Comparatii cu cluster, cloud si grid 7.2. Caracteristici 7.3.
Arhitecturd

8.6 Bibliografie Laborator

vezi bibliografie curs

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

. Pondere
Tlp. . Criterii de evaluare Metode de din nota
activitate evaluare <

finala
10.1. Curs Cunoastere ?urs. Inge!egerea notiunilor si a principilor care Lu(.:r'flre 70%

definesc arhitectura sistemelor de calcul scrisa

10.2.
Seminar
10.3. Cunoastere si intelegere; - Abilitatea de explicare si interpretare; - Examinare 30%
Laborator Rezolvarea completa si corecta a cerintelor. orala ¢
10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

11. Rezulatele invatarii

« explici ciclul de viata al dezvoltarii software * cunoaste limbaje de programare si paradigme ¢ identifica tipuri de
aplicatii si scopurile lor ¢ descrie componentele arhitecturale ale sistemelor ¢ cunoaste fluxurile informationale si
functionale * intelege relatia dintre hardware si software

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr.ing. Barna Cornel Conf.univ.dr. Lorena Camelia Popa Prof.univ.dr. Sorin-Florin NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6A18 Tehnici de optimizare

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bogosel Beniamin

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Adriana

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 30
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 4
3.4.5. Examinari 4




3.4.6. Alte activitati ...

3.7. Total ore studiu individual 83
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Analiza matematica pe R, Algebra liniara

4.2. Preconditii de competente

Calculul derivatelor pentru functiile cu variabile vectoriale

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat — Python, Jupyter
Notebook, VSCode, Acces internet-conturi in platforma SUMS

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat — Python, Jupyter
Notebook, VSCode, Acces internet-conturi in platforma SUMS

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.
C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

fesional - . . s . s
protesionale C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
CT1. Aplicarea regulilor de muncé organizata si eficienti, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
6.2. Competente principiilor si a normelor de etica profesionala.
transversale CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a

capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

* rezolvarea problemelor de optimizare discrete sau continue folosind metode analitice
si computationale
* modelarea si analizarea problemelor de optimizare folosind algoritmi numerici

7.2. Obiectivele specifice

* cunoasterea algoritmilor de bazi in optimizarea continui intelegind avantajele si
dezavantajele fiecaruia

« intelegerea notiunilor de complexitate si vitezi de convergenti pentru algoritmii
prezentati

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Prelegerea
- . o o . . rticipativa
1. Optimizarea discreta: algoritmii Optimal Assignment, participativa,
.. dezbaterea, 6 ore
Dijkstra
expunerea,
problematizarea
2. Optimizarea in dimensiune 1: algoritmi de incadrare a Prelegerea 4 ore
minimului, vitezd de convergentd, eficientd computationala participativa,
dezbaterea,




expunerea,
problematizarea

3. Optimizarea genetica: prezentare, exemple, aplicatii:
Travelling Salesman

Prelegerea
participativa,
dezbaterea,
expunerea,
problematizarea

4 ore

4. Algoritmi cu convergenta superliniard, dimensiune 1:
Newton, metoda secantei

Prelegerea
participativa,
dezbaterea,
expunerea,
problematizarea

4 ore

5. Metoda gradientului: dimensiune 1, dimensiune N, viteza de
convergentd, line-search

Prelegerea
participativa,
dezbaterea,
expunerea,
problematizarea

4 ore

6. Metode cu viteza de convergenta ameliorata: Newton, Gauss-
Newton, quasi-Newton

Prelegerea
participativa,
dezbaterea,
expunerea,
problematizarea

6 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Jorge Nocedal Stephen J. Wright, Numerical Optimization, Springer, 2006
2. Mykel J. Kochenderfer, Tim A. Wheeler, Algorithms for Optimization, The MIT Press, 2025

3. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
- . - N . . Exercitiul, discutiil
1. Optimizarea discretd: algoritmii Optimal Assignment, .xercmu iscufitle
Dijkstra si dezbaterea, 3 ore
modelarea, proiectul.
- o . e E itiul, discutiil
2. Optimizare in dimensiunea 1: algoritmii trisection, Golden ‘Xgrcgutl » discutiile )
. . . . i dezbaterea. ore
Search, Fibonacci Search, dichotomie 31.dez -
modelarea, proiectul.
Exercitiul, discutiile
3. Optimizarea genetica: implementare, experimentare si dezbaterea, 2 ore
modelarea, proiectul.
L. . e . Exercitiul, discutiile
4. Algoritmi cu convergentd superliniard, dimensiune 1: 'xd bt ltl ut )
. i dezbater r
Newton, metoda secantei 31 dezbaterea, . ore
modelarea, proiectul.
. L . . . . Exercitiul, discutiil
5. Metoda gradientului: dimensiune 1, dimensiune N, viteza de .xercmu » discutiile
2. . L si dezbaterea, 2 ore
convergenta, implementare, line-search, aplicatii .
modelarea, proiectul.
o - . E itiul, discutiil
6. Metode cu viteza de convergentd ameliorata: Newton, Gauss- ‘xercmu » discutiile
si dezbaterea, 3 ore

Newton, quasi-Newton

modelarea, proiectul.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Jorge Nocedal Stephen J. Wright, Numerical Optimization, Springer, 2006
2. Mykel J. Kochenderfer, Tim A. Wheeler, Algorithms for Optimization, The MIT Press, 2025

3. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare

Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)




Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainitate.
10. Evaluare (acolo unde este cazul)
Ti Pondere
lp. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate <
finala
- corectitudinea si completitudinea cunostintelor; -
10.1. Curs coerfznt.a logica; - gl.'.adl'll d.e asnm.llare a limbajului de ) Examen final 50% 50%
specialitate; - constiinciozitatea, interesul pentru studiu
individual.
10.2.
Seminar
itatea d r nostintele asimilate; Proiect in echipd
103, capa‘c atea de a f)pe aﬂcu cu (fsv tele as" ? e., Jindividual 40%
capacitatea de aplicare in practica; - constiinciozitatea, .. . 50%
Laborator int ) tru studiu individual si in echip Participare activa la
interesul pentru studiu individual si in echipa. laboratoare 10%
10.4.
Proiect
10.5 Standard minim de performanta
Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invatarii

Absolventul poate sa analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de
programare. Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bogosel Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Conf.univ.dr. Lorena Camelia ~ Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Beniamin Adriana Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI Si CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070

http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro

Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAS6A19 Modelare si simulare

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Bogosel Beniamin

2.3. Asistent

Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Adriana

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei Op

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numér de ore pe saptamana 3
3.2. Ore de curs pe saptdmana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptimana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3.4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de 30
specialitate si pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 4
3.4.5. Examinari 4
3.4.6. Alte activitati ... 0
3.7. Total ore studiu individual 83




3.8. Total ore pe semestru

125

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Analiza matematica pe R, Algebra liniara

4.2. Preconditii de competente

Calculul derivatelor pentru functiile cu variabile vectoriale

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a
cursului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat — Python, Jupyter
Notebook, VSCode, Acces internet-conturi in platforma SUMS

5.2. Conditii de desfasurare a
seminarului

5.3. Conditii de desfasurare a
laboratorului

Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat — Python, Jupyter
Notebook, VSCode, Acces internet-conturi in platforma SUMS

5.4. Conditii de desfasurare a
proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente

C1. Programarea in limbaje de nivel inalt.
C2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice.

fesional - . . s . s
profesionaie C3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar
CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
6.2. Competente principiilor si a normelor de etica profesionala.
transversale CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a

capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societiti dinamice si de
comunicare in limba roména si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

* Modelarea matematica a unor sisteme discrete si continue
* Simularea numerici a sistemelor, cuantificarea erorilor, predictia comportamentului
unui sistem in timp

7.2. Obiectivele specifice

* Implementarea sistemelor discrete cu o distributie probabilista data

* Introducerea metodelor elementare de simulare a sistemelor dinamice

* dezvoltarea capacititii de a construi un simulator numeric pentru o configuratie
practica data

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii
Prelegerea
Lo . . articipativa.
1. Notiuni introductive, procesul de modelare, testare si P P ’
. dezbaterea, 4 ore
verificare
expunerea,
problematizarea
Prelegerea
. . e articipativa.
2. Modelarea sistemelor discrete: aspecte probabilistice, participativa,
. . NN dezbaterea, 10 ore
simulare Monte Carlo, analiza statistica
expunerea,
problematizarea




3. Modelarea sistemelor continue: ecuatii diferentiale, metode
numerice, aplicatii

Prelegerea
participativa,
dezbaterea, 10 ore
expunerea,
problematizarea

4. Studii de caz aplicative: pendulul, sisteme gravitationale,
evolutia sistemelor de tip prada-pradator, etc.

Prelegerea
participativa,
dezbaterea, 4 ore
expunerea,
problematizarea

8.2 Bibliografie Curs

1. Jeffrey T. Barton, Models for Life: An Introduction to Discrete Mathematical Modeling with Microsoft Office Excel Set,

Wiley, 2015

2. Vladimir Ryzhov , Tatiana Fedorova , Kirill Safronov , Shaharin Anwar Sulaiman , Mark Ovinis , Veeradasan Perumal,
Modeling and Simulation of Complex Dynamical Systems, Springer 2021

3. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii
8.4 Bibliografie Seminar
8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

1. Notiuni introductive, procesul de modelare, testare si
verificare

Exercitiul, discutiile
si dezbaterea, 2 ore
modelarea, proiectul.

2. Modelarea sistemelor discrete: aspecte probabilistice,
simulare Monte Carlo, analiza statistica

Exercitiul, discutiile
si dezbaterea, 5 ore
modelarea, proiectul.

3. Modelarea sistemelor continue: ecuatii diferentiale, metode
numerice, aplicatii

Exercitiul, discutiile
si dezbaterea, 5 ore
modelarea, proiectul.

4. Studii de caz aplicative: pendulul, sisteme gravitationale,
evolutia sistemelor de tip prada-pradator, etc.

Exercitiul, discutiile
si dezbaterea, 2 ore
modelarea, proiectul.

8.6 Bibliografie Laborator

1. Jeffrey T. Barton, Models for Life: An Introduction to Discrete Mathematical Modeling with Microsoft Office Excel Set,

Wiley, 2015

2. Vladimir Ryzhov , Tatiana Fedorova , Kirill Safronov , Shaharin Anwar Sulaiman , Mark Ovinis , Veeradasan Perumal,
Modeling and Simulation of Complex Dynamical Systems, Springer 2021

3. B. Bogosel - suport de curs si aplicatii - Platforma SUMS.

8.7 Continut Proiect

Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainatate.

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
p. . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
- corectitudinea si completitudinea cunostintelor; -
coerenta logica; - gradul de asimilare a limbajului de
10.1. Curs enta logicd; - gradul de asimi ! . Examen final 50% 50%
specialitate; - constiinciozitatea, interesul pentru studiu
individual.
10.2.
Seminar




. . A Proiect 1n echipa
- capacitatea de a opera cu cunostintele asimilate; - .
10.3. . . A s oL /individual 40% o
capacitatea de aplicare in practica; - constiinciozitatea, .. . 50%
Laborator . - - . Participare activa la
interesul pentru studiu individual si in echipa.
laboratoare 10%
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unei aplicatii simple.

11. Rezulatele invitarii

Absolventul poate sa analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de
programare. Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Bogosel Asist.univ.drd. Petcut Lasc Anca Conf.univ.dr. Lorena Camelia ~ Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Beniamin Adriana Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

1. Date despre Program

FISA DISCIPLINEI

1.1.

Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica-Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Anul universitar 2025-2026

1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1.

Denumirea disciplinei

GIAS6F22 Modelare matematica

2.2. Titular Plan invatamant Conf.univ.dr. Gasgpar Octavian Pistorel
2.3. Asistent Conf.univ.dr. Gaspar Octavian Pastorel
2.4. Anul de studiu 3

2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul de evaluare ES

2.7. Regimul disciplinei As

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptimana 3
3.2. Ore de curs pe saptamana 2
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42
3.5. Ore de curs pe semestru 28
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
3..4.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 25
si pe teren

3.4.3. Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 3
3.4.6. Alte activitati ... 0




3.7. Total ore studiu individual

83

3.8. Total ore pe semestru

125

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Preconditii de curriculum

Analizi matematica,
Elemente de teoria probabilitatilor

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Sala de curs dotata cu tabla mare si videoproiector

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Sala de seminar dotata cu tabla mare si videoproiector

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

6.1. Competente C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

profesionale C4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

6.2. Competente
transversale

CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea
capacititilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse;
CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacititilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
comunicare intr-o limbé de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)

7.1. Obiectivul

general al Prezentarea unor concepte de baza in modelarea matematica. Introducere in analiza stochastica.

disciplinei

7.2. Obiectivele
specifice

Modelaeai matematica a unor fenomene din viata reala prin utilizarea functiilor de tip liniar,
exponential, logaritmic, polinomial si potrivirea acestora cu date statistice sau masuratori. Prezentarea
unor concepte fundamentale de analiza stochastica (proces stochastic, ecuatii diferentiale stochastice).

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs

Metode de predare

Observatii

Functii. Modelarea cu functii liniare (functii definite prin tabele,
grafice si formule; monotonia functiilor; concavitate si inflexiune;
aplicatii ale functiilor liniare; functii partial liniare)

Expunere interactiva

2 ore

Regresie liniara. Modelarea cu functii exponentiale (potrivirea
functiilor liniare cu date; evaluarea erorii modelului; corelarea
coeficientilor; dobanda compusa; functii cu crestere exponentiala;
factori de crestere; functii cu descrestere exponentiala; factori de
descrestere)

Expunere interactiva

4 ore

Modelare cu functii exponentiale si logaritmice. (potrivirea
modelelor exponentiale cu datele numerice; crestere si descrestere
continua; Legile lui Newton de incalzire si racire; potrivirea
functiilor logaritmice cu datele numerice)

Expunere interactiva

4 ore

Sisteme de ecuatii liniare (reprezentarea matriciala, rezolvarea
prin ecuatii matriciale)

Expunere interactiva

2 ore

Modelarea prin functii polinomiale (functii patratice; miscarea
proiectilelor; aplicatii de maxim si minim; potrivirea modelelor
patratice cu datele experimentale; interpolare polinomiala)

Expunere interactiva

4 ore

Legi de scalare si modele fractale

Expunere interactiva

2 ore




Teorema Buckingham - Pi. Ecuatii cu diferente. Serii Fibonacci Expunere interactiva 4 ore

Procese Poisson. Expunere interactiva 2 ore
Statistica (distributie binomiala si mersul aleator) Expunere interactiva 2 ore
Procese stochastice si ecuatii diferentiale stochastice Expunere interactiva 2 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. M.H. Holmes, Introduction to the Foundations of Applied Mathematics, Springer, 2009
2. A. C. Fowler, Mathematical Models in the Applied Sciences, Cambridge University Press, 1997
3. Gardiner, Stochastic methods: a handbook for the natural and social sciences, Springer, 2004

8.3 Continut Seminar Metode de predare Observatii

expunere interacitva,
Exemplificarea notiunilor prezentate la curs exemplificarea,
rezolvare individuala

8.4 Bibliografie Seminar

M.H. Holmes, Introduction to the Foundations of Applied Mathematics, Springer, 2009
A. C. Fowler, Mathematical Models in the Applied Sciences, Cambridge University Press, 1997
Gardiner, Stochastic methods: a handbook for the natural and social sciences, Springer, 2004

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii

8.6 Bibliografie Laborator

8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Continutul disciplinei este coroborat cu disciplne similare oferite la universitati din strainatate si cu cerintele de pe piata
muncii aradene (d. ex. departamentul de risc al Intesa San Paolo Bank)

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala
Evaluarea sumativa (in sesiunea de examene) Examen scris Expunerea orala a
10.1. Curs . . . 70%
Evaluarea (in sesiunea de examene) studentului
10.2.. Evaluare practica Probleme rezolvat.e periodic in 30%
Seminar timpul semestrului
10.3.
Laborator
10.4. Proiect

10.5 Standard minim de performanta

Rezolvarea unei aplicatii concrete, cunoasterea notiunilor de baza

11. Rezulatele invatarii

1. Absolventul poate si analizeze probleme de programare bine definite folosind tehnologii specifice pentru dezvoltarea
sistemelor software. 2. Absolventul poate si analizeze solutiile optime pentru a dezvolta o aplicatie cu ajutorul unui limbaj de
programare. 3. Absolventul poate sa aplice corect cunostintele acumulate si sa dezvolte un sistem de gestiune a bazelor de date.
4. Absolventul poate exploata componentele hardware, software si de retele de calculatoare pentru folosirea optimia a
sistemelor. 5. Absolventul poate si dezvolte modele si produse de criptare noi prin aplicarea de cunostintelor de criptografie. 6.
Absolventul poate elabora analize, modele, proiecte, simulari sau testari pentru diverse sisteme informatice.

Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Gagpar Octavian Conf.univ.dr. Gagpar Octavian Conf.univ.dr. Lorena Camelia ~ Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Pastorel Pastorel Popa NADABAN



MINISTERUL EDUCATIEI S1 CERCETARII
UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU“ DIN ARAD
310130 Arad, B-dul Revolutiei nr. 77, P.O. BOX 2/158 AR
Tel : 0040-257- 283010; fax. 0040-257- 280070
http://www.uav.ro; e-mail: rectorat@uav.ro
Operator de date cu caracter personal nr.2929

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre Program

1.1. Institutia de Invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,AUREL VLAICU” DIN ARAD

1.2. Facultatea

de Stiinte Exacte

1.3. Departamentul

Departamentul de Matematica-Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Anul universitar 2025-2026
1.6. Ciclul de studii Licenta

1.7. Specializarea / Programul de studii Informatica

1.8. Forma de invatamant

fnvitimant cu frecventi (IF)

2. Date despre Disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

GIAC6F23 Managementul afacerii - domeniul stiintelor exacte

2.2. Titular Plan invatamant

Conf.univ.dr. Popa Lorena Camelia

2.3. Asistent

Conf.univ.dr. Popa Lorena Camelia

2.4. Anul de studiu 3
2.5. Semestrul 2
2.6. Tipul de evaluare ES
2.7. Regimul disciplinei As

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 2
3.2. Ore de curs pe saptamana 1
3.3. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe saptamana 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 28
3.5. Ore de curs pe semestru 14
3.6. Ore de seminar/ laborator/ proiect pe semestru 14
Distributia fondului de timp [Ore]

3.4.1. Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
3.4.2. Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de 20
specialitate §i pe teren

3.4.3. Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.4.4. Tutoriat 0
3.4.5. Examinari 2




3.4.6. Alte activitati ... 0

3.7. Total ore studiu individual 47
3.8. Total ore pe semestru 75
3.9. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Introducere in atreprenoriat

4.1. Preconditii de curriculum . . .
Antreprenoriatul — aspecte economico-financiare

4.2. Preconditii de competente

5. Conditii necesare (acolo unde este cazul)

5.1. Conditii de desfasurare a cursului Laptop, proiector, tabli inteligenta

5.2. Conditii de desfasurare a seminarului Laptop, proiector, tabla inteligenta

5.3. Conditii de desfasurare a laboratorului

5.4. Conditii de desfasurare a proiectului

6. Competentele specifice acumulate (acolo unde este cazul)

CP3 - Construirea unor modele de analizi si diagnoza a principalelor aspecte presupuse de un
proces antreprenorial tinind cont de specificitatea acestuia;

CP4 - Aplicarea metodelor si instrumentelor de analizd a mediului socio-economic in vederea
identificirii oportunititilor si resurselor utile in dezvoltarea unor afaceri in domeniul stiintelor
exacte

CPS - Utilizarea cunostintelor teoretice in proiectarea/elaborarea a unui plan de afaceri in
domeniul stiintelor exacte

CP6 - Diagnosticarea disfunctiilor si a riscurilor posibile in implementarea unei initiative
antreprenoriale in domeniul stiintelor exacte

6.1. Competente
profesionale

CT1 - Aplicarea principiilor, normelor si valorilor de etica profesionala in cadrul propriei strategii
de munci riguroasa, eficienta si responsabila in proiectarea si implementarea activitatilor

6.2. Competente antreprenoriale

transversale . . - . .
CT2 - Formularea, cercetarea si implementarea de procedee si tehnici de comunicare si
relationare pentru optimizarea cooperirii in cadrul echipei, in context antreprenorial
7. Obiectivele disciplinei (acolo unde este cazul)
7.1. Obiectivul general al - Oferirea unei baze teoretice pentru orientarea studentilor in lansarea unei afaceri in
disciplinei domeniul stiintelor exacte.

- si utilizeze metode specifice in realizarea unei cercetiiri de piati in domeniul stiintelor
exacte

- s identifice si sa descrie etapele ce trebuie parcurse pentru infiintarea unei firme

- sa definesca planul de afaceri

7.2. Obiectivele specifice - sa descrie principalele criterii de alcaturie a unui plan de afaceri

- sa descrie etapele unui plan de afaceri;

- sa sistematizeze si prelucreze informatii legate de planul de afaceri

- Sa respecte principiile de bazi necesare in intocmirea unei organigrame intr-o
intreprindere din domeniul stiintelor exacte

8. Continuturi (acolo unde este cazul)

8.1 Continut Curs Metode de predare Observatii




Capitolul 1 Definirea, caracteristicile si identificarea
oportunitatilor economice de afaceri 1.1. Oportunitatea de
afaceri in IT 1.2. Identificarea oportunitatilor de afaceri in IT
Capitolul 2 Definirea, necesitatea si scopurile planului de
afaceri in domeniul stiintelor exacte 2.1. Planul de afaceri in IT
2.2. Necesitatea intocmirii unui plan de afaceri 2.3. Obiectivele
unui plan de afaceri Capitolul 3 Etapele intocmirii planului de
afaceri in domeniul stiintelor exacte 3.1. Colectarea
informatiilor 3.2. Stabilirea structurii planului de afaceri 3.3.
Continutul planului de afaceri Capitolul 4 Dezvoltarea unui
plan de afaceri in domeniul stiintelor exacte 4.1. Prezentarea
afacerii curente 4.2. Descrierea ideii de afaceri 4.3. Echipa de
management 4.4. Analiza mediului extern 4.5. Strategia de
marketing 4.6. Analiza financiara

- Expunerea -
Exercitiul - Studiul
de caz - Dezbaterea -
Invitarea prin
cooperare

2 ore; 4 ore; 4 ore; 4 ore

8.2 Bibliografie Curs

1. Croitoriu A., Antreprenoriatul in migratia roméneasca, Editura Tritonic, 2016
2. Dinu M., Economia Roméniei — intreprinderile mici si mijlocii, Editura Economici, Bucuresti, 2002

3. Drucker P., Inovatia si sistemul antreprenorial, Editura Enciclopedici, Bucuresti, 1993

4. Farrell L.C., Cum si devii antreprenor, Curtea Veche Publishing, Bucuresti 2008
5. Florian Radu, Drept comercial. Note de curs, Editura Universitatii Agora, 2016
6. Ghenea M., Antreprenoriat: drumul de la idei citre oportunititi si succes in afaceri, Editura Universul Juridic,

Bucuresti, 2011

7. Gordon M.E., Antreprenoriatul, Curtea Veche Publishing, Bucuresti, 2012
8. Iacob M.I., Antreprenoriatul — Forta motrice a oricarei intreprinderi, Editura Universitatii Aurel Vlaicu Arad, 2008

9. Levente K., Finantarea intreprinderilor mici si mijlocii, Editura Expert, Bucuresti, 2004

10. Mariotti S., Glackin C., Antreprenoriat. Lansarea si administrarea unei afaceri, Editura Bizzkit, 2012
11. Nemes Vasile, Drept comercial - editia a 2-a, revizuita si adaugita, Bucuresti, Ed. Hamangiu, 2015
12. Nicolescu O., Nicolescu C., Intreprenoriatul si managementul intreprinderilor mici si mijlocii, Editura Economica,

Bucuresti, 2008

13. Platon V. (coord.), Constructia si dezvoltarea infrastructurii specifice IMM-urilor, Editura Expert, Bucuresti, 2005
14. Sfetcu N., Management, analize, planuri si strategii de afaceri, MultiMedia Publishing, 2016
15. Viduva S., Antreprenoriatul. Practici aplicative in Romania si alte tari in tranzitie, Editura Economica, 2008.

8.3 Continut Seminar

Metode de predare

Observatii

1 Nicolescu O., Nicolescu C., Intreprenoriatul si managementul
intreprinderilor mici si mijlocii, Editura Economica, Bucuresti,
2008 2. Platon V. (coord.), Constructia si dezvoltarea
infrastructurii specifice IMM-urilor, Editura Expert, Bucuresti,
2005 3. Sfetcu N., Management, analize, planuri si strategii de
afaceri, MultiMedia Publishing, 2016 4. Vaduva S.,
Antreprenoriatul. Practici aplicative in Romania si alte tari in
tranzitie, Editura Economica, 2008.

8.4 Bibliografie Seminar

1 Nicolescu O., Nicolescu C., Intreprenoriatul si managementul intreprinderilor mici si mijlocii, Editura Economica,

Bucuresti, 2008

2. Platon V. (coord.), Constructia si dezvoltarea infrastructurii specifice IMM-urilor, Editura Expert, Bucuresti, 2005
3. Sfetcu N., Management, analize, planuri si strategii de afaceri, MultiMedia Publishing, 2016
4. Viduva S., Antreprenoriatul. Practici aplicative in Romaénia si alte tiri in tranzitie, Editura Economici, 2008.

8.5 Continut Laborator Metode de predare Observatii
8.6 Bibliografie Laborator
8.7 Continut Proiect Metode de predare Observatii

8.8 Bibliografie Proiect

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei (acolo unde este cazul)

Cursul ofera studentilor posibilitatea de a cunoaste modalititile concrete de initiere a unei afaceri domeniul stiintelor
exacte, de adaptare rapidi la modificirile din mediul extern oferindu-le capacitatea de a lua decizii in conformitate cu un
anumit context organizational, asumandu-si cu responsabilitate sarcini specifice.
Cursantii vor avea in vedere urmitoarele obiective in realizarea planului de afaceri:

- Obtinerea si mentinerea profitabilitatii

- Productivitatea oamenilor si a resurselor
- Serviciu excelent pentru clienti

- Atragerea si pastrarea angajatilor

- Valori fundamentale bazate pe misiune




- Crestere durabila

- Mentinerea unui flux de numerar sanatos
- Managementul schimbarii

- Strategie si tactici de marketing

- Analiza concurentei.

Dintre agentii economici semnificativi pentru oferirea de repere legislative si profesionale in domeniul stiintelor exacte, mai
exact domeniul IT, mentiondm: ZITEC (https://zitec.com/ro), INTELLIGENT SOFTWARE SYSTEMS
(https://www.listafirme.ro/intelligent-software-systems-srl-22117584/), JOYSON
(http://www.tooling.eu.joysonsafety.com/en/), WEBASTO (https://www.webasto.com/ro/).

10. Evaluare (acolo unde este cazul)

Ti Pondere
P . Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate .
finala
A . . A . Prezentarea si
Cunoasterea terminologiei specifice, capacitatea de utilizare a . . o
10.1. Curs . . explicarea unui plan 70%
notiunilor specifice .
de afaceri
102, Pror.nptl.t.udme in reallzare? actl\tltagllor Partlcl.parea activa la intrebari directe i
. seminarii Adaptarea la cerintele impuse Capacitatea de a L . 30%
Seminar . A AN . aplicatii practice
utiliza cunstintele acumulate Initiativa si inventivitate
10.3.
Laborator
10.4.
Proiect

10.5 Standard minim de performanta

- intocmirea unui plan de afaceri in domeniul stiintelor exacte, prezentarea propriei idei de afaceri antreprenoriale in IT.

- se va avea in vedere atingerea aspectelor de bazi in redactarea unui plan de afaceri: descrierea afacerii si a strategiei de
implementare a planului de afaceri, analiza SWOT a afacerii, politica de resurse umane, descrierea produselor/ serviciilor/
lucrarilor care fac obiectul principal al afacerii, analiza pietei de desfacere si a concurentei, strategia de marketing,
rentabilitatea veniturilor, servicii excelente pentru clienti, atragerea si pastrarea angajatilor.

11. Rezulatele invitarii

Studentul este capabil si identifice oportunititile si resurselor utile in dezvoltarea unor afaceri in domeniul stiintelor
exacte. Studentul are cunostintele de managementul afacerii necesare pentru a dezvolta o afacere in domeniul stiintelor

exacte.
Titular Asistent Director Departament DECAN
Conf.univ.dr. Popa Lorena Conf.univ.dr. Popa Lorena Conf.univ.dr. Lorena Camelia Prof.univ.dr. Sorin-Florin
Camelia Camelia Popa NADABAN




