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Tn perioada 12-17 februarie 2022, Asociatia Knowledge Infusion din
Serbia organizeaza la Vrsac a patra activitate in cadrul proiectului
SDGYOU: Sustainable Digitalization Goals With Youth, |D: 618720-EPP-
1-2020-1-RS-EPPKA2-CBY-ACPALA Workshopul: How to make a
Podcast? Alaturi de alti 18 participanti din: Serbia (Knowledge Infusion),
Slovenia (Studentski Tolar), Macedonia (PEL), India (Disha) si Vietham
(YESD), participa si echipa Universitatii Aurel Vlaicu din Arad:
Conf.univ.dr. Alina Costin, Conf.univ.dr. Liliana Bran, Asist.univ.drd.
Editha Cosarba si Asist.univ.drd. Rucsandra Hossu.

Obiectivele proiectului vizeaza identificarea de practici inovatoare atat
in furnizarea de servicii digitale pentru tineri, cat si In competentele
digitale ale lucratorilor de tmeret implicarea tinerilor in obiectivele SDG, dezvoltarea de abilitati,
competente si cunostinte in domeniul digitalizarii sustenabile dedicate tinerilor si crearea unui spatiu
deschis pentru schimbul de bune practici. Digitalizarea durabild pe domeniul tineret incurajeaza
invatdrarea non-formala prin practici deschise si inovatoare, care vor creste competentele digitale ale
organizatiilor partenere si ale lucratorilor pentru tineret, pentru a contribui la realizarea obiectivelor
SDG prin implementarea activitatilor locale, nationale si internationale.

Necesitatea acestui proiect consta in faptul ca alfabetizarea digitald poate avea un mare potential de a
ajuta la indeplinirea SDG-urilor. Tinerii din Europa petrec din ce in ce mai mult timp consumand media si
tehnologie digitald (streaming video, mesagerie, blogging, vlogging, etc.), zona digitala care ulterior
poate oferi tinerilor un loc de munca, un spatiu de invatare in care sa isi impartaseasca experienta, sa
schimbe opinii, sa se distreze cu prietenii si sa participe in mod activ la viata

sociala. Poscasturile care vor fi create in cadrul proiectului ,SDGYOU: \ﬁo
Sustainable Digitalization Goals with YOUth” reprezinta o prima modalitate

de a initia un spatiu comun pentru activitatile online ulterioare. Fiind viitorii
lideri, este esential ca tinerii sa fie informati si implicati conform unei
viziuni globale. in urmétorii zece ani, tinerii vor experimenta direct
rezultatul SDG-urilor si tocmai din acest motiv, este vitala sensibilizarea lor
cu privire la cele 17 SDG-uri, construirea unui portal online pentru
implicarea si promovarea SDG-urilor 2015-2030 si, in acelasi timp, crearea
conditiilor pentru implicarea activa a lucratorilor de tineret alaturi de tineri.

Asteptam cu mult interes impartasirea experientelor la intoarcere.



