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1. MISIUNEA PROGRAMULUI DE STUDII

Designul este un proces, este o abordare a rezolvarii problemelor care aplicd activitatile
cognitive ale gandirii creative. In cadrul Facultitii de Design, atat specializarea design ct si meseria
de designer sunt considerate a fi competente si au obligatia de a contribui la calitatea vietii
individuale, dar si a celei colective. Acestea pot determina transformari pozitive la nivel economic, n
societate, In cultura, precum si la nivel de mediu ambiental prin creatie de produs, creatie si protectie
ambientala si comunicare vizuala.

Misiunea Facultdtii de Design se regdseste partial si in misiunea programului de studii
universitare de master ,,Design si dezvoltare de produs”, deoarece acest program se incadreaza in
profilul si specializarile facultatii de Design, specializari in care se pune accentul pe aspecte creative
si estetice. Misiunea Facultatii de Design, asumata prin specializarea Design si dezvoltare de produs
(MD) este aceea de a implementa programe de pregatire pentru studenti, astfel incat munca lor sa
genereze raspunsuri optime cerintelor pietei interne si internationale, sa solutioneze chestiuni precum
confortul contemporan, cu respectarea tuturor cerintelor de calitate (Legea 10/1995 republicatd).

Aici isi gasesc loc Tn mod evident cercetarile orientate spre problemele de mediu, care se
acutizeazd permanent §i care reclama solutii. Specializarea Design si dezvoltare de produs isi
propune de asemenea sd aducd pregatirea studentilor la un nivel competitiv atat pe plan national, cat
si pe plan international, astfel incat acestia sa poatd intra Tn competitii in acest domeniu. Astfel,
pregdtirea artisticd si dezvoltarea creativitatii se impune a fi secondatd de o pregatire tehnica si
tehnologica adecvatd, iar caracterul multidisciplinar al acestei profesii impune dezvoltarea
capacitatilor asociative si de sinteza, capacitati care pot fi stimulate prin programele analitice pe care
le propunem.

Programul de studii de licentd Design si dezvoltare de produs din cadrul UAV are o misiune
didactica, de creatie si de cercetare stiinfifica bine precizate, adica vizeaza formarea de designer in
industria creativa, cercetator in arte plastice - design industrial, lucrator in ateliere de modele, asistent
de cercetare in arte plastice, design industrial, cadre didactice pentru invatdmantul vocational-artistic,
conform Registrul National al Calificirilor din Invitimantul Superior — RNCIS si Statutului
Personalului Didactic.



2. OBIECTIVELE PROGRAMULUI DE STUDII

Facultatea de Design are ca obiectiv instituit, formarea studentilor in perspectiva realizarii
unei profesiuni cu trei programe de studiu, la nivel de ciclu licenta: Design, Desig ambiental si
Moda-Design vestimentar s1 un program de studiu la nivel de master Design si dezvoltare de produs
inovativ, pentru a fi In masura sd anticipeze si sa gaseasca solutii, pentru cerintele complexe si mereu
aflate In evolutie intdlnite si in aria economicului, dar si In cea a socialului. Pregétirea specialistilor
cadrul Facultatii de Design, are in vedere ca studentii sd isi asume responsabilitati profesionale,
promovand specializarea in toate domeniile in care designul poate si se impune sd 1si indeplineasca
functiile, astfel incat studentul devenit designer specialist.

Dintr-o alta perspectiva, procesul didactic sustinut in cadrul Facultatii de Design, apreciaza ca
pregdatirea formativa trebuie sd genereze constientizarea faptului ca designul are un aport semnificativ
in promovarea imaginii artei, a culturii, dar si a industriei, atat la nivel national, cat si a imaginii
nationale In aria internationala.

Asigurarea calitatii sistemului de pregatire initiala si de formare continud in domeniu, are
constant in vedere exigentele pietei muncii si evolutiile disciplinelor teoretice si practice specifice,
adicd artistice si de cultura, atingand insa arii precum tehnica si informatica, promovand o abordare
interdisciplinara §i cu preocupari ferme orientate spre cercetarea stiintifica si aplicativa, insa
preocuparea cu cea mai mare pondere este cea a creatiei din domeniul designului.

Travaliul didactic este astfel consacrat unui obiectiv marcant al Facultatii de Design in
pregitirea si evolutia studentilor, din perspectiva instruirii formativ-conceptuale, a calitatilor
complexe, Tn masurd sd determine conexiunea artisticului cu tehnicul, avand ca urmare realizarea
creatiei de obiect artistic, cultural si tehnic simultan, fiind astfel produs tehnic si tehnologic, in serie.

Programul de studii de masterat Design si dezvoltare de produs obiective clare si realizabile,
cu respectarea normelor legale. Misiunea Programului de studii de master Design si dezvoltare de
produs contine si elemente de specificitate §i oportunitate in concordantd cu cadrul national al
calificarilor si cerintele pietei fortei de munca (ACPART/ANC).

Programul de studiu Design si dezvoltare de produs 1si propune sa aduca pregatirea studentilor
la un nivel competitiv atat pe plan national, cét si pe plan international, astfel incat acestia sd poatd
intra in competitii determinate de tendinta globalizarii tuturor activitatilor umane, dar mai cu seama in
acest domeniu, asa incat pregatirea artistica si dezvoltarea creativitatii se impune a fi secondata de o
pregatire tehnica si tehnologica adecvatd, iar caracterul multidisciplinar al acestei profesii impune
dezvoltarea capacitatilor asociative si de sinteza, capacitati care pot fi stimulate prin programele de
studiu pe care le propunem.

In vederea concretizarii misiunii, planul strategic al specializirii de studii universitare de
master Design si dezvoltare de produs, cuprinde un set de obiective care marcheaza profilul si
formeaza studentul, prin intermediul diversitatii ofertei educationale:

- extinderea si perfectionarea experientei profesionale dobandite in aria unei specializari
multidisciplinare, prin sondarea in profunzime a unor noi conexiuni conceptuale si / sau de natura
tehnica si stilisticda In domeniul designului, prin utilizarea diversitatii expresiilor, al limbajelor,
precum si utilizarii tehnologiilor adecvate confinuturilor specifice; conturarea unui profil al
absolventului, care este edificat pe evolutia cunostintelor, competentelor si abilitatilor cognitive.

- cercetarea profesionald multidisciplinard, familiarizarea studentului cu cele mai noi si
avansate metode in domeniu, dezvoltarea abilitatilor de investigare independenta;

- programul asigura un inalt standard al pregatirii, pentru viata profesionald si incurajeaza:



- responsabilite in dezvoltarea proiectelor personale, in relatie cu tendintele
momentului;

- abilitati superioare de cercetare independents;

- capacitatea de a aplica teoria artei in situatii specifice mediului economic si
institutional asa incat exigentele pietei forfei de munca sa nu constituie un impediment;

- identificarea, abordarea si solutionarea problemelor cognitive noi, prin dezvoltarea practicii
experimentale cu valorificarea celor mai diverse materiale, tehnici si echipamente, in scopul
deschiderii unor noi directii pentru afirmare creativa;

- dezvoltarea proiectelor in functie de cerintele pietei fortei de munca, cu scopul dezvoltarii
capacitatii de a conduce grupuri de lucru si de a comunica In diverse contexte;

- dezvoltarea unui aparat critic de analizd si comentariu al productiei artistice in general,
formularea de alternative interpretative si demonstrarea relevantei acestora, aplicarea creativa a
metodelor de cercetare, al judecatilor de valoare si al implicatiilor de naturd estetica, filozofica,
psihologica, socio-politica si religioasa a discursului artistic;

- dezvoltarea cercetarii stiintifice artistice in concordanta cu strategia si prioritatile definite la
nivel national si european;

- dezvoltarea relatiilor existente de colaborare in cadrul programului ERASMUS urmarind
integrarea Facultatii de Design 1n spatiul european al invatamantului superior;

- asigurarea calitatii vietii universitare a studentilor

Toate programele de studii universitare oferite sunt acreditate de Agentia Roména de

Asigurare a Calitatii in Invatamantul Superior (ARACIS), fapt ce constituie o garantie a standardelor
ridicate oferite de acestea, impuse de profesia de designer.
In concluzie, misiunea invatimantului superior in acest domeniu este facilitarea acumulirii
cunostintelor, stimularea experimentului, iar explorarile creative personale sa se transforme intr-un
produs functional, rezultat al intrepatrunderii dintre diferite domenii si profesii, obiectivul
programului de studiu este acela de a finaliza procesul de creatie printr-un produs functional-estetic in
interiorul caruia fiinta umana sa-si poatd desfasura activitatile zilnice, indiferent daca acestea sunt de
naturd profesionald sau relaxare si distractie

3.COMPETENTELE DOBANDITE PRIN PROGRAMUL DE STUDII
Competentele dobandite prin programul de studiu evaluat pe cele doud paliere competente
profesionale si competente transversale sunt:

Competente profesionale:

CP1. Identificarea si utilizarea conceptelor de baza, a teoriilor moderne si standardelor, serviciilor
si arhitecturilor sistemelor avansate pentru dezvoltarea unei teme de cercetare in design si
creatie de produs.

CP2. Generarea si gestionarea ideiilor alternative de design pe directii specifice de cercetare,
prin folosirea noilor tehnologii, materiale si metode, pentru aplicatiile actuale.

CP3. Dezvoltarea de solutii inovative pentru diferite teme/proiecte de cercetare studiate.
Dezvoltarea de noi concepte si proiectarea de noi produse.

CP4.0rganizarea si gestionarea etapelor de dezvoltare si implementare a solutiei alese.
Elaborarea si alegerea strategiei de cercetare si creatie.

CP5. Realizarea, evaluarea si promovarea noului produs in concordanta cu datele privind
contextul de dezvoltare al ariei sale de cercetare.



Competente transversale:

CT1. indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificarea exacti a obiectivelor de realizat, a unor
factori potentiali de risc, a resurselor disponibile, a aspectelor economico-financiare,
conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru si termenelor de
realizare aferente.

CT2. Executarea responsabild a unor sarcini de lucru in echipa pluridisciplinara, cu asumarea de
roluri pe diferite paliere ierarhice prin gestionarea corecta a informatiilor si deciziilor ce
apar pe parcursul procesului lucrativ.

CT3. Identificarea nevoii de formare continua si utilizarea eficientd a surselor informationale si a
resurselor de comunicare si formare profesionala asistata (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line, etc.) atat in limba romana cét si intr-o
limba de circulatie internationala.

4. FINALITATI
Absolventii programului de studii universitare de master vor accesa urmatoarele ocupatii posibile

conform Clasificdrii Ocupatiilor din Romania — ISCO -08.
Art Director / 216609



5. REZULTATELE INVATARII - Nivel 7 CNC
ISCO-08 — 216609 — Art Director

REZULTATELE iINVATARII

Cunostinte
Cunostinte foarte specializate, unele dintre
ele situandu-se in avangarda nivelului de
cunostinte dintr-un domeniu de munca sau
de studiu, ca baza a unei gandiri si/sau
cercetari originale Congtientizare criticd a
cunostingelor dintr-un domeniu i a
cunogtingelor aflate la granita dintre
diferite domenii

Absolventul:

a) cunoaste conceptele si teoriile
actuale in domeniul designului
s al artelor aplicate;

b) explica relatia dintre limbajul
vizual, cercetarea artistica si
strategiile de dezvoltare de
produs;

¢) descrie standardele
profesionale si de cercetare
aplicabile in designul
contemporan,

d) identifica directii si metode
relevante pentru initierea unui
demers de cercetare.

Aptitudini
Aptitudini de specialitate pentru
rezolvarea problemelor in materie de
cercetare si/sau inovare, pentru
dezvoltarea de noi cunostinge si proceduri
§i pentru integrarea cunostintelor din
diferite domenii

Absolventul:

a) formuleaza teme de cercetare
in domeniul designului de
produs pe baza unor teorii si
standarde actuale;

b) structureaza obiectivele,
ipotezele si metodologia pentru
proiecte avansate de cercetare;
¢) utilizeaza instrumente
vizuale, semiotice si de
marketing pentru
fundamentarea temei.

Responsabilitate si

autonomie
Gestionarea §i transformarea
situatiilor de munca sau de studiu
care sunt complexe, imprevizibile §i
necesita noi abordari strategice.
Asumarea responsabilitatii pentru a
contribui la cunostingele si
practicile profesionale si/sau pentru
revizuirea performantei strategice a
echipelor

Absolventul:

a) is1 asuma dezvoltarea
unui cadru teoretic si
aplicativ coerent in
cercetarea proprie;

b) valorifica autonomia in
elaborarea si argumentarea
demersului de cercetare;
¢) respecta normele
academice si deontologice
in documentarea si
scrierea stiintifica.

Disciplinele care
contribuie la atingerea
rezultatelor invatarii

CP1. Identificarea si utilizarea conceptelor de baza, a teoriilor moderne si standardelor, serviciilor si arhitecturilor sistemelor avansate
pentru dezvoltarea unei teme de cercetare n design si creatie de produs.

Conceptualizare in design
si arte aplicate

Semiotica limbajului
vizual

Strategii de marketing si
dezvoltare de produs

Proiect individual de
cercetare



CP 2. Generarea si gestionarea ideilor alternative de design pe directii specifice de cercetare, prin folosirea noilor tehnologii,
materiale si metode, pentru aplicatiile actuale.

Absolventul:

a) cunoaste tendintele actuale in
noile tehnologii, materiale si
media digitale aplicate
designului;

b) explicd metode creative de
explorare vizuala si conceptuala
a ideilor;

c) descrie modele de cercetare si
dezvoltare aplicate n inovarea
produselor;

d) identifica solutii tehnologice
si metodologice pentru
diversificarea directiilor de
cercetare.

Absolventul:

a) genereaza concepte vizuale
si functionale in domeniul
designului de produs;

b) aplica metode experimentale,
materiale inovatoare si software
specializat in dezvoltarea
ideilor;

c) gestioneaza dezvoltarea
proiectului in acord cu cerintele
contemporane si evolutiile
tehnologice.

Absolventul:

a) 1si asuma deciziile
creative si strategice in
formularea solutiilor de
design;

b) lucreaza autonom in
dezvoltarea de idei
originale si sustenabile;
¢) integreaza criterii de
actualitate, eficienta si
fezabilitate in solutiile
propuse.

Design integrat

Explorari creative in
design

Strategii de marketing si
dezvoltare de produs

Proiect individual de
cercetare

Design in noile media

CP 3. Dezvoltarea de solutii inovative pentru diferite teme/proiecte de cercetare studiate. Dezvoltarea de noi concepte si proiectarea

de noi produse.

Absolventul:

a) cunoaste structura unui
proces complet de
cercetare-dezvoltare in design;
b) explicd mecanismele de
inovare si de generare a valorii
prin creatie artistica;

c¢) descrie metode de
prototipare, testare si adaptare a
produselor;

d) identifica oportunitati pentru
dezvoltarea de noi concepte si
colectii.

Absolventul:

a) elaboreaza solutii de design
fundamentate prin cercetare;

b) dezvolta produse originale in
raport cu contextul temei,
utilizatorului si pietei;

c) aplica strategii de inovatie si
testare pentru validarea noilor
concepte.

Absolventul:

a) is1 asuma
responsabilitatea generarii
de valoare prin inovatie;
b) gestioneaza procesul de
dezvoltare in raport cu
cerintele proiectului;

¢) contribuie activ la
avansarea domeniului prin
concepte experimentale si
sustenabile.

Explorari creative in
design

Strategii de marketing si
dezvoltare de produs

Cercetare avansata in
design

Proiect individual de
cercetare



CP4. Organizarea si gestionarea etapelor de dezvoltare si implementare a solutiei alese. Elaborarea si alegerea strategiei de cercetare si creatie.

CP 5. Realizarea,

Absolventul:

a) cunoaste etapele unui proces
de dezvoltare aplicabil in
cercetarea artistica si designul
de produs;

b) explica modele de planificare
strategica si metodologica
pentru implementarea unei
solutii;

c) descrie criterii de selectie si
validare a solutiilor vizuale si
tehnice;

d) identifica metode de
documentare, analizd si sinteza
aplicabile 1n cercetarea creativa.

Absolventul:

a) elaboreaza o strategie
coerenta de cercetare si creatie
pentru proiecte avansate;

b) organizeaza etapele de
dezvoltare si testare a solutiei
de design;

c) evalueaza si ajusteaza solutia
in functie de context, resurse si
obiective.

Absolventul:

a) is1 asuma
responsabilitatea
gestionarii coerente a
procesului creativ;

b) lucreazd autonom si
reflexiv in toate etapele
proiectului de cercetare;
c) respecta cerintele de
calitate, rigoare
metodologica si
originalitate artistica.

Strategii in afaceri

Design integrat

Strategii de marketing si
dezvoltare de produs

Cercetare avansata in
design

Proiect individual de
cercetare

Stagiu de elaborare si
finalizare a lucrarii de
disertatie

evaluarea si promovarea noului produs in concordanta cu datele privind contextul de dezvoltare al ariei sale de cercetare.

Absolventul:

a) cunoaste metode de realizare,
testare si lansare a produsului de
design in contexte culturale,
tehnologice si comerciale;

b) explica criterii de validare si
evaluare a eficientei produsului
artistic si functional;

¢) descrie mecanismele de
receptare a produsului in functie
de publicul tinta si contextul
social;

d) identifica strategii si canale
de promovare adaptate ariei de
cercetare si profilului
produsului.

Absolventul:

a) aplica metode adecvate de
evaluare a impactului
produsului de design;

b) utilizeaza instrumente de
comunicare vizuald, media si
digitala pentru promovarea
creatiet;

c) adapteaza produsul in functie
de concluziile evaluarii si
cerintele contextului
profesional.

Absolventul:

a) is1 asuma
responsabilitatea pentru
calitatea si coerenta
produsului realizat;

b) gestioneaza procesul de

evaluare si optimizare a

Antropologie culturala

Strategii n afaceri

Design integrat

Proiect individual de
cercetare

Design in noile media

creatiei in mod autonom;
¢) promoveaza produsul in
mod profesionist,
respectand valorile etice,
culturale si de mediu.



CT1. Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificarea exacta a obiectivelor de realizat, a unor factori potentiali de risc, a resurselor
disponibile, a aspectelor economico-financiare, conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru si

termenelor de realizare aferente..
Absolventul:
a) cunoaste metode de
planificare, analiza a riscurilor
si organizare a sarcinilor in
proiecte complexe;
b) explicd notiuni economice,
financiare si logistice aplicabile
in dezvoltarea de produs;
c) descrie relatiile dintre
resurse, timp, obiective si etape
de lucru in context profesional;
d) identifica principii de etica
profesionald aplicate in
managementul proiectelor.

Absolventul:

a) planifica si organizeaza
activitdtile 1n functie de
obiective, termene i resurse;

b) anticipeaza riscuri si propune
solutii pentru evitarea
blocajelor in procesul de lucru;
c¢) optimizeaza utilizarea
resurselor 1n raport cu cerintele
economice si de calitate.

Absolventul:

a) is1 asuma gestionarea
eficientd a sarcinilor in
conditii date de timp si
resurse;

b) demonstreaza
responsabilitate 1n luarea
deciziilor privind etapele
de lucru si finalizarea
proiectului;

¢) actioneaza etic si
profesionist in fiecare faza
a derularii activitatilor.

Antropologie culturald
Strategii in afaceri
Proiect individual de
cercetare

CT2. Executarea responsabild a unor sarcini de lucru in echipa pluridisciplinard, cu asumarea de roluri pe diferite paliere ierarhice prin

gestionarea corecta a informatiilor si deciziilor ce apar pe parcursul procesului lucrativ.

Absolventul:

a) cunoaste principiile de
functionare ale  echipelor
pluridisciplinare;

b) explica dinamica rolurilor
ierarhice in cadrul unui proces
colaborativ;

c) descric metode de luare a
deciziilor si  gestionare a
informatiilor in cadrul echipei;
d) identifica particularitati ale
comunicdrii $i cooperdrii in
contexte profesionale diverse.

Absolventul:

a) colaboreaza eficient cu
membri ai echipei pe paliere
functionale diferite;

b) gestioneaza corect fluxurile
de informatii 1n procese
decizionale complexe;

c) sustine si adapteaza sarcinile
in functie de rolul asumat si
obiectivele echipei.

Absolventul:

a) isi asuma
responsabilitatea  pentru
rolul propriu in cadrul
echipei;

b) actioneaza echilibrat in
situatii  conflictuale sau
decizionale;

¢) contribuie activ la
succesul colaborarii
interprofesionale.

Strategii in afaceri

Cercetare avansata in
design

Legislatie antreprenoriala
si in artele vizuale

Etica si integritate
academica



CT3. Identificarea nevoii de formare continua si utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare
profesionald asistata (portaluri Internet, aplicatii software de specialitate, baze de date, cursuri on-line, etc.) atat in limba romana cat si intr-o

limba de circulatie internationala.
Absolventul:
a) cunoaste resursele de formare
profesionald asistata disponibile
la nivel national si international;
b) explica modalitatile de
accesare si valorificare a
surselor informationale
specializate;
¢) descrie instrumente de
invatare online si de actualizare
profesionald continud;
d) identifica strategii de
autoformare aplicabile in
domeniul designului si
cercetarii.

Absolventul:

a) utilizeaza eficient resursele
digitale si educationale pentru
perfectionare continua;

b) acceseaza si valorifica
informatii de specialitate in
limba romana si intr-o limba de
circulatie internationald;

c) aplica metode de
autoevaluare si planificare a
parcursului profesional.

Absolventul:

a) is1 asuma
responsabilitatea pentru
dezvoltarea continud a
propriilor competente;
b) integreaza cunostintele
dobandite 1n proiectele
personale si colective;
¢) mentine un
comportament activ si
reflexiv in raport cu
evolutiile din domeniu.

Antropologie culturala

Strategii in afaceri

Strategii de marketing si
dezvoltare de produs



6. ANALIZA PLANULUI DE iINVATAMANT
* in Planul de inviitimant pentru programul de studii de licentd ,,Design si dezvoltare de
produs” ponderile disciplinelor, pe categorii, sunt urmatoarele:

NE ort. T‘ipl‘lri .de Ore / program de studiu .
discipline Normativ
Numar | Ponderi in % ARACIS
1 fundamentale 322 35.62%
2 de specializare 308 34.07% min. 14 h/
3 complementare 154 17,04% saptamana
4 Practica
artistica 120 13.27% 120 ORE
TOTAL 904 100%

e Structura pe discipline obligatorii (impuse) si optionale este urmatoarea:

Tipuri de Ore / program de studiu
discipline Numar Pondere in %
Discipline 596 65.92%
obligatorii
Discinli
1SeIpIIe 308 34.08%

optionale

TOTAL Ob+Op 904 100%
Discipline 210
facultative

Numarul de ore de practica si practica pentru elaborarea proiectului de disertatie este de 120 ore
(valoarea recomandata de ARACIS este 120).

Raportul intre prelegeri si aplicatii (seminarii, laboratoare, proiecte, stagii de practicd) este
27C/29S/L(48.21%C/57.79%S/L), incadrandu-se in prevederile ARACIS.

® Programul de studii de licentd Design si dezvoltare de produs si domeniul arte vizuale se
incadreaza intre calificdrile nationale prevazute in HG 1175/2006.

e Nomenclatorul disciplinelor cuprinse in planul de nvatdmant, precum si continutul acestor
discipline, corespunde domeniului de arte vizuale si programului de studii de master ,, Design
si dezvoltare de produs” (HG 1175/2006, HG 413/2024 Hotarare privind aprobarea
domeniilor si programelor de studii universitare de master acreditate si a numarului maxim de
studenti ce pot fi scolarizati in anul universitar 2024-2025 (include si M.Of. al Romaniei,
Partea I, nr.397 bis in afara abonamentului)).

e Planul de invatdmant pentru programul de studii de master Design si dezvoltare de produs -
zi, este Intocmit in conformitate cu Sistemul European de Credite Transferabile (ECTS) si in



conformitate cu Legea 199/2023, art. 54, care prevede o duratd a studiilor de 2 ani, un numar
total de 120 de credite si cate 60 de credite pe an.

7. STRUCTURA ANULUI UNIVERSITAR (iN SAPTAMANI)

Activitati
.C IVI.aU Sesiune de examene Vacante

didactice Pract

Anul ica* Prima
Sem.I | Sem. Il | Iarna Vara Restante Tarna r;rrl;av Vara
Anul I 14 14 3 3 3 - 2 1 12
Anul 11 14 14 3 3 3 2 1 9
3*

AIIITI 14 14 3 3435 2 2 | ;

*Stagii de practicd de 3 saptdmani pe an incepand cu anul II de studii, realizate compact sau
repartizate pe parcursul semestrului. Orele de practica pot fi efectuate esalonat pe parcursul semestrului, in
cadrul celor 14 saptamani, sau ca pachet compact in afara celor 14 saptamani. Numarul orelor de practica
pe saptamana, se calculeaza in plus fatd de numarul de ore de activitdti didactice stabilite in Planul de
invatamant (22 - 28 ore cf. standardului in vigoare si cel propus), cu conditia sd nu se depaseascd 28 ore
pe saptamana cumulate activitati didactice. Practica se desfasoara in facultate si/sau in unitati economice
de profil, pe baza unor conventii de practica.

** 3 saptamani pentru: Incheiere situatii scolare/inscriere ex.; finalizare de studii; examene licenta;
eliberare adeverinte

8. NUMARUL ORELOR PE SAPTAMANA LA DISCIPLINELE OBLIGATORII SI

OPTIONALE
Anul Semestrul I Semestrul II
I 14 14 3 saptamani de practica (120 ore)
1 14 14 2 saptamani pentr.u elab‘orarea lucrarii de
disertatie

9. CONDITII DE INSCRIERE iN ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE
PROMOVARE A UNUI AN DE STUDIIL. CONDITII DE REVENIRE
Conditiile de inscriere in anul de studii urmator, conditiile de promovare si cele de revenire
sunt cuprinse in Regulamentul ECTS si in _Procedura de organizare a activitatii didactice si notarea
studentilor.
Pentru a trece In anul urmator de studiu, studentii trebuie sa obtind un numar minim de
credite, astfel:
a) Pentru a trece din anul I de studii in anul II, studentul trebuie sa obtind minim 30 de credite;
b) Pentru a se putea inscrie la examenul de master, studentul trebuie sd obtind minim 120 de
credite (minim 60 de credite din fiecare an de studii);
c) Pentru a fi considerat promovat, un student trebuie sa fie integralist, adica sa ob{ina toate
creditele de studiu prevazute in planul de invatamant pentru anul respectiv de studii si sa
obtina calificativ sau nota de trecere la disciplinele care nu sunt prevazute cu credite;

Studentii care nu indeplinesc criteriile minime prevazute la alin.1 lit.a-c. vor fi exmatriculati
la sfarsitul anului universitar respectiv. Acesti studenti vor putea fi reinmatriculati la inceputul anului
universitar urmator in acelasi an de studii din care au fost exmatriculati



Studentii care In cursul unui an universitar (2 semestre ale aceluiasi an de studii) nu
acumuleazd numdrul minim de credite, stabilit de Consiliul facultifii necesar pentru trecerea
studentului dintr-un an de studiu in urmatorul vor fi declarati amanati si se va consemna in registrul
matricol "amanat pentru obtinerea tuturor creditelor pentru anul respectiv (anii respectivi) de studiu”.
Amanarea unui an de studiu poate fi acordatd maximum 3 ani universitari pentru intreaga perioada a
studiului. Studiul disciplinelor nepromovate se reia, refaicandu-se intreaga activitate didactica pentru
acestea.

Studentul care la finalul studiilor, dupd parcurgerea numarului de semestre (ani de studii)
prevazute in planul de invatdmant pentru durata studiilor, nu si-a finalizat in totalitate obligatiile
scolare si are un numar de maxim cinci restante din ultimele patru semestre, poate solicita prelungirea
scolaritatii (cu taxd), cu 1 - 2 semestre pentru refacerea disciplinelor de studiu restante.

10. EXAMENUL DE MASTER
Conditiile de sustinere a examenului de master sunt cuprinse in Metodologia privind

organizarea si desfasurarea examenelor de finalizare a studiilor.

° Comunicarea temei lucrdrii de dizertatie:
Perioada de intocmire a proiectului de dizertatie:
Perioada de elaborare a proiectului de dizertatie:
Perioada de sustinere a examenului de dizertatie:
Examenul de finalizare a studiilor universitare consta din: sustinerea lucrarii de dizertatie

11. CREDITE AFERENTE PROGRAMULUI DE STUDIU

e 50 credite la disciplinele fundamentale

e 36 credite la disciplinele de specialitate

e 29 credite la disciplinele complementare

e 5 credite la practicd artistica
Total - 120 credite

o &4 credite la discipline obligatorii

o 36 credite la discipline optionale
10 credite suplimentare diploma

e 30 credite suplimentare pentru parcurgerea disciplinelor facultative
RECTOR DECAN

Conf.univ.dr. Teodor Florin Cilan Prof.univ.dr. Claudiu Emil Ionescu

Sz




Universitatea ,,Aurel Vlaicu® Arad
Facultatea de Design

Specializare: Design si dezvoltare de produs
Ciclul: Master

Durata studiilor: 2 ani — 4 semestre

PLAN DE iNVATAMANT
anul universitar 2026-2027
AN1
Cod Tip | S.I./
disci-plin Discipline disci| Sem Numar de ore siptamanal si forma de evaluare
a plina| (ore)
Semestrul I Semestrul 11
14 saptamani 14 saptamani
C|[ S L |[Prl|Ev|K|C|S|L|Pr|Ev|K
XXX DISCIPLINE OBLIGATORII
AmDD1001|Antropologie culturala DF 133 2 1 - - C 7
AmDD1002|Conceptualizare in design si arte aplicate | DF 133 2 1 - - C 7
AmDD1003|Strategii in afaceri DC 133 2 1 - - E 7
TOTAL 6 3 - - 21
AmDD2001|Semiotica limbajului vizual DF 108 2 1 - - E 6
AmDD2002|Conceptualizare in design si arte aplicate [ DF 108 2 1 - - E 6
AmDD2003]|Strategii in afaceri DC 108 2 1 - - C 6
TOTAL 6 |3 -1- 18
DISCIPLINE OPTIONALE C| S L |Pr|Ev|[K
Se vor alege 1 discipline din 2
AmDS1A04|Design integrat DS 155 2 - 3 - E 9
AmDS1AO05 [Explorari creative in design DS 155 2 - 3 - E 9
Se vor alege 1 discipline din 2 C|S|LIPrlEv| K
AmDS2A04 |Design integrat DS 105 2 - 3 - Vv 7
AmDS2A05 |Explorari creative In design DS 105 2 - 3 - \Y% 7
e e LR
TOTAL S1/S2 (Optionale) 2 - [3[-] K9 J2]-[3[-] K12
TOTAL MASTER(Optionale) 4C+6S 1E+1V K21
TOTAL OBLIGATORII S1/S2 8| 3|3 |-|Ku9o|8[3]3]-[Kis+12
TOTAL OBLIGATORII 14 14
TOTAL DISCIPLINE
OBLIGATORII MASTER 16C+6S+6L 4E+3C+2V K39+21
XXX DISCIPLINE FACULTATIVE
EmMAIOOS5 |Marketing strategic DC 94 2 2 - - E 6
EmMT2008|Managementul resurselor umane DC 108 2 1 - - E 6
RECTOR DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT
Conf.univ.dr. Teodor Florin Cilan Prof.univ.dr. Claudiu Emil.Ionescu. . Conf.univ.dr. Maria Tama
2 11
4

Legenda:

C —curs; S —seminar; L — lucréri practice (laborator); P — proiect; SI — stdiu individual; Ev — forma de evaluare; K — credite;

Pt. PI de master:DF — disciplind fundamentala; DS — disciplind de specialitate; DC — disciplind complementara;




Universitatea ,,Aurel Vlaicu* Arad
Facultatea de Design

Specializare: Design si dezvoltare de produs
Ciclul: Master

Durata studiilor: 2 ani — 4 semestre

PLAN DE INVATAMANT
anul universitar 2027-2028

AN II
Ti
Cod disI; S.L/
s .. Discipline . 1. | Sem | Numar de ore saptiméanal si forma de evaluare
disci-plina ipli
(ore)
na
Semestrul I Semestrul II
14 siptamani 14 siptamani
C|S|L|PriEv[K|C|S|L|Pr|Ev|K
XXX DISCIPLINE OBLIGATORII
AmDD3001 Strategii de marketing si dezvoltare de pclioal2l21-1-1%/10
produs
AmDS3002 |Cercetare avansatd in design DF|l 1942121 -|-]E]10
TOTAL 4 (4] -1|- 20
AmDD4001 L_cgislatic antreprenoriald si in artele DF | 147 I 1 ) el
vizuale
AmDS4002 |Proiect individual de cercetare DF | 105 1 41 - - |V
AmDD4003 |Etica si integritate academica DC | 136 1 - C
TOTAL 315 -] - 20
DISCIPLINE OPTIONALE
Se vor alege 1 discipline din 2 C|SI|L|PrlEv|K
AmDS3A03 |Proiectarea avansata de noi produse DS | 166 | 2 -1 4 - | E]10
AmDS3A04 [Design in noile media DS[166 [ 2| - 14| -1E/[10
Se vor alege 1 discipline din 2 C|SI|LI|PriEv| K
AmDS4A04 |Proiectarea avansatd de noi produse DS | 166 2 - 141 -[1Vv]I1o
AmDS4A05 |Design in noile media DS [16684 2 1 -14]1-1V]I10
AmDS4A06 Stagjq.de e]zliborar.e si finalizare a DS 2 saptdmani cf str.ucturii anului
lucrarii de disertatie universitar
TOTAL S1/S2 (Optionale) 2 -Ja]-[ ko |2]-]4]-] ka0
TOTAL MASTER(Optionale) 4C+8S 1E+1V K20
TOTAL OBLIGATORII 614la4 K20+1 5|54 K20+1
S1/S2 0 0
TOTAL OBLIGATORII 14 14
TOTAL DISCIPLINE
+9S+ +2C+ +
OBLIGATORII MASTER 11C+9S+8L 3E+2C+2V K40+20
XXX DISCIPLINE
FACULTATIVE
EmMT3003 |Antreprenoriat si dezvoltarea afacerilor| DC | 169 | 2 2 - - E 9
EmMT4006 |Tehnici de negociere in afaceri DC 177 2 12 |- - E [9
RECTOR DECAN DIRECTOR DEPARTAMENT
Conf.univ.dr. Teodor Florin Cilan Prof.univ.dr. Claudiy Emil Ionescu Conf.univ.dr. Maria Tamasa
~ Al
Wy | L
Legenda: C —curs; S —seminar; L — lucréri practice (laborator); P — prgiec|31 — studiu individual; Ev — forma de evaluare; K — credite; \Y

Pt. PI de master:DF — disciplind fundamentala; DS — disciplind de/pecialitate; DC — disciplind complementara;



